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PREAMBULE

A I'occasion de son cinquantiéme anniversaire, I'Office national
du film du Canada, toujours soucieux de bien desservir le mileu
scolaire, présente un document unique en son genre.

Ce catalogue contient plus de 200 titres de films et vidéos dont la
durée ne dépasse pas 30 minutes. Chacun de ces documents a été
sélectionné pour sa valeur pédagogique et artistique en fonction
des objectifs de I’éducation préscolaire et du primaire émanant des
programmes d’études du ministére de I'Education du Québec. IIs
refletent toutefois globalement la réalité des programmes des
écoles francophones a travers le Canada. Au moins un objectif des
programmes d’études a été identifié pour chacun des fitres.

Nous croyons que ce catalogue de conception tout a fait nouvelle
et réalisé vraiment en fonction des besoins des enseignantes et
enseignants constitue un outil de travail indispensable.
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INFORMATIONS GENERALES

Voicl queiques renseignements utiles qui faciliteront Ia consultation de ce catalogue.

PRESCOLAIRE
Objectifs - films et vidéos pertinents

Cette section permettra aux éducatrices et éducateurs du préscolaire de trouver facilement
des documents audiovisuels pouvant leur permettre d’atteindre certains objectifs du
programme. Les titres des films ou vidéos pertinents sont inscrits sous les objectifs.

PRIMAIRE
Disciplines, objectifs - films et vidéos pertinents

Cette section permettra aux éducatrices et éducateurs du primaire d’identifier facilement
les films et vidéos permettant d'atteindre un objectif précis des programmes d’études. On
y trouvera la liste des disciplines et des objectifs sous lesquels sont inscrits les titres des
films et vidéos pertinents. Les objectifs proposés sont globaux, généraux, terminaux ou
intermédiaires. Dans leur énumération, nous avons respecté I'ordre des programmes
d’études du MEQ.

Le groupe d'dge indiqué apreés le titre a été déterminé en fonction de tous les cbjectifs que
le document audiovisuel permet d’atteindre.

La mention « Fiche » aprés un titre indique la présence d’activités reliées a cet objectif sur
la fiche d’exploitation pédagogique.

DESCRIPTIONS DES FILMS ET VIDEOS (par ordre alphabétique)

Cette section contient les informations suivantes pour chacun des titres :

* la durée du film ou vidéo

* le nom de la réalisatrice ou du réalisateur

la référence a Ia fiche pédagogique, s'il y a lieu

I'auditoire

la description du film

* la liste des disciplines des programmes d'études dans lesquelles le film peut étre utilisé
(Les disciplines sont ici proposées par ordre de priorité.)

« |e numéro d’identification du film en 16 mm ou en vidéo facilitant Ia location ou I'achat du
document. Le numéro d'identification est ainsi composé :

Gnulhtl Annde de N'}Hﬂii‘l"ution
i T
Exemple: C 0;8_2 034 e
C 0082 034
B 0382 034 _
Noi?dbhm i Slingue

FICHES D’EXPLOITATION PEDAGOGIQUE

Il s"agit ici du catalogue Pomme verte revu et corrigé. En effet, prés de la moitié des fiches
sont nouvelles et les autres ont été revues et enrichies.

Chaque fiche comprend les informations suivantes :
* le nom de |a réalisatrice ou du réalisateur
* ['auditoire



INFORMATIONS GENERALES (suite)

* la durée du film ou vidéo

* |a description

« plusieurs activités reliées a différents objectifs des programmes d’études

* |e numéro d’identification

Toutes les activités proposées le sont 2 titre de suggestions. Aprés la projection, il est
important de tenir compte des réactions spontanées des enfants.

COMMENT SE PROCURER LES FILMS ET VIDEOS DE L' ONF

Location de films et de vidéos dans les cinémathéques de I'ONF

L’Office national du film posséde un réseau national de cinémathéques qui offrent un
service de location de films et de vidéos et un service d’information afin d’aider les clients
et les clientes a faire leur choix. On trouvera la liste des cinémathéques a la page 120.

Service de réservation

On peut réserver des films et des vidéos par téléphone, par la poste ou au comptoir, jusqu’a
90 jours avant la date d'utilisation prévue.

Un service téléphonique sans frais est offert entre 10 h et 16 h aux clients et clientes qui
doivent faire un appel interurbain pour communiquer avec nos cinémathéques. Les
numéros d'appel interurbain sans frais sont :

Provinces atlantiques : 1-800-561-7104

Québec : 1-800-363-0328

Ontario : 1-800-267-7710

Ouest du Canada, Yukon et

Territoires du Nord-Quest : 1-800-661-9867

Frais d’administration

Les frais d’administration pergus pour les films et vidéos sont les suivants :
Vidéo 2 $ par jour par vidéocassette

Film de 4 § par film de 30 min ou moins

16 mm 6 $ par film de 31 min 4 60 min

8 $ par film de plus de 60 min

Plus la taxe de vente provinciale, s'il y a lieu. Aucuns frais pour les jours de transit
(expédition et retour).

Durée de location

L’emprunteur peut garder les vidéo cassettes pour une durée de 24 heures. Il peut garder
les films de 16 mm jusqu'a cing jours, selon I'entente intervenue au moment de Ia
réservation. Le temps de transport n’est jamais calculé dans la durée de location. Par
contre, des frais supplémentaires seront exigés pour tout film ou vidéo remis en retard.

Carte de cinémathéque

Il faut posséder une carte de membre pour pouvoir louer un film ou une vidéocassette.
Cette carte est gratuite et on peut se la procurer en communiquant avec une cinémathéque
de I'ONF.



INFORMATIONS GENERALES (suite)

Types d’abonnement

L’ONF offre deux types d’abonnement. On peut payer I'abonnement d'avance ou émettre
un bon de commande permanent. Le client ou Ia cliente qui paie d’avance I'abonnement de
20 $ a droit & un rabais de 15 % sur tous nos prix. Le client ou ia cliente qui paie d'avance
ou s'engage a dépenser 100 $ et plus a droit @ un rabais de 25 %. Ces abonnements sont
valables pour 12 mois a compter de la date d’abonnement.

Modes d’expédition

L’ONF enverra la commande du client ou de la cliente par Ia poste si celui-ci ou celle-ci ne
peut se rendre & la cinémathéque. Les frais de retour sont payés par le client ou la cliente.

Service d’information

Nos cinémathéques offrent des services de référence et d'information a leur clientéle. Une
grande variété de catalogues et de documents promotionnels sont a leur disposition, ainsi
que des renseignements sur pius de 20 000 films et vidéos canadiens, grace a la base de
données FORMAT. Les cinémathécaires se feront un piaisir d’indiquer les autres endroits
ol le client ou la cliente peut se procurer les productions de I'ONF dans sa région.

Achat de vidéos ou de films

On peut acheter les vidéos et films de I'Office national du film du Canada dans les
cinémathéques de I'ONF ou directement de :

I'Office national du film du Canada
Services a la clientéle, D-10

C.P. 6100, Succursale « A»
Montréal (Québec)

Canada H3C 3H5

Films de 16 mm

Au Canada, les prix de vente des films de 16 mm, y compris [a bobine, la boite et le transport
par voie terrestre, sont établis d’apres la durée du film indiquée dans le présent catalogue. Vous
obtiendrez des détails sur ces prix en communiguant avec i'une de nos cinématheques.

Vidéocassettes

Les documents inscrits au catalogue comme étant disponibles en 16 mm seulement ne
sont pas accessibles pour location en format vidéo. Par contre, |a plupart de ces documents
peuvent &tre achetés sur ruban VHS 1/ 2 pouce, Betamax 1/2 pouce et U-Matic 3/4 pouce
aux prix suivants :

1/2 pouce, usage institutionnel 3/4 pouce, usage institutionnel

4 Prixde Avectaxe . Prixde Avectaxe
Qs base fédérale Duree base fédérale
1mina30min59s 39,95% 44,75% imina30dmin59s 100,008 112,008
31minas9min59s 6995$% 78358 31mnasmin53s 160,008 179,208
60 min et plus 8995% 100,75% 60 min et plus 200,008 224,003

Prix en vigueur au Canada au 1" octobre 1988, sous réserve de changement sans préavis.
Taxe de vente provinciale en sus.

Droits - généralités

Les droits et réglements régissant 'achat, Ia location ou tout autre moyen d’obtenir un film
ou une vidéocassette de 'ONF ne doivent pas &tre considérés comme une entrave puisqu'ils
n'existent que pour protéger les droits des artisans des productions.

Reproduction de documents
Toute reproduction de I'un ou 'autre des films et vidéos de ce catalogue est interdite.



LES NOUVEAUTES

Georges et Rosemarie

Les Os mécaniques Mieux voir)

La Petite Nouvelle



LES NOUVEAUTES (suite)
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La Double Histoire d'Odile Ce que tout bon chien devrait savoir

T P f b7

Sable et Neige (série Mieux voir)

Pit et le Vaste Monde Quand I'accent devient grave (collection Franc-Ouest)



PRESCOLAIRE

Objectifs - films et vidéos pertinents

Apprendre a écouter.
J'entends tout

Apprendre & entrer en relations avec les autres.
Comptines
La Fidte magique
Le Lion et la Souris
Le Petit Gargon et I'Cie des neiges
Pit et le Vaste Monde (Premier épisode)
Pit et le Vaste Monde (Deuxiéme épisode
Pit et le Vaste Monde (Troisiéeme épisode)

Apprendre a entrer en relations avec les autres en
s'éveiflant aux réalités cuiturelies et sociales.

Le Hibou et le Corbeau (Une iégende
eskimo)
Le Hibou et le Lemming (Une légende
eskimo)

Découvnir son corps.
C'est ton corps qui parie

Distinguer les différentes parties de son corps.
Le Merle
Métamorphoses

Sa connaitre soi-méme.
Pit et le Vaste Monde (Premier épisode)
Pit et le Vaste Monde (Deuxiéme épisode)
Pit et le Vaste Monde (Troisiéme épisode)

Comparer des objets avec les notions de « plus petit
que, pius grand que » .
Matrioska

Identifier des ressemblancas et des différences.
Du coq alane

Identifier les couleurs.
Maboule

Développer sa capacité imaginative.
Les Animaux en marche
Les Bibites de Chromagnon
Caprice de Noél
Le Chéteau de sable
Le Collectionneur de sons
Duel-Duo
Maboule
Mascarade
Métamorphoses
Monsieur Pointu
Nébule
Réve roulis
Tchou-tchou
Le Trésor des Grotocéans

Développer son jugement.
Demier Envol

Faire des liens.
Du cog a l'ane

Apprendre des chansons.
Cadet Rousselle
Comptines
La Poulette grise
Sur le pont d'Avignon

Utiliser ses sens pour observer ce qui I'entoure.

Bébé béluga
Dimensions
Escapade

Je touche a tout

Réagir face a I'environnement.
Le Trésor des Grotocéans
Le Vent

1



PRIMAIRE

Disciplines, objectifs - films et vidéos pertinents

ANGLAIS LANGUE SECONDE

Développer la capacité de comprenadra.
The Dingles (9 4 12 ans)

Etre capable d'utiliser la langue anglaise comme
moyen de communication dans des situations cor-
respondant & des besoins et a des intéréts propres a
son dge.

Le Petit Voisin (9 & 12 ans)

Foumnir un environnement linguistique riche.

Lady Fishbourne's Complete Guide to Better
Table Manners (11 et 12 ans)
Peep and the Big Wide World (9 & 12 ans)

ART - ART DRAMATIQUE

12

Percevoir

Développer son aptitude & s‘arréter, & se détendre et
4 porter une attention conscients aux stmuli de I'envi-
ronnement.

Le Vent (5 & 12 ans)
Identifier les qualités physiques de l'environnement sur
le plan sonore, tactile.

Le Collectionneur de sons (5 a 9 ans)

Je touche a tout (5 a 9 ans)

J'entends tout (5 & 9 ans)
Développer sa capacité d'écoute du monde et dg s0i-
méme.

Ecoutez voir (9 & 12 ans)
Explorer par l'imagination des situations fictives ainsi
que les sensations et les émotions qui y sont religes.

Le Vent (5 & 12 ans)

Faire
Exploration

Exploiter les différentes possibilités expressives de
son corps.

Paradis (6 & 12 ans - fiche p. 87)

Le Vent (5 & 12 ans — fiche p. 108)

Explorer différentas qualités de mouvement.

Les Animaux en marche (5 4 9 ans — fiche
p. 58)
Le Vent (5 a 12 ans)

Exploiter différantes variétés de sons.
Un conte soufi (9 a 12 ans - fiche p. 105)

Explorer l'imitation des sons de l'environnement.
Le Vent (5 & 12 ans)
Prendre conscience de son corps et de son environne-

ment (espace) afin de les utiliser de fagons variées au
service de son expression-communication.

Si on faisait des faces... (9 4 12 ans)
Explorer I'utilisation des objets comme supports dans
ses mouvements et ses déplacements.

Métamorphoses (5 a 9 ans)

Faire
Expression — communication

Développer sa sensibilité au langage non verbal et son
aptitude & s'exprimer et a communiquer dans ce

langage.
Pit et le Vaste Monde (Troisiéme épisode)
(5 4 8 ans — fiche p. 92)

C'est ton corps qui parle (5 a 9 ans)
Réagir spontanément par des gestes, des mouve-

ments, das attitudes, & das sons, des mots, des ima-
ges.

Le Vent (5 a 12 ans)
Improviser individuellement les attitudes, les gestes et
les mouvements qu'inspire un theme.

Les Animaux en marche (5 4 9 ans —
fiche p. 58)

Escapade (5 4 9 ans — fiche p. 69)

Le Hibou et le Lemming (Une iégende
eskimo) (5 4 9 ans - fiche p. 75)

Le Lion et la Souris (54a 12 ans -
fiche p. 79)

Les Os mécaniques (10 a 12 ans —
fiche p. 86)

Pit et le Vaste Monde (Premier épisode)
(5 a8 ans — fiche p. 90)

Réve roulis (5 & 9 ans — fiche p. 96)

Un conte soufi (9 a 12 ans — fiche p. 105)

Improviser en interaction a deux ou en petit groupe les
paroles, les sons, les attitudes, les gestes et les
mouvements reliés & un ou des objets, de maniere a
constituer un déroulement continu.

Une séquence, une histoire (6 & 12 ans)

Exploiter les qualités sonores et sémantiques des mots
ot des enchainements de mots & l'intérieur de situa-
tions d'expression.

La Rue (9 a 12 ans — fiche p. 98)



PRIMAIRE

Disciplines, objectifs - iilms et vidéos pertinents

ART - ART DRAMATIQUE
(suite)

Improviser un dialogue ou une histoire.

La Chaine alimentaire (11 et 12 ans —
fiche p. 61)

Chaque Enfant (8 a 12 ans —
fiche p. 63)

Demier Envol (5 &4 12 ans — fiche p. 66)
Escapade (5 a 9 ans - fiche p. 69)

Le Hibou et le Corbeau (Une légende
eskimo) (5 & 9 ans - fiche p. 74)

| était une chaise (9 a 12 ans - fiche p. 76)

« Les Oreilles » méne I'enquéte (8 4 12 ans
— fiche p. 78)

Le Lion et la Souris (5 & 12 ans —fiche p. 79)

Mascarade (5 & 12 ans - fiche p. 80)
Métrofolle (10 & 12 ans - fiche p. 82)
Nébule (5 & 12 ans - fiche p. 83)

Le Petit gargon et |'Oie des neiges
{5 & 12 ans — fiche p. 89)

Réve magie (6 & 12 ans - fiche p. 95)
La Tendre Histoire de Gendriillon Pingouin
(649 ans)
Tchou-tchou (5 & 9 ans — fiche p. 103)
Le Violon de Gaston (6 a 12 ans —
fiche p. 109)
Improviser en interaction a deux les gestes et les
mouvements reliés a des personnages de fable.
Duel-Duo (5 & 12 ans - fiche p. 68)

ART - ARTS PLASTIQUES

Percevoir

Puiser dans les sensations pergues au contact de l'étre
et de l'environnement les idées qui lui permettent de
concrétiser son image.

Le Paysagiste (6 a 12 ans)

Le Rejeton (9 &4 12 ans)

Faire
Exercices de base

Poser des gestes spontanéds et précis dans des tech-
niques pour transformer ia matiére et acquernr des
notions de langage plastique par des exercices de
base.

Animando (9 a 12 ans)
Charles et Frangois (11 et 12 ans)

Le Chateau de sable (54 12 ans —
fiche p. 64)

L'Esprit des neiges (10 & 12 ans)
Premiers Jours (9 & 12 ans)
Organiser I'espace & deux et & trois dimensions, au

moyen des techniques, dans das exarcices de base
d'exploration.

Perspectre (9 & 12 ans)

Une ame & voile (9 4 12 ans)
Expiorer le vocabulaire piastique au moyen des tech-
niques & deux et & trois dimensions, dans des exer-
cices de base d'exploration.

Question de forme (6 & 12 ans)

Explorer les couleurs pures et composées.
Les Bibites de Chromagnon (5 4 9 ans)

Ordonner les éléments du langage plastique dans
l'espace & deux et a trois dmensions en expiorant le
rythme, I'équilibre, le mouvement, la dominante, au
moyen des techniques, dans des exsrcices d'expio-
ration.

Metadata (9 4 12 ans)

Faire
Réalisations

Représenter, exprimar, symboliser ses sensations au
moyen des techniques et du langage piastiqus, par des
réalisations individuelles et collectives.

Le Colporteur (9 & 12 ans)
Cycle (6 4 12 ans)

Histoire de perles (9 & 12 ans)
Moi je pense (6 & 12 ans)

Le Paysagiste (6 & 12 ans)

Représenter des personnes et dgs animaux.
Escapade (5 a 9 ans — fiche p. 69)

Le Lion et la Souris (52 12 ans —
fiche p. 79)

Le Petit Gargon et I'Oie des neiges —
(54 12 ans — fiche p. 89)

Réve roulis (5 a 9 ans - fiche p. 96)
Représenter des personnes, des animaux et des ob-
jets.

Demier Envol (5 & 12 ans — fiche p. 68)

Mascarade (5 & 12 ans — fiche p. 80)

Nébule (5 & 12 ans — fiche p. 83)

Pit et le Vaste Monde (Premier épisode)
(5 & 8 ans — fiche p. 90)

Pit et le Vaste Monde (Deuxiéme épisode)
(548 ans —fiche p. 91)

Pit et le Vaste Monde (Troisiéme episode) -
(5 & 8 ans — fiche p. 92)

Tchou-tchou (5 4 9 ans — fiche p. 103)

Le Trésor des Grotocéans (5 & 12 ans —
fiche p. 104)

13



PRIMAIRE

Disciplines, objectifs - films et vidéos pertinents

ART - ARTS PLASTIQUES
(suite)

Représenter des animaux et des végéetaux.

Les Animaux en marche (5 a9 ans —
fiche p. £8)

Le Chéateau de sable (5 & 12 ans —
fiche p. 64)

Le Hibou et le Lemming (Une légende
eskimo) (5 4 9 ans - fiche p. 75)

Paradis (6 a 12 ans — fiche p. 87)
Le Secretdes fleurs (6 49 ans—fiche p. 101)

Repreésenter des lieux fréquentes.
Dans un parc (6 & 12 ans)
Métrofoile (10 4 12 ans — fiche p. 82)
Le Vent (5 & 12 ans — fiche p. 108)

Représenter des objets familiers.

Dimensions (5 a4 9 ans — fiche p. 67)

Le Vent (5 & 12 ans — fiche p. 108)
Représenter des groupes de personnes.

Balablok (5 & 12 ans — fiche p. 60)
Représenter des groupes d'animaux, de végetaux

Au pays des loups (6 &4 12 ans — fiche p. 59)

L'Etang (9 & 12 ans — fiche p. 70)

Fous de Bassan (8 & 12 ans — fiche p. 72)

Représenter des groupes de personnes et de vége-
taux.

Un conte soufi (9 & 12 ans — fiche p. 105)
Voisins (11 et 12 ans — fiche p. 110)

Représenter des personnes et des objets familiers.

Ah | vous dirai-je, maman (6 & 12 ans -
fiche p. §7)

Le Chandail (9 & 12 ans - fiche p. 62)
Chagque Enfant (8 & 12 ans — fiche p. 63)

La Fldte magique (5 a 12 ans — fiche p. 71)
L'Heure des anges (9 & 12 ans —fiche p. 73)
Il était une chaise (9 & 12 ans — fiche p. 76)
Neige (6 4 12 ans — fiche p. 84)

Representer la lune, le soleil, les étoiles et les pianetes.
Luna, Luna, Luna (6 4 12 ans)
Rythmes de la nuit (9 & 12 ans — fiche p. 99)

Voir
Raconter son image, /'image de ses pairs, les auvres
d'art et y reconnaitre les éléments plastiques.

Ce monde éphémére — Miyuki Tanobe -
(11 et 12 ans)

|ci votre musée (9 a4 12 ans)

ART - DANSE

14

Percevoir

Prendre conscience des sensations religes a l'exé-
cution de divers mouvements partiels et globaux.

Comptines (5 a 9 ans — fiche p. 65)

Faire

Se familiariser avec la structure et les principes du
mouvement utilisé en danse et la relation qui existe
entre ces éléments.

Pas de deux (9 & 12 ans)
Explorer les éléments de la dominante CORPS-
ESPACE en vue d'une meilleure expression gestuelle.
C'est ton corps qui parle (5 4 9 ans)

Enchainer quelques mouvements avec aisance.
Le Hibou et le Corbeau (Une légende
eskimo) (5 & 9 ans — fiche p. 74)
Le Hibou et le Lemming (Une légende
eskimo) (5 a 9 ans — fiche p. 75)
Enchainer une phrase de mouvements avec une cer-
taine habileté d’exécution et d'exprassion.
Nébule (5 & 12 ans —fiche p. 83)

Explorer les éléments de la dominante ENERGIE en
vue d'une meiileure expression gestuelie.

Métamorphoses (5 4 9 ans)
Explorer les qualitds du mouvement dans des exer-
cices de controle.

Mascarade (5 & 12 ans — fiche p. 80)
Composer una danse, en groupe, 4 partir d’une inten-
tion commune d’expression.

Le Trésor des Grotocéans (5 a 12 ans -
fiche p. 104)

Un conte soufi (9 & 12 ans - fiche p. 105)
Rétroagir

Augmenter sa sensibilité au mouvement par 'obser-
vation et ['analyse des reéalisations de ses pairs ou
d'eeuvres chorégraphiques.

Pas de deux (9 a 12 ans)




PRIMAIRE

Discipiines, obiectifs — films et vidéos pertinents

ART MUSIQUE

Percevoir

Faire

Classer les instruments de son environnement seion
leur mode de proauction.

Catuor (6 4 9 ans)

La Flite magique (5 & 12 ans — fiche p. 71)
Identifier les sons de I'environnement seion leur mode
da production.

Le Trésor des Grotoceans (5 a 12 ans —

fiche p. 104)

Reconnaitre des tempos lents et des tempos rapiaes.

Mabouie (5 4 9 ans)
Reconnaitre et utiliser queiques structures rythmiques
simpies.

Ah | vous dirai-ie, maman (6 a 12 ans —
fiche p. 57)

Comptines (5 4 9 ans — fiche p. 65)
Ducogaldne (5a9ans)
Duel-Duo (5 a 12 ans — fiche p. 68)

Le Hibou et le Corbeau (Une légende
eskimo) (5 4 9 ans — fiche p. 74)

Maboule (5 &4 9 ans)
La Poulette grise (5 a 9 ans)

Reconnaitre des sons graves et des sons aigus.

La Fldte magique (5 a 12 ans - fiche p. 71)
Connaitre queiques instruments traditionnels.

Benotit (9 & 12 ans)

Monsieur Pointu (5 & 12 ans)
Comparer différents caracteéres expressiis d'un meme
instrument.

Monsieur Pointu (5 & 12 ans)

Reconnaitre et utiliser un canon a trois voix.
Canon (9 4 12 ans)

Utiliser sa voix pour produire des meiodies simples et
des eifets sonores.

Cadet Roussells (5 4 9 ans)

Caprice de Noél (5 a 8 ans)

C'est I'aviron (6 2 9 ans)

Ducogaléne (5a9ans)

Le Merle (54 9 ans)

La Poulette agrise (5 & 9 ans)

Sur le pont d'Avignon (5 &4 9 ans)

La Valse du maitre draveur (6 & 12 ans)

Utiliser des instruments de manipulation simpie.

La Flite magique (5 & 12 ans —fiche p. 71)
Reconnaitre queiques e€/éments connus dans des
piéces simples d'aujoura’hus et du passe.

Cadet Rousseiie (5 2 9 ans)

C'est l'aviron (6 & 9 ans)

Comptines (5 a 9 ans)

Le Merle (5§ 4 S ans)

La Poulette gnse (54 9 ans)

Sur le pont d'Avignon (5 4 9 ans)

La Valse du maitre draveur (6 a 12 ans)

Nommer les éiéments du langage musical et les
traduire selon certaines formes de representation

graphique.
Concerto Grosso Modo (9 a 12 ans)

Lire les signes utilisés selon leur symbole convention-
nel.

Concerto Grosso Modo (9 & 12 ans)

Participsr a des créations musicales pius poussees.
Kubota (11 et 12 ans)

Réaaqir

Exprimer les émotions éprouvees lors des experiences
sonores.

Catuor (6 4 9 ans)

EDUCATION PHYSIQUE

Mobiliser les différentes parties de son corps en fonc-
tion de leurs possibilités de mouvement.

Le Merle (5 2 9 ans)

Controler ses déplacements sur divers objets
veéhiculants dans des conditions plus ou moins
accidentées du terrain.

Demain I'hiver (9 a 12 ans)
La Descente (S a 12 ans)

ENSEIGNEMENT RELIGIEUX
CATHOLIQUE

Se sensibiliser aux paroles et aux gestes de Jésus qui
ravélent un Dieu Pére, source de vie.

L'Histoire de Noél (6 & 9 ans)

Reconnaitre des signes de l'action de I'Esprit de Jésus
chez les humains.

Vogue-a-la-mer (11 ans)

Reconnaitre que le mystere pascal est au cceur de la
vig des chrétiens.

La Rue (9 & 12 ans — fiche p. 98)
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PRIMAIRE

Disciplines, objectifs - films et vidéos pertinents

FORMATION MORALE

Exprimer ses eémotions et ses sentiments.

Le Chandail (9 & 12 ans — fiche p. 62)

Moi je pense (6 & 12 ans)
Prendre conscience du fait qu'il a besoin do l'autre et
l'autre de lui.

Le Jongleur (9 a 12 ans)

Le Lion et la Souris (5 4 12 ans)

L'Ours et la Souris (6 &4 12 ans)

Le Petit Voisin (9 a 12 ans)
Prendre conscience de la satisfaction gui accompagne
un travail bien fait ou l'inverse.

Faut se grouiller (9 & 12 ans)
Découvrir les vaieurs de son miiieu.

Moi je pense (6 a 12 ans)

Une vieille boite (3 & 12 ans)

Le Violon de Gaston (6 4 12 ans)

Connaitre des traditions familiales.
Ah | vous dirai-je, maman (6 a 12 ans)
Caprice de Noél (5 a9 ans)
Le Chandail (9 & 12 ans)
Nathaél et la Chasse aux phogues

(9412 ans)

Prendre conscience de sa propre dimension morale.

«E» (10212 ans)

« Les Oreilles » méne I'enquéte (8 4 12 ans
— fiche p. 78)

Priorité absolue (11 et 12 ans)

Découvrir quelques vertus morales.
Paul et Moustache (9 & 12 ans —fiche p. 88)

FORMATION PERSONNELLE
ET SOCIALE — EDUCATION
A LA SANTE

Adopter des attitudes favorables a /'atteinte d'un cer-
tain bien-étre physique, psychique et social.

Jouets (9 4 12 ans)
Modifier ses habitudes de vie pour avoir une meilleure
sante.

La Croissance (6 a 12 ans)

Les Fruits et les Légumes (6 a 12 ans)

Le Pain et les Céréales (6 4 12 ans)

Repas équilibré (6 a 12 ans)

Les Styles de vie (6 4 12 ans)

Le Systéme digestif (6 & 12 ans)

Reconnaitre les dangers de la poilution.
Airl (6 a12 ans)
Le Bleu perdu (9 a 12 ans)
La Chaine alimentaire (11 et 12 ans)

« Heureux comme un poisson dans ['eau...»
(9412 ans)

S.P.LASH. (6 a12ans)
Voyage sans fin (6 a 12 ans —fiche p. 111)

Indiquer les dangers que peuvent présenter cerains
endroits et certains objets.

Ce que tout bon chien devraitsavoir (6 4 12 ans)
Dimensions (5 4 9 ans — fiche p. 67)
L'Heure des anges (9 & 12 ans —fiche p. 73)
Le Trésor des Grotoceéans (5 a 12 ans —
fiche p. 104)
Observer cenaines régles et consignes de prudence
touchant sa sécurité.

Ce que tout bon chien devrait savoir
(6412 ans)

Le Chandaii (9 & 12 ans — fiche p. 62)

Le Feu ? Pas pour ies hommes |
(6 a 12 ans)

J'ai pas eu peur (6 & 12 ans)
Reconnaitre que le danger peut venir de la facon dont
on agit.
Ce que tout bon chien devrait savoir
(6412 ans)

Le Feu ? Pas pour les hommes |
(6412 ans)

J'ai pas eu peur (6 a 12 ans)

FORMATION PERSONNELLE
ET SOCIALE - EDUCATION
A LA SEXUALITE
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Se prémunir contre les sollicitations sexuelles dont il
peut étre l'objet.

Mon corps, c’'est mon corps — Le Film pour
enfants (Trois parties) (6 a 12 ans)
Dégager la notion de stéréotype de rdle sexuel.

Ah | vous dirai-je, maman (6 a 12 ans —
fiche p. 57)

C'est du cinéma (6 a 9 ans)

La Ménagére (6 4 9 ans)

Reconnaitre la pluralité des réles assumés par les
femmes et les hommes et choisir ses propres roles.

Ceci est un message enregistré —
(11 et 12 ans)

Les Tacots (10 & 12 ans — fiche p. 102)
Comprendre le phénomeéne biologique de la nais-
sance.

Bé&bé béluga (5 a 12 ans)



PRIMAIRE

Disciplines, objectifs - {films et vidéos pertinents

FORMATION PERSONNELLE
£T SOCIALE - eDUCATION
AUX RELATIONS
INTERPERSONNELLES

Image positive de soi

Se faire une image positive de soi comme une person-
ne ayant des habiletés et des aptitudes particuliéres.
Benoit (9 4 12 ans)
La Double Histoire d'Cdile (9 & 12 ans)
Je trouverai un moyen (9 a 12 ans)

Le Message de Cornipoli (8 & 12 ans -
fiche p. 81)

Paradis (6 & 12 ans — fiche p. 87)

Principaux types de relations

Explorer les principaux types de reiations que i'enfant
élablit
Mabouie (5 a 9 ans)

Le Petit Garcon et I'Oie des neiges
(5 a 12 ans — fiche p. 89)

Pit et le Vaste Monde (Premier épisode)
(5 & 8 ans — fiche p. 90)
Apprecier lgs relations d'amité déja établies.
Le Hibou et le Corbeau (Une légende
eskimo) (5 4 9 ans — fiche p. 74)
Reconnaitre qu'on établit divers types de relations
dans son environnement.

Pit et le Vaste Monde (Deuxiéme épisode)
(5 a8 ans — fiche p. 91)

Ou est Pierre ? (6 a 9 ans)

Phénomenes de communication

Sea sensibiliser a centains phénomenes de communica-
tion dans une relation entre deux personnes.

L'Arbitre (10 & 12 ans)

C'estlavie (11 et 12 ans)

Charles et Frangois (11 et 12 ans)
Demier Envol (5 & 12 ans — fiche p. 66)
Georges et Rosemarie (9 2 12 ans)
Histoire de peries (9 a 12 ans)

Lucretia (11 et 12 ans)

Nous (6 49 ans)

Le Petit Voisin (9 & 12 ans)

Pit et le Vaste Monde (Troisiéme épisode)
(5 & 8 ans — fiche p. 92)

La Plante (9 a 12 ans)
Le P'tit Chaos (9 & 12 ans)
Un conte soufi (9 a 12 ans — fiche p. 105)
Voisins (11 et 12 ans — fiche p. 110)
Se sensibiliser a certains phénomenes de communica-
tion dans une relation avec un groupe.
Les Tacots (10 & 12 ans — fiche p. 102)

Reconnaitre que dans une relation chacun reagit aux
comportements de l'autre.

Fous de Bassan (B & 12 ans — fiche p. 72)

1| était une chaise (9 & 12 ans — fiche p. 76)
Comprendre que ses réactions eémotives influencent
son comportement envers ['autre.

La Double Histoire a'Cdile (9 a 12 ans)

L'Heure des anges (9 & 12 ans —fiche p. 73)
Constater qu'en exprimant un sentiment, on commu-
nique un message & autru.

La Flate magique (5 & 12 ans — fiche p. 71)

Ou est Pierre 7 (6 4 9 ans)

Réve rouiis (5 a 9 ans — fiche p. 86)

Nommer divers sentiments qu éprouvent les personnes.
Le Chateau de sable (5 a 12 ans —
fiche p. 64)

Comprendre fa necessite, dans une relation, dg verifier
la comprehension das messages pour eviter les ma-
lentendus.

Le Chandail (9 & 12 ans — fiche p. 62)
Reconnaitre qu‘'un coniiit peut étre nuisible ou vaiable
pour ia reiation selon la fagon dont il est resolu.

Le Chandail (9 & 12 ans — fiche p. 62)

Le Message de Cornipoli (S & 12 ans —

fiche p. 81)
Reconnaitre que toute relation peut engendrer un con-
flit

Duel-Duo (5 & 12 ans — fiche p. 68)

Responsabilités en tant que membre d’'une
familie et d’une ciasse

Prendre conscience de ses responsabilités en 1ant que
membre d'une famille et d'une classe.

La Double Histoire d'Odile (9 a 12 ans}
Reconnaitre l'importance de sa participation au sein
d'un groupe.

Le Jongieur (9 a 12 ans)

Comprendre que toute bonne relation requiert des
échanges et des concessions réciproques.

Le Lion et la Souris (5 & 12 ans —

fiche p. 79)
Reconnaitre I'importance de relations harmonieuses
au sein d'un groupe.

Nébule (5 & 12 ans —fiche p. 83)
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PRIMAIRE

Disciplines. objectifs - films et vidéos pertinents

FORMATION PERSONNELLE
ET SOCIALE - EDUCATION
A LA CONSOMMATION

Evaluer les choix de consommation en fonction de
leurs consequences sur son équilibre personnel.

= Les Oreiiles » méne I'enquéte (8 & 12 ans
—fiche p. 78)

Reconnaitre qu'on utilise les ressources de I'environ-
nement pour satisfaire ses besoins.

Modulations (9 & 12 ans)

Nommer un événement ou on a été incité par i'autre a
consommer.

Le Chandail (9 a 12 ans - fiche p. 62)
Comprendre le rdle joue par ia publicité dans le choix
des reponses a ses besoins.

Ceci est un message enregistreé
(11 et12 ans)

Le Colporteur (9 &4 12 ans)

FORMATION PERSONNELLE
ET SOCIALE - EDUCATION
ALA VIE EN SOCIETE

18

Dimension sociaie de sa personnaiité

Se sensibiliser a la dimension sociale de sa per-
sonnaiiteé.

C'estlavie... {11 et 12 ans)

Charles et Francois (11 et 12 ans)
Mascarade (5 a 12 ans —fiche p. 80)
Moi je pense (6 4 12 ans)

Le Rejeton (9 & 12 ans)

La Rue (9 & 12 ans - fiche p. 98)

La Terre est habitée (11 et 12 ans)

Reconnaitre son appartenance a une collectivite.

La Nouveile au village (9 a 12 ans —

fiche p. 85)

Reconnaitre l'importance de vivre dans une famille.

Le Collectionneur de sons (5 4 9 ans)
Reconnaftre qu’on a des droits et des responsabilités
en tant qu'individu et en tant que membre d'une collec-
tivite.

Chaqgue Enfant (8 & 12 ans — fiche p. 63)

Children « Enfants » Nifios... (9 a 12 ans)

Déracinés (9 & 12 ans)

L'Hépital (9 4 12 ans)

Kaspar (10 & 12 ans - fiche p. 77)

Le Lion et la Souris (5 & 12 ans —fiche p. 79)

Définir ce qu’est l'information.
C'est du cinéma (6 a 9 ans)

Pit et le Vaste Monde (Deuxiéme épisode)
(5 a 8 ans —fiche p. 91)

Pit et le Vaste Monde (Troisiéme épisode)
(5 & 8 ans — fiche p. 92)

Appartenance a un groupe

Prendre conscience de son appartenance a un groupe
et du réle qu’'on est appelé a y jouer.

Le Chéateau de sable (5 4 12 ans —
fiche p. 64)

« Les Oreilles » méne I'enquéte (8 4 12 ans
—fiche p. 78)

Le Message de Cornipoli (94 12 ans —
fiche p. 81)

L'Ours et la Souris (6 4 12 ans)

Le Trésor des Grotocéans (5 & 12 ans —
fiche p. 104)

Le Violon de Gaston (6 & 12 ans —
fiche p. 109)
Adopter une attitude d'accueil a I'égard des personnes
de son miiieu qui ont un mode de vie différent.
Ainsi vint lamort (9 a 12 ans)
Apprends-moi a danser (11 et 12 ans)
Balablok (5 a 12 ans — fiche p. €0)
Le Chateau de sable (5 & 12 ans)
Children «Enfants» Nifios... (8 a 12 ans)
Déracinés (9 4 12 ans)
Je trouverai un moyen (9 & 12 ans)
La Petite Nouvelle {9 4 12 ans)
Démontrer Iimportance de faire preuve de civisme
dans Ia vie.
Kaspar (10 a 12 ans)

Réagles et iois

Se sensibiliser a divers outils que se donnent la société
et les divers groupes pour fonctionner.

«E» (10a12ans)
Reconnaitre I'existence et |'utilité des regles a
lintérieur des groupes sociaux.
La Nouvelle au village (9 a 12 ans —
fiche p. 85)
Reconnaitre I'existence et la raison d'étre des lois.
Kaspar (10 4 12 ans - fiche p. 77)



PRIMAIRE

Disciplines, objectifs - {/ilms et vidéos periinents

FRANCAIS

Favoriser la communication orafe

Balablok (5 & 12 ans - fiche p. 60)

Le Chéteau de sable (5 a4 12 ans —
fiche p. 64)

Dimensions (5 & 9 ans — fiche p. 67)
Duel-Duo (5 & 12 ans — fiche p. 68)
Je touche a tout (5 a 9 ans)
J'entends tout (5 & 9 ans)

Jouets (9 &4 12 ans)

Pit et le Vaste Monde (Premier épisode)
(5 & 8 ans — fiche p. 90)

Tchou-tchou (5 & 9 ans — fiche p. 103)

Favoriser ia communication oraie et
I'écriture

Ah | vous dirai-je, maman (6 &4 12 ans —
fiche p. 57)

Ainsi vint lamort (9 4 12 ans)

Les Animaux en marche (54 9 ans —
fiche p. 58)

Aucassin et Nicolette (8 4 12 ans)

La Chaine alimentaire — (11 et 12 ans —
fiche p. 61)

Le Chandail (9 & 12 ans)

Chaque Enfant (8 4 12 ans — fiche p. 63)
Le Collectionneur de sons (5 4 9 ans)

Le Colporteur (9 4 12 ans)

Dernier Envol (5 & 12 ans — fiche p. 66)
Escapade (5 4 9 ans — fiche p. 69)
L'Etang (9 & 12 ans — fiche p. 70)
L'Etranger (9 & 12 ans)

Faut se grouiiler (9 4 12 ans)

La Flite magique (54 12 ans —
fiche p. 71)

Fous de Bassan—8 4 12 ans —
fiche p. 72)

L'Heure des anges (9 a 12 ans —
fiche p. 73)

Le Hibou et le Corbeau (Une iégende
eskimo) (5 & 9 ans - fiche p. 74)

Le Hibou et le Lemming (Une légende
eskimo) (5 a4 9 ans — fiche p. 75)

L'Histoire de Noél (6 4 9 ans)
Hold-up au Far West (6 4 12 ans)
Il était une chaise (9 a4 12 ans - fiche p. 76)

= Les Oreilles » méne 'enquéte (8 4 12 ans
—fiche p. 78)

Le Lion et la Souris (5 4 12 ans —fiche p. 79)

Le Mariage du hibou (Une légende eskimo)
(9412 ans)

Mascarade (5 4 12 ans - fiche p. 80)

Métrofalle (10 & 12 ans - fiche p. 82)
Nébule (5 & 12 ans — fiche p. 83)
Neige (6 a 12 ans — fiche p. 84)
Novembre (6 a 12 ans)

Les Os mécaniques (10 &4 12 ans —
fiche p. 86)

Paradis (6 &4 12 ans — fiche p. 87)
Paul et Moustache (9 4 12 ans — fiche p. 88)

Le Petit Garcon et |'Oie des neiges
(54 12 ans — fiche p. 89)

Pit et le Vaste Monde (Deuxieme episoae)
(548 ans - fiche p. 81)

Pit et le Vaste Monde (Troisiéme episode)
(5 4 8 ans — fiche p. 92)

La Plante (9 4 12 ans)
Pris au piege (9 4 12 ans - fiche p. 83}

Le Rat de maison et le Rat des champs
(6a9ans)

Réve magie (6 & 12 ans — fiche p. 95)

Réve rouiis (5 a 9 ans — fiche p. 98)
Rythmes de la nuit (9 & 12 ans - fiche p. 9)
Sable et Neige (6 4 12 ans — fiche p. 100)
Le Secretdes fleurs (6 29 ans —fiche p. 101)
Les Tacots (10 & 12 ans — fiche p. 102)

Le Trésor des Grotocéans (5 a 12 ans —
fiche p. 104)

Un conte soufi (9 212 ans — fiche p. 105)
Une vieiile boite (9 & 12 ans)
Le Vent (5 4 12 ans — fiche p. 108)

Le Violon de Gaston (6 a 12 ans —
fiche p. 109)

Voisins (11 et 12 ans — fiche p. 110)

Voyage sans fin (6 a4 12 ans -
fiche p. 111)

Favoriser la communication oraie, la lecture
et I'écriture

Au pays des loups (6 & 12 ans —
fiche p. 59)

Comptines (5 2 9 ans — fiche p. 65)
Lucretia (11 et 12 ans)

Matin sur la Liévre (11 et 12 ans)
L'Ours et la Souris (6 & 12 ans)

La Rue (9 & 12 ans — fiche p. 98)

La Tendre Histoire de Cendrillon Pingouin
(6 49 ans)

L'Univers aquatique (9 4 12 ans —
fiche p. 107)

Vogue-a-la-mer (11 ans)
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PRIMAIRE

Disciplines, objectifs — films et vidéos pertinents

MATHEMATIQUES Premier cycie Choisir I'unité de mesure la pius appropriée pour
: S mesurer ia longueur d'un objet.
Classifier les objets seion une prionte donnee. ) y . .
) Dimensions (5 2 9 ans — fiche p. 67)
Matrioska (5 a 9 ans)
. N Deuxiéme cvcle
Reconnaitre le nombre comme une des proprietés d'un
ensemble d'éléments. Classifier les éléments d'un ensemble selon une ou
Du coq a I'4ne (52 9 ans) Plusieurs propnietes.
Lire et écrire des nombres en ordre croissant et dé- L'Etang (9 & 12 ans — fiche p. 70)
croissant. Effectuer des opérations sur des nombres naturels.
Mascarade (5 a 12 ans) L'Etang (9 & 12 ans — fiche p. 70)
Explorer les notions d'intérieur, d'axtérieur et dg Décrire et classifier des polygones seion cenaines de
frontiére. leurs proprigtés.
Tchou-tchou (5 & 9 ans — fiche p. 103) Notes sur un triangle (9 a 12 ans)
Distinguer i'intérieur et I'extérieur d'unie figure. Perspectre (9 & 12 ans)
Mascarade (5 & 12 ans) Ronde carrée (9 & 12 ans — fiche p. §7)
Construire des soiides avec un matériel approprié. Identifier et construire des axes de symaetrie dans une
; : : figure ou entre deux figures.
Dimensions (5 4 9 ans — fiche p. 67) )
Ronde carrée (9 a 12 ans — fiche p. 97)
Estimer, mesurer et comparer les dimensions. Neige (6 & 12 ans — fiche p. 84)
Dimensions (5 & 9 ans — fiche p. 67) . . ) -
Etablir des relations existant entre les unites de
mesures Sl.
Métrique (9 a 12 ans)
SCIENCES HUMAINES Eveil aux concepts d’espace et de temps et Décrire des changements survenus dans son miligu.

20

aux réalités de la vie en société

Apprendre & observer, a comprendre, a classifier et a
établir des relations entre les diverses dimensions
(spatiale, temporeile et sociaie) de la réalité.

Ah | vous dirai-je, maman (6 a 12 ans —
fiche p. 57)

C'estdu cinéma (6 49 ans)

Maille Maille (6 & 9 ans)

La Ménagére (6 2 9 ans)

Mouvement de ciel (6 & 12 ans)

Une séquencs, une histoire (6 a 12 ans)

S'éveiller au concept d'espace.
Pit et le Vaste Monde (Deuxiéme épisode)
(54 8 ans —fiche p. 91)
Distinguer dans son milieu des eéléments naturels.
Pit et le Vaste Monde (Deuxiéme épisode)
(5 a8 ans —fiche p. 91)

Situer dans les cycles quotidien, hebdomadaire et
annuel ses activités et celles des personnes avec
lesquelles on est en contact.

Demier Envol (5 & 12 ans - fiche p. 66)

Luna, Luna, Luna (6 4 12 ans)

Novembre (6 & 12 ans)

Sable et Neige (6 a 12 ans - fiche p. 100)
Associer des activités et des événements aux divers
moments de chacun des cycles.

Demier Envol (5 a 12 ans)

Les Animaux en marche (5a9ans—
fiche p. 58)
S'éveiller aux réalités de la vie en socigté.

Le Hibou et le Corbeau — (Une légende
eskimo) (5 a 9 ans — fiche p. 74)

« Les Oreilles » méne I'enquéte (8 4 12 ans
— fiche p. 78)
Associer aux différents groupes dont on est membre
des services qu'ils nous procurent.
Neige (6 4 12 ans — fiche p. 84)
Citer diverses expériences personnelles de participa-

tion & la vie sociale et culturelle des groupes dont on
est membre.

Le Violon de Gaston (6 4 12 ans —
fiche p. 109)

Initiation a la géographie du Québec et du
Canada
S'initier & la géographie du Canada.

Un enfant... un pays (10 & 12 ans —
fiche p. 1086)

Décrira les traits physiques et humains des paysages
du Canada.
Le Message de Comipoli (9 & 12 ans —
fiche p. 81)
La Nouvelle au village (9 a4 12 ans —
fiche p. 85)



PRIMAIRE

Disciplines, objectifs - {/ilms et vidéos pertinents

SCIENCES HUMAINES
(suite)

Paul et Moustache (9 4 12 ans — fiche p. 88)
Quand l'accent devient grave (9 a 12 ans —
fiche p. 94)

Trouver des ressemblances et des différences entre
les paysages caractenistigues des diverses regions
canadiennes : la cote atlantique, le sud de I'Ontario,
les Prairies, les Rocheuses et I'Arctique.

Le Relief du Canada (11 et 12 ans)

Lire la légende d'une carte.

La Nouveile au viilage (9 & 12 ans —
fiche p. 85)

Paul et Moustache (9 & 12 ans — fiche p. 88)
Etabiir des reiations entre le ciimat d'une région et sa
position par rapport aux poles et a I'équateur.

Les Climats de 'Aménaue au Nord (11 et 12 ans)

Eveil aux caractéristiques ethniques et
cultureiles du Québec et du Canada

S'éveiller aux caractéristiques ethnigues et culturelles
du Québec.

Ah | vous dirai-je, maman (6 & 12 ans)
Benoit (9 a 12 ans)
Le Chandail (9 & 12 ans — fiche p. 62)
Cogne-Dur (9 4 12 ans)
Nathaél et la Chasse aux phoques —
(9a 12 ans)
S'éveiller aux caracteristiques ethniques et cufturelles
du Canada.
Apprends-moi a danser (11 et 12 ans)
L'Epicerie de Ted Baryiuk (10 & 12 ans)

Le Mariage du hibou (Une iégende eskimo)
(94 12 ans)

Le monde va nous prendre pour des
sauvages (10 4 12 ans)

Nouveiles Alliances (10 &4 12 ans)
Tuktu et I'Arc magique (10 & 12 ans)
Tuktu et ses Beaux Habits neufs (10 & 12 ans)
Tuktu et la Chasse au canbou (10 & 12 ans)
Tuktu et les Chiens esquimaux (104 12 ans)
Tuktu et les Epreuves de force (104 12 ans)
Tuktu et le Grand Kayak (10 & 12 ans)
Tuktu et le Grand Phoque (10 & 12 ans)
Tuktu et les Grands secrets (10 4 12 ans)
Tuktu et les Jeux diintérieur (10 &4 12 ans)
Tuktu et le Palais de glace (10 & 12 ans)
Tuktu et la Péche a la foéne (10 4 12 ans)
Tuktu et les Petits Animaux (10 & 12 ans)
Tuktu et le Présent de la mer (10 & 12 ans)
Un enfant... un pays (104 12 ans —

fiche p. 1086)

Décrire la composition ethnique de la population de sa
région.
Quand l'accent devient grave (9 a4 12 ans —
fiche p. 94)

Elablir lmponance relative des principaux groupes
gthniques du Canada.

Quand I'accent devient grave (9 a 12 ans —
fiche p. 94)

Eveil aux réaiités économiques du Québec et
du Canada

Décrire queiques activités de production et de com-
merce importantes dans sa région au Québec et au
Canaaa.

Jusqu'au cosur d'un continent (11 et 12 ans)

Eveil aux manifestations et au fonctionne-
ment de la démocratie dans sa société

Indiquer les paliers de gouvernement qui se retrouvent
au Canada.

Au pays des couchers de soieii (9 & 12 ans)
Décrire quelques situations dans lesquelles on doit

défendre des droits et libertés démocratiques &
I'échelle internationale.

Children « Enfants » Nifios... (9 & 12 ans)
Déracinés (9 & 12 ans)
Décrire queiques situations ou les droits et libertés des
citoyens sont susceptibles d'étre lésés.
Priorité absoiue (11 et 12 ans)

Initiation a I'Histoire du Québec et du Canada

Décrire différents changements survenus oans les
paysages, les modes de production et les conditions
de vie.

La Nouvelle au village (9 4 12 ans —
fiche p. 85)

Le Pont Victoria : 8° merveille du monde
(10a 12 ans)

Le Saint-Laurent, voie navigable (10 & 12 ans)
Sports et Transports | (9 & 12 ans)
S'initier a 'histoire du Canaada.
Un enfant... un pays (10 & 12 ans —
fiche p. 106)

Situer les principales étapes de I'histoire du pays, les
unes par rapport aux autres et par rapport 4 aujour-
d'hui.

Métrofolle (10 & 12 ans — fiche p. 82)
Raconter I'exploration et I'établissement francais au
XVIP siécle.

En quéte d'un pays (10 & 12 ans)

Nouvelles Alliances (10 a 12 ans)

Décrire comment vivaient les Québécois en milieu rural

a la fin du siécle dernier.
La Valse du maitre draveur (6 a 12 ans)
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PRIMAIRE

Disciplines, objectifs - films et vidéos pertinents

SCIENCES DE LA NATURE
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Développer de facon harmonieuse les res-
sources de sa personnalité

Développer son imagination creatrice pour s'éveiller
aux reéalités du milieu naturel et pour résoudre des
problémes qui l'intéressent.

Pris au piége (9 & 12 ans — fiche p. 93)
Développer sa curiosité et son attention face aux phe-
nomenes de la vie courante.

B&bé béluga (5 a 12 ans)

Pris au piége (9 & 12 ans — fiche p. 93)

Rythmes de ia nuit (9 & 12 ans - fiche p. 99)

Zea (9 a 12 ans)

Zoom cosmigue (6 a 12 ans)

Elre capable de s'émerveiiler devant les étres vivants,
les objets inanimes ou les phénomenes naturels.

Mouvement de ciel (6 a 12 ans)

Zoom cosmigue (6 a 12 ans)

Acquerir I'habitude de se poser des questions sur ce
qu'on pergoit dans son environnement.

Rythmes de la nuit (S a 12 ans —

fiche p. 99)

Apprécier la richesss et la beauté de la nature

Satisfaire sa curiosité a I'égard de la nature.
Bébé béluga (5 a 12 ans)

Développer des attitudes qui I'aideront a se
familiariser avec ia démarche expérimentale
et & construire des connaissances

Se familiariser avec la démarche expérimentale.
La Chaine alimentaire (11 et 12 ans)
L'Etang (9 & 12 ans)
Pris au piége (9 & 12 ans — fiche p. 93)
La Vie du poisson (9 a 12 ans)

Acquérir I'habitude de la rigueur scientifique.
Zoom cosmique (6 a 12 ans)
Développer des habiletés et devenir de plus

en plus habile dans |'utilisation de la démar-
che expérimentale

Perfectionner des habiletés simples.
Les Os mécaniques (10a 12 ans -
fiche p. 86)

Identifier les principaux points de repére de la dé-
marche expérimentale que i'enfant a appiiquée pour
résoudre un probléme simple.

Réve magie (6 & 12 ans — fiche p. 95)

Sable et Neige (6 & 12 ans —
fiche p. 100)

Se familiariser avec le monde végétal

Reconnaitre des caractéristiques des plantes et des
liens qu'a I'enfant avec le monde végéal.

Le Secretdes fleurs (6 49 ans —fiche p. 101)

Repreésenter le cycle vital d'une piante a fleurs.

La Fleur et la Ruche (9 & 12 ans)

Le Secretdes fleurs (6 49 ans —fiche p. 101)
Décrire le développement d'un arbre sur une periode
d'une annee.

La Vie de l'arbre (9 &2 12 ans)

Identifier les principales parties d'une plante a fleurs.

Le Secretdes fleurs (6 49 ans —fiche p. 101)
Décrire différentes sortes de végetaux dans son en-
vironnement.

Escapade (5 4 9 ans - fiche p. 89)

La Feuille verte (10 a 12 ans)

La Plante (9 & 12 ans)

Un conte soufi (9a 12 ans -
fiche p. 105)

L'Univers aquatique (9 & 12 ans —
fiche p. 107)

La Vie de l'arbre (9 a 12 ans)
Découvrir des influences des végétaux sur un milieu
physique donne.

Le Boisé vivant (9 a 12 ans)

La forét qui change (9 & 12 ans)

Sg famillariser avec le monde animai

Reconnaitre des caractéristiqgues des animaux et des
liens qu‘a I'enfant avec le monde animai.

Au pays des loups (6 & 12 ans — fiche p. 59)
Les Animaux en marche (54 9 ans —
fiche p. £8)

Le Lion et la Souris (5a 12 ans —
fiche p. 79)

Nous sommes tous des mammiferes
(6a9ans)

Le Petit Gargon et |'Oie des neiges
(54 12 ans — fiche p. 89)

Pit et le Vaste Monde (Premier épisode)
(5 & 8 ans — fiche p. 80)

Raconter ['histoire du développement d'un poisson.

La Vie du poisson (9 & 12 ans)
Décrire des animaux de son environnement par des
caractéristiques externes.

Oiseaux du Canada n® 6 (9 & 12 ans)

Un castor (9 a 12 ans)



PRIMAIRE

Disciplines, objectifs - films et vidéos pertinents

SCIENCES DE LA NATURE
(suite)

Décrire différentes sortes d'animaux dans son environ-
nement.

Au pays des loups (6 4 12 ans - fiche p. 59)
Escapade (5 a 8 ans — fiche p. 69)
L'Etang (9 & 12 ans — fiche p. 70)
Fous de Bassan (8 a 12 ans — fiche p. 72)
L'Univers aquatique (9 4 12 ans —
fiche p. 107)
Décrire des types de relations existant entre le milieu
physique et les animaux (incluant 'homme).

La Chaine alimentaire (11 et 12 ans —
fiche p. 61)

L'Etang (9 & 12 ans - fiche p. 70)
Libres dans nos viiles (6 & 12 ans)
La Volée des neiges (11 et 12 ans)
Décnire des types de relations existant entre les ani-
maux et las végétaux.
La Chaine alimentaire (11 et 12 ans —
fiche p. 61)
Identifier des usages que I'homme fait des animaux.
Nathaél et la Chasse aux phoques
(9a 12 ans)
Identifier des conséquences, sur l'environnement,
d'actions que 'homme pose pour conserver ia faune.
Le Caribou des toundras (11 et 12 ans)
Gardiens de la faune (11 et 12 ans)
Le Petit Gargon et I'Oie des neiges
(52 12 ans — fiche p. 89)

Se familiariser avec i’'eau

Reconnaitre I'eau sous différents aspects.

Neige (6 & 12 ans — fiche p. 84)

Quand tombe la neige (6 & 12 ans)
Identifier des formes d'utilisation de I'eau par 'homme ;

connaitre des conséquences de ces actions sur
l'environnement.

L'Etang (9 a 12 ans — fiche p. 70)

« Heureux comme un poisson dans ['eau...»
(9a 12 ans)

S.P.LASH. (6412 ans)

Le Trésor des Grotocéans (5 4 12 ans —
fiche p. 104)

L'Univers aquatique (9 &4 12 ans —
fiche p. 107)

Voyage sans fin (6 4 12 ans — fiche p. 111)

Se familiariser avec |'air

Reconnaitre des manifestations de la présence
de l'air dans son environnement.

Le Chéateau de sable (5 &4 12 ans -
fiche p. 64)

Le Vent (5 & 12 ans - fiche p. 108)

Relever des propriétés et des caractéristiques de l'air.
Airl (6 a 12 ans)
Vol (9 4 12 ans)

Décrire des formes d'utilisation de I'air par 'homme ;

connaitre des consequences de ces actions sur
l'environnement.

Air (6 a 12 ans)

Se familiariser avec le sol

Identifier des conseéquences, sur i'environnement,
d'actions que i'homme pose et qui illustrent un usage
rationnel du sol et de I'énergie qu'on en retire.

De I'énergie de ci, de 1a (5 4 9 ans)

Se familiariser avec les objets fabriqués

Reconnaitre les besoins eénergetiques pour la fabrica-
tion d'objsts.

L'Energie et son Histoire (9 & 12 ans)
Découvrir des usages que ['homme fait d'objets
fabriqués qui ont un effet nuisible sur I'environnement.

La Terre est habitée (11 et 12 ans)
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Notez ici les films susceptibles de vous permettre d’atteindre ies
objectifs de votre programme d’études.
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Comptines

,u

Chague Enfant Le Chandail

La Descente Dernier Envol



Concerto Grosso Modo

Libres dans nos villes L Arbitre



Descriptions des films et vidéos

(par ordre alphabétique)
Ah ! vous dirai-je, maman Animando L’Arbitre
13min31s Fiche (page 57) 12min42s 17min3s
Réal. Francine Desbiens 6a12ans Réal. Marcos Magalhaes 9412ans Réal. Paul Shapiro 10a12ans

Une mere évoque les moments qui ont
marqué sa vie alors que dans une piéce qui
se transforme se succédent les générations,
répétant les mémes gestes tendres de la vie.
Film d'animation sans paroies qui nous fait
sentir la fuite du temps sur les accents de la
mélodie = Ah | vous diraije, maman ».

Sciences humaines

Frangais

Formation personnelle et sociale : Education
a la sexualité

Art : Arts plastiques — Musigque

Formation moraie

16 MM etvidéo DO ====m=
C 0085 101.

Ainsi vint la mort

14mings

Réal. Ishu Patel 9at2ans

Toumné par un cinéaste indien, d'aprés une
légende de I'inde, ce film d'animation nous
raméne aux temps lointains ou la mort
n'existait pas sur terre. Un jour arriva cepen-
dant ol la femme du Soleil s'éprit de I'époux
de la Lune. De cette fugue vint la mort qui
atteint aujourd'hui tous les humains.

Formation personneile et sociale : Education
a la vie en société
Frangais

16 mm C 0271051

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Le Cinéma d'animation d'lshu Patel

C 0084 130.

Air!

2min3s
Réal. Paul Driessen

6a12ans

Film d'animation sans paroles qui rappelle
aux habitants de la Terme que I'atmosphére
empoisonnée dans laquelle ils vivent est en
train de les tuer et qu'ils doivent se réveiiler.

Sciences de la nature
Formation personneile et sociale : Education
a la santé

16 mm C 0372079

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Animation - Réflexion — Volume i

C 0379 404,

Un personnage prend vie sur une table
d'animation. L'animateur le dessine et le
manipule a I'aide de matériaux différents. Il
se met alors a marcher, a sautiller, nous
permettant d'apprécier différentes techni-
ques d'animation. Film sans paroles.

Art : Arts plastiques

16 mm C 0087 021
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Animagre — Volume 4 C 0387 181.

Les Animaux en marche

9min 47 s
Réal. Grant Munro, Ron Tunis

Fiche (page 58)
S5a49ans

Un gargonnet s'en donne a coeur joie en
compagnie d’'un singe, d'un cheval, d'un ser-
pent et d'un marsouin. Il y a peu de choses
que I'enfant puisse faire et que l'un ou 'autre
des animaux ne réussisse avec avantage.
Mais lorsque amive une machine magique
inventée par I'homme, le garconnet n'est
plus prisonnier de son milieu, les animaux le
demeurent.

Science de la nature

Frangais

Art : Arts plastiques — Art dramatique
Sciences humaines

16mm C 0266 014
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intituké Animagie — Volume 1 C 0276 477.

Apprends-moi a danser

28min35s

Réal. Anne Wheeler 11et12ans

Lesia, une jeune Ukrainienne, a beaucoup
de difficuités a maitriser un poeme en
anglais qu'elle devra réciter au spectacie de
No#l & I'école. Sa meilleure amie, Sarah, lui
propose de danser, a la place. Elles
préparent soigneusement leur numéro. Mais
c'était sans compter avec ['attitude des Al-
bertains qui, en 1919, étaient plutét hostiles
aux immigrants ukrainiens.

Sciences humaines
Formation personnelle et sociale : Education
a4 la vie en société

16 mm et vidéo C 0278 285

Encourageant les enfants a exprimer leurs
émotions, ce court métrage de fiction décrit
|'ébahissement d'un petit gargon de neuf ans
qui, un matin, apprend la séparation de ses
parents. Sur un ton léger, ce film expiore ia
réaction positive et constructive de l'enfant
devant cette situation douloureuse.

Formation personneile et sociale ; Education
aux relations interpersonnelies

16 mm C 0285 002
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé L'Enfance a vivre — Volume 1 C 0286 173.

Au pays des couchers
de soleil

4min9s

Aéal. W.J. lllerbrun 9a12ans

Petite histoire fantaisiste du Canada. Exclue
du jardin réunissant les fleurs provinciales,
la fleur de lys bleue séme a tous les vents sa
revanche des berceaux et finit par mettre a
la raison le vieux jardinier anglophone, ceiui-
ci ayant essayé en vain de la détruire par
tous les moyens. Film d'animation sans
paroles.

Sciencas humaines

16 mm C 0078 251

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé L'Ouest francais — Volume 4 - Aspirations
C 0284 144.

Au pays des loups

19 min 58 8
Réal. Bill Mason

Fiche (page 59)
6412ans

Découvrons les mosurs du loup, un animal
dont la préoccupation premiére est la survie
de l'espéce. La vie familiale du couple
dominant nous est présentée dans les plus
infimes détails. Des moments privilégiés :
I'accouplement du loup, la naissance et
I'6levage des louveteaux.

Sciences de la nature

Frangais

Art : Arts plastiques

16 mm C 0274 501

Egalement disponible dans le regroupement vidéo

intitulé L'Univers des animaux — Volume |
C 0274 212.
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Descriptions des films et vidéos

(par ordre aiphabétique)
Aucassin et Nicoiette Benoit Le Boisé vivant
15min39s 20min23s 16m40s
Aéal. Lotte Reiniger 8ai2ans Réal. Beverly Shaffer 9a12ans Aéal. Dalton Muir 9ai2ans

Fantaisiste, sensible et plein d'action, ce film
d'animation utilise la technique des ombres
chinoises pour raconter I'histoire de deux
jeunes amoureux vivant au Moyen-Age.

Francais

16 mm C 0275087
Egalement aisponible dans le regroupement vidéo
intitulé /f était une fois... C 0286 172,

Balablok
7mn27s Fiche (page 60)
Aéal. Bretisiav Pojar 5ai2ans

Des personnages en forme de Cubes se
rendent compte qu'il existe des étres de
méme nature gu‘eux mais différents
d'aspect : les Sphéres. D'abord étonnés, ils
se moguent pour ensuite se battre et s'entre-
tuer jusqu'a ce qu'ils deviennent tous des
Polyédres. La paix revient alors, mais
apparait un Tétraedre. Qu'adviendra-t-il ?
Film d'animation sans paroles.

Formation personnelle etsociale : Education
a la vie en société

Frangais
Art : Arts plastiques
16 mm C 0372097

Egalement disponible dans ie regroupement vidéo
inttulé Animagie — Volume 3 C 0373 190.

Bébé béluga

12 min 51
Réal. Tony Westman

5a12ans

Avec passion, une biologiste nous fait part
de ses impressions alors que nous obser-
vons avec elle le comportement d'une
baleine femelle jusqu'a la naissance de son
petit. Ce dernier mourra quelque temps pius
tard sans que l'on puisse déterminer la
cause de sa mort.

Sciences de la nature )
Formation personneile et sociale : Education
a la sexualité

Disponible en vidéo seulement dans le regroupe-
ment intitulé L'Univers des animaux — Volume Il
C 0285 153.
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Benoit Lajeunesse, onze ans, de Joliette,
joue du violon, léve des poids et aide a
dépendre les séchoirs a tabac sur une ferme
du voisinage. |l amuse par ses réflexions sur
les gens qui i'entourent et qu'il aime bien. Ce
film raconte Benoit, un petit bout d’homme
enjous, actif, infatigable et heureux.

Formation personneile et sociale : Education
aux relations interpersonnelles

Sciences humaines

Art — Musique

16 mm C 0278 095
Fgalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Portrait d'un pays— Volume 3 C 0282 179.

Les Bibites de Chromagnon

2min24s
Réal. Francine Desbiens

5a9ans

Les jeunes découvriront dans ce film
d'animation sans paroles la clef & 'harmonie
des couleurs qui se cache sous le nom de
gamme chromatique.

Art : Arts plastiques

16mm C 0371028
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Animagie — Volume 3 C 0373 190.

Le Bleu perdu

7min30s

Réal. Paul Driessen 9a12ans

La quéte du bleu perdu amene un enfant
dans les hautes sphéres célestes ol se
poursuit, en images, un dialogue savoureux
entre les personnages célébres de ce lieu
exprimant leur déception d'étre privés, par
'écran de fumée, du spectacle de l'enfer.
L'enfant finit par comprendre que le bleu est
maintenant réservé au paradis et que le
nouvel enfer, c'est la Teme poiluée sur la-
quelle il est né. Film d'animation.

Formation personnelle etsociale : Education
a la santé

16 mm C 0272 039

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intilulé Animation - Aéflexion — Volume il

C 0379 404.

Le boisé est une réserve que I'homme se
ménage dans un coin de ses champs. Il y
préléve diverses recoltes payantes : petits
fruits, sirop d'érable, bois de chauffage.
Dans un boisé bien entretenu se perpétue et
s'équilibre la vie animaie. Ce film fait
l'inventaire d’'un boisé et suggeére une ex-
ploitation rationnelle de ses ressources.

Sciences de la nature

16 mm C 0280 006
Egalement disponible dans le regroupement viaéo
intitulé La Forét et ses Secrets C 0274 213.

Bonjour, comment
mangez-vous ¢

6a12ans

Une série de 6 films pour ies jeunes, visant
a leur inculquer un sens critique face aux
habitudes alimentaires et au choix des ali-
ments.

La Croissance *

Les Fruits et les Légumes *

Le Pain et les Céréales *

Repas equilibre *

Les Styles de vie *

Le Systéme digestf *

Produit par Gilles Sainte-Marie et Associés pour
Santé et Bien-étre sodial Canada.

* Se référer au titre de chacun des films pour une
description détaillée.
Cadet Rousselie

5 min40 s
Réal. George Dunning

5a9ans

Film d'animation sur la chanson folklorique
« Cadet Rousselle ». Les marionnettes se
trémoussent pour raconter ['histoire de cet
invraissmblable personnage. Voici les trois
maisons, les trois chiens, trois, trois, trois |

Art — Musique
16 mm C 0247 022



Jescriptions des films et vidéos

(par ordre aiphabétique)

Canon Catuor

3min13s dmin53s

Réal. Norman McLaren, 9a12ans Aéal, Judith Klein 6a9ans
Grant Munro

Essai de transcription visueile de cetie forme
musicale trés ancienne : le canon. Trois
modes d'expression sont utilisés en vue
d'atteindre I'animation de synthése. La piste
sonore est enrichie de musique enregistrée
ot de musique synthétique. Film d'animation.

Art : Musique
i6mm C 0364019

Caprice de Noéi

Un quatuor de chats exécute, avec force
glissanao, inflexion, attaque et vibrato, une
musique de jazz authentique. Film
d'animation fantaisiste sans paroies.

Art : Musique

16 mm C 0370 105
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Do Ré Mi C 0379 403.

Ce monde éphémere -
Mivyuki Tanobe

ImnsBs

Réal. Grant Munroe S5a9ans

Le bouffon traditionnei présente trois courts
contes sur le théme de Noél. Hote parfait et
fort sympathique, ii revient au début de
chacun des trois contes et, a la fin, tire le
rideau sur 'histoire d'un homme qui, au
moyen d'un vaisseau spatal, va cueiilir la
plus belle étoile au firmament. Film
d'animation.

Formation moraie
Art : Musique

16 mm C 0263 028
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
inttulé Noél pour enfants C 0274 210.

Le Caribou des toundras

13mn7s 11 et12ans

Tourné dans ia toundra et dans la taiga, ce
documentaire nous famiiiarise avec les
meeurs du canbou pour qui la vie est une
constante migration. Ce fiim présente sa
fagon de se noumr, son adaptation au rude
climat de 'Arctique, les bataiiles rituelles de
la saison des amours, la mise bas de méme
que les travaux de recherche pour assurer
son accroissement.

Sciences de la nature

16 mm C 0271 564

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé L'Univers des animaux — Volume |

C 0274 212.

26min 42 s
Héal. lan Rankin, 11et12ans
Stephen Steinhouse, Marc Voizard

Miyuki Tanobe, une Québécoise d'adoption,
originaire du Japon, peint avec de visiiles
iachniques orientales des scenes du
Québec traditionnel. Ce film-monoiogue
nous livre I'Ame d'un personnage attachant,
d'une artiste, d'une époque, d'un pays.

Art : Arts piastiques
16 mm etvidéo C 0279 165

Ce que tout bon chien
devrait savoir

10min 16 8

Aéal. Les Drew 6a12ans

Léon a choisi la voie guis‘impose aujourd'hui
au Chien nouveau : celle de I'altruisme. Les
aventures du courageux Léon dénoncent
une quarantaine de causes d'accidents
domestiques les pius courants et démon-
trent qu'il est possible de les éviter. Film
d'animation.

Formation personneile etsociale : Education
ala sante

16 mm C 0286 021
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Attention, fes enfants | C 0286 175.

Ceci est un message
enregistre

10min10s

Réal. Jean-Thomas Bédara 11eti12ans

Ce film d'animation sans paroles, réalisé a
partir de coupures de journaux et de
magazines groupees et soumises a un
mouvement fragmenté, fait ressortir la
réalité qui se cache sous l'image failacieuse.
Il vise a engendrer une reaction de défense
contre le cuite de Iimage dont la publicité
incarne le pire abus.

Formation personneile et sociale : Education
alaconsommation — Education a la sexuailte

16mm C (0373028

Egalemanl disponiole dans e regroupement Viceéo
intitulé Animaton - Aéflexion — Valume 1l

C 0379 404.

C'est du cinéma

7min30s

Réal. Don White 6ag9ans

Concu pour les enfants, ce film expligue
quels moyens on utilise au cinéma pour en-
gendrer la peur, le rire ou la tristesse. |l
démontre que le cinéma ce n'est pas la
VRAIE vie et qu'au moment de chaque
scéne, il y a toujours quelgu’un « derriére »
la caméra.

Formation personneile etsociale : Education

alavie en société — Education a la sexuaiité
Sciences humaines

16 mm C 0286 032
Egalement disponible dans le regrounement vidéo
intitulé Des enfants découvrent... C 0287 174.

C’est la vie...

24min13s

Réal. Beveny Shaffer 11et12ans

Deux ans aprés le divorce de ses parents,
Héléne, douze ans, nous fait part de son
expérience. Le film suithabilementles divers
états émotionnels qu‘a connus Héléne au
moment de la séparation et son obstination
a vouloir que ses parents reprennent la vie
conjugale.

Formation personnelle etsociale : ﬁducaﬂon
aux relations interpersonnelles — Education
4 lavie en société

16 mm et vidéo C 0282 097
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Descriptions des films et vidéos

(par ordre aiphabétique)

C’est I’aviron Le Chandail Charies et Francois
3min18s 10min 21 s Fiche (page 62) 15min24s
Réal. Norman McLaren 649ans Aéal. Sheldon Cohen 9a12ans Aéal. Co Hoedeman 11et12ans

Cette chanson folklorique a inspiré le
réalisateur qui a photographié au zoom et
superposeé des dessins a la gouache sur
fond noir pour donner I'effet du mouvement
d‘'un canot sur des lacs et des riviéres.

Art : Musique

16 mm B 0244 103
Egalement disponible dans Ie regroupement vidéo
intitié Le Génie de Norman MclLaren B0171 124,

C'est ton corps aui parie

S5minaSs

Aéal. Don White 5a9ans

Court metrage pour les enfants sur la forme
de communication la plus universeile : le
langage du corps. |l démontre comment les
gestes, la posture et les expressions du
visage revélent nos sentiments parifois
mieux que la parole.

Art : Art dramatique — Danse

16 mm C 0283 027
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Des enfants aécouvrent... C 0287 174.

La Chaine alimentaire

13min28s Fiche (page 61)

11et12ans

Le soieil est le premier maillon de la chaine
alimentaire. Ce film met I'accent sur les trois
autres principaux maillons : les végetaux, les
herbivores et les carnivores. |l signale aussi
la présence des omnivores et les dangers
susceptibles de déséquilibrer 'écosysteme.

Sciences de la nature

Frangais

Art : Art dramatique

Formation personnelle et sociale : Education
ala santé

16 mm C 0277 148

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Métamorphoses dans notre univers

C 0277 370.

30

C'étaiten 1946. Au hockey, Maurice Richard
&tait la vedette incontestée. L'écrivain Roch
Carrier raconte un souvenir d'enfance quii'a
marqué. Parce qu'il se voit obligé de porter
un chandail de hockey différent de celui de
son équipe favorite, il fait face a de multiples
problémes. Film d'animaton.

Sciences humaines

Art : Arts plastiques )
Formauon personnelle et sociale : Education
a la sant¢ — Education aux reiations inter-
personnelles — Education & la consomma-
tion

Formation moraie

Francais

‘6mm C 0280 079
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
inttulé I était une fois... C 0286 172.

Chaque Enfant

6min13s
Réal. Eugene Fedorenko

Fiche (page 63)
8a12ans

Pour commémorer la déclaration de
'UNICEF sur les droits de I'enfant, 'ONF
a choisi d'illustrer le principe suivant :
« L'enfant a droit dés sa naissance & un nom
et & une nationalité. = Ce film d'animation
sans paroles raconte ['histoire d'un enfant
rejeté de tous et recueiili par deux clochards
qui lui donnent amour et tendresse.

Formation personnelle et sociale : Education
a la vie en société

Frangais

Art : Arts plastiques — Art dramatique

16 mm CO0079 014

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Hollywood salue I'ONF C 0279 379.

Ce film d'animation fait le récit d'une tendre
amitié entre un grand-pére et son petit-fils, Il
témoigne des bouleversements physiques
ot psychologiques qui s'operent chez
chacun d'eux, au fil des années. Ce film nous
fait réfléchir sur 'insouciance de la jeunesse
et sur les préoccupations du vieillissement
et de la mort.

Formation personnelle et sociale : Education
aux relations interpersonneiies — Education
a la vie en société

Art : Arts plastiques

16 mm etvidéo S0 Tammamn

C 0287 058 Egalement cisponible dans le
regroupement vidéo intitulé L'AnimaFéte 87

C 0287 105.

Le Chateau de sable

13min12s
Réal. Co Hoedeman

Fiche (page 64)
5a12ans

Un petit bonhomme de sable, surgi du
désert, modéle des créatures bizarres. En-
semble, ils construisent un chateau pour se
protéger du vent. A peine ont-ils le temps de
féter leur création commune, qu'une
tempéte vient tout détruire. Film d'animation
sans paroles.

Frangais

Art : Arts plastiques )
Formation personneile st sociale : Education
a la vie en société — Education aux relations
interpersonnelles

Sciences de la nature

16 mm C 0077 050

Egalsment disponible dans les regroupements
vidéo intitulés Le Cinéma d'animation par Co
Hoedeman C 0280 256 et Hollywood salue I'ONF
C 0279 379.

Children « Enfants » Niios...

22min7s
Réal. Tina Viljoen

9a12ans

Ce film sans paroles nous montre le
quotidien d'enfants a travers le monde. Il se
veut une revendication du droit des enfants
a étre heureux, ou qu'ils soient.

Sciences humaines
Formation personnelle et sociaie : Education
4 la vie en société

16 mm et vidéo C 0079 669
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Enfants du monde C 0280 259.



Descriptions des films et vidéos

(par ordre alphabétique)
Les Climats de I"’Amérique Le Colporteur La Croissance
du Nord 7min 45 s Série : Bonjour, comment

16min13s

Réal. Joseph Koenig 11et12ans

Un harmonieux choix de dessins et cartes
animeés et de scénes significatives de la vie
guotidienne sous les différents ciimats nous
permet d'apporter a notre habituel
mécontentement vis-a-vis du = temps qu'il
fait », la compensation d'une connaissance
enrichie des phénomenes temresres.

Sciences humaines

16 mm C 0262 004

Cogne-Dur

t0min21s
Réal. Rachel Saint-Pierre,
Mitsu Daudelin, Estelle Lebel

9ai2ans

Cogne-Dur, c’'est le pauvre bougre qui est
dupé par la vie et qui prend les grands
moyens pour se faire justice iui-méme. Ce
film d'animation est inspiré de « La Grande
Margaude », conte recueiili par Luc
Lacourciére.

Sciences humaines

16 mm C 0279 108

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
inttulé Quelques temmes cineastas d'animaton
C 0280 257.

Le Collectionneur de sons

11min55s

Aéal. Lynn Smith 5a9ans

Léon a six ans et il a un passe-temps assez
inhabituel : il collectionne les sons. Son
oreille attentive et son imagination fertile
transforment les sons guotidiens en de mer-
veilleuses aventures. Un film d'animation qui
stimulera I'imagination et la créativité des
enfants.

Art : Art dramatique

Formation personneile et sociale : Education
a la vie en société

Francais

16 mm C 0282057
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Contes pour enfants C 0284 129.

Réal. Claude Cloutier 9a12ans

Film d'animation sans paroies inspiré de
« La Légende des Jean-Guy =, bande
dessinée québécoise de Claude Cloutier. Le
Colporteur scrute les mosurs naturelles d'un
vendeur et d'un consommateur a |'état
primitif.

Formation personneile et sociale : Education
a la consommation

Art : Arts plastiques

Francais

16 MM et Vidgo [0 mm s

C 0388 062

Comptines

11mini2s
Réal. Manon Barbeau

Fiche (page 65)
5a9ans

Le printemps venu, les petites filles sortent
« bolos », cordes & danser, élastiques et
ballons. Elles s'ébattent joyeusement au son
de comptines pleines de fraicheur, de
spontanéité et de joie de vivre.

Frangais
Art : Danse — Musique

16 mm C 0275 117
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Do Ré Mi C 0379 403.

Concerto Grosso Modo

Bmin33s

Réal. Francois Aubry 9a12ans

Film d'initiation & I'écriture musicale. Des
notes de musique, devenues pelits person-
nages, construisent, a |'aide de portées, une
gigantesque partition sur laquelle elles
s'affairent, y apportant un a un les divers
symboles de la calligraphie musicale.

Art : Musique

16 mm etvidéo C 0085 083
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Cindaste recherché{e) C 0285 136.

mangez-vous ?

24 min 40 s 6ai2ans

Ce film nous donne un apercu des matériaux
nécessaires ala croissance du corps humain
et des types d'alimentation recommandés a
la femme enceinte. Il aborde également le
secteur de l'alimentation vegétarienne et
des « aliments cameliotes » dont il importe
de se mefier.

Formation personnelle et sociale ; Education
a la santeé

16 mm C 0278 588

Cycie

5min4s
Réal. Suzanne Gervalis

6ai2ans

Ce film d'animation transpose lidée des
quatre éléments de l'ordre des idées
abstraites a celui des réalités concrétes. Un
personnage y évolue et sert de lien entre le
microcosme et le macrocosme. Cycle, c'est
la rencontre de 'homme et de l'univers ; le
contact d'une simple unité harmonique avec
l'immense monde extérieur.

Art : Arts plastiques

16 mm C 0271 042

Egalemant disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Quelgues femmes cineastes d'animaton
C 0280 257.

Dans un parc

6min13s
Réal. George Geertsen

6ai2ans

Des dessins en noir s’animent, 'expression
des visages changent, un homme se l&éve et
s'éloigne et on entend tous les bruits d'une
ville pressée. C'est comme si le cahier de
croquis d’'un artiste prenait vie sous nos
yeux. Film d'animation.

Art : Arts plastiques
16 mm B 0271 066
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Descriptions des films et vidéos

(par ordre aiphabétique)

De i‘énergie de ci, de la

Dernier Envoi

The Dingies

dmindd s

RAéal. Julian Harris, Paul Sabella 5a9ans

Deux enfants, en réve, apprennent de Dame
Lune d'ou provient {"énergie. Un film
d'animation amusant pour aider les enfants
a mieux distinguer entre « énergie fossile »
et « énergie renouvelable » et les initier a la
notion « d'économie d'énergie ».

Sciences de la nature
16 mm et vidéo C 0282 509

Demain i’hiver

26 min53 s

Réal. Thérése Dumesnil 9a12ans

En pleine nature, avec un minimum de tech-
nique de base et du souffle, nous
découvrons le ski de fond, un sport qui n'a
rien de nouveau en soi, mais qui nous
¢loigne pourtant de toute la panoplie des
sports d'hiver faciies.

Education physique

16 mm et vidéo C 0274 135
Egalement disponible dans e regroupement vidéo
intitulé Ski de rangonnde C 0275 283.

Déracinés

Gmin38s
Aéal. Pierre Marier

9a12ans

La guerre par des enfants qui la vivent. A
'aide de dessins et de témoignages, de
jeunes réfugiés d’Ameérique centrale nous
racontent |'horreur de la gueme et nous
livrent un message de paix.

Sciences humaines ;
Formation personneile et sociale : Education
4 la vie en société

16 mm et vidéo ez

C 0287 082 Egalement disponible dans le
regroupement vidéo intitulé AnimaFéte 89

C 0288 058.
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Bmin53s
Réal. Francine Desbiens

Fiche (page 66)
5a12ans

Au printemps, un homme apprivoise un
oiseau. Passent les saisons ou ils viventdes
moments privilégiés. Mais I'amitié est bien
fragile. L'hiver venu, l'ciseau connait une fin
tragique. Doucement, avec toute la
simplicité et la fragilité d'un conte d'enfant,
ce film d'animation incite a la réflexion sur
les méandres de 'amitié.

Formation personnelle et sociale : Education
aux relations interpersonneiies

Francais

Art : Arts plastiques — Art dramatique
Sciences humaines

16 mm C 0277 064

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Quelques femmes cinéastes a‘animation
C 0280 257.

La Descente

10 min 38 s

Réal. Giles Walker, Paul Cowan Sa12ans

Une descente de ski comptant pourla Coupe
du Monde requiert beaucoup de préparation
mentale et physique et réserve bien des
surprises. Un film sans paroles rempli de
séquences particuliérement significatives :
le coureur, les officiels, le départ, la salle de
contréle, les chutes...

Education physique
16 mm C 0375651

Dimensions
12min13s Fiche (page 67)
Réal. Bernard Longpré S5a9ans

Deux personnes parviennent, a travers le
tatonnement et la fantaisie, & découvrir les
dimensions qui conviennent aux objets de la
maison, pour assurer leur confort. Film
d'animation sans paroies.

Mathématiques

Frangais

Art : Arts plastiques

Formation personnelle etsociale : Education
a la santé

16 mm C 0266 082
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Animagie — Volume 2 C 0281 153.

7 min48 s

Réal. Les Drew 9a12ans

Ce film d’animation raconte ['histoire de
Doris Dingle et de ses trois chats. Un jour de
pluie et de grand vent, les Dingles vivront
une aventure toute particuliére.

Anglais langue seconds
16 mm et vidéo C 0188 044

La Double Histoire d'Odile

28 min 50 s (approx.)
Réal. Diane Beaudry

2a12ans

Cdile a onze ans. Pour son grand maiheur,
un de ses bras est affublé d'une ingrate
tache de naissance. Cette caracteristique
influence son comportement a la maison, a
I'école et avec ses amies. Aussi s'est-elle
créé un double gu'elle fait apparaitre dans
les moments les pius difficiles. Une
heureuse rencontre avec une vieille dame
sage modifiera complétement son attitude et
Cdile retrouvera Odile.

Formation personnelle etsociale : Education
aux relations interpersonneiles

Ca film seradisponible en 16 mm et envidéo a 'été
1990 C 0290 001.

Du coq a I'ane

10min32s
Réal. Suzanne Gervais,
Francine Desbiens, Pierre Hébert

5a9ans

Petite comédie musicale éducative, ce film
d'animation propose une énigme en bonne
et due forme. Mais bien futé celui qui
réussira a la résoudre du premier coup car,
sur ce fond de froid raisonnement, la fan-
taisie et le délire gardent tous eurs droits.

Mathématiques
Art — Musique

16 mm C 0273030
Egalement disponible dans ie regroupement vidéo
intitulé Do R4 M C 0379 403.



Jescrintions des films et vidéos

(par ordre aiphabétique)

Duei-Duo En quéte d'un pays Escapade
2min7s Fiche (page 68) SminB8s 10minés Fiche (page 69)
Aéal. Jean-Michel Labrosse 5a12ans Réal. Robert Doucet 10a12ans Réal. Michael Rubbo 5a9ans

Deux musiciens, jouant chacun d'un instru-
ment, se rencontrent, rivalisent entre eux, se
disputent et, finalement, s'unissent en un
parfait accord. Film d'animation sans
paroles..

Formation professionnelle et sociale :
Education aux reiations interpersonneiles
Francais

Art : Musique — Art dramatique

16 mm C0375118
Egalemem disponiple dans le regroupement vidéo
inutulé Do Ré Mi C 0379 403.

i« E”

6min32s
Aéal. Bretisiav Pojar 10412 ans
avec |la collaboranon de Francne Desbiens

« E » égale « E », rien n'est plus simple,
direz-vous ? Eh bien non ! En véritg, = E »
ne sera jamais « E » si en décident autre-
ment le tyran et sa police. Ce film
d'animation sans paroles meten images une
fable philosophique qui engendre une
réflexion sur 'homme, le pouvoir, le monde.

Formation moraie
Formation personnelle et sociale : Education
a la vie en société

16 mm C 0081020

£galement disponipie dans le regroupement vidéo
nttulé Animauon - Réflexion — Volume |

C 0282 154.

Ecoutez voir

6minds

Réal. Gaston Sarauit 9412ans

Une sphére et un riangie participent a trois
séquences animées portant sur trois types
d'activités : le jeu, le confiit, le fiit. Chacune
comporte une bande sonore distincte pour
montrer comment le son peut donner toute
sa signification a I'image. Film d'animation
sans paroles.

Art : Art dramatique
16 mm C 0083 032

Ce film d'animaticn est inspiré du journal
tenu par Samuel de Champiain de 1603 a
1635. Il nous fait découvrir 'amour que
Champiain a porté & notre pays et nous iait
connaitre les grandes quaiités ce cet ex-
plorateur et colonisateur visionnaire. Nous y
percevons également les caractéristiqgues
de la vie dans les premiers temps de la
colonie.

Sciences humaines

‘8mm C 0287 089

Sera egaiement disponibie, & partir du mois de
mars 1990, dans e regroupement vidéo inttulé
Portrant a’un pays — Volume 1 C 0288 086.

L’Energie et son Histoire

amin23s

Réal. Robert Verrall 9ai2ans

Film d’animation sur i'énergie et les formes
qu'elle revét. Les images, toujours trés
simples, sont coordonneées de fagon a
rendre facilement intelligible aux enfants un
sujet aussi abstrait.

Sciences de la nature

16 mm C 0266 021
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Les Mystéres ae l'univers C 0281 179.

‘Aarco, un bébé raton-laveur, s'évade en
tapinois de la maison paterneile pour ex-
plorer son environnement. Ses aventures,
$@s rencontres surprenantes, ses reéflexions
ingénues et sa cocasserie réjouiront tous les
anfants.

Sciences de la nature
Francais
Art : Art dramatque — Arts plastiques

16 mm C 0267 222
Egalement disponidie dans ie regroupement vidéa
Inttulé Animagie — Volume 1 C 0276 477.

L’Esprit des neiges

21 min38s

Aéal. Claude Grenier 10a12ans

Nous assistons a la mise en ceuvre d'une
sculpture sur neige réalisée par Réal Bérard,
artiste manitobain. Ce film nous montre ies
différentes étapes nécessaires a la
réalisation de cette sculpture d'inspiration
amérindienne.

Art : Arts plastiques

16 mm C 0083 037

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé L'Ouest francais — Volume 1 — Horizons

C 0287 175.

L’Epicerie de Ted Baryiuk L’Etang

10min19s 21min12s Fiche {page 70)

Réal. John Paskievich, 10a12ans 9a1i2ans
Michael Mirus

Depuis plus de vingt ans, Ted Baryluk réegne
derriére le comptoir de son humble com-
merce situé dans un quartier d'immigrants et
d'ouvriers au nord de Winnipeg. Un montage
de photos qui esquisse le portrait attachant
d'un homme en exil, d'une jeuna fille coincée
entre deux cultures et d'un milieu cos-
mopolite qui a conservé sa spontanéité etsa
chaleur.

Sciences humaines

16 mm B 0282 010
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Portrair d'un pays — Volume 3 C 0282 179.

Ce documentaire nous fait découvrir et ob-
server le monde insoupgonné d'un étang.
Plantes, insectes, oiseaux, reptiles et
batraciens s'y cotoient et luttent pour leur
survie.

Sciences de la nature
Frangais
Mathématiques

Art : Anis piastiques

16 mm C 0256 004
Egalement disponibie dans Ie regroupement vidéo
intitulé Le Milieu aquatique C 0276 495,
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Descriptions des films et vidéos

(par ordre alphabétique)

L’'Etranger

La Feuiile verte

La forét qui change

11mni18s

Réal. George Ungar 9a12ans

L'arrivée d'un sinistre étranger, dans un petit
village jusque-ia fort tranquiile, va perturber
la vie de ses habitants. Les merveiiles nées
de ses pouvoirs magiques vont engendrer
chez ces gens i'envie, la cupidité et la
violence. Film d'animation sans paroles
adapté d'un conte de Michel Tremblay
intitulé « Le Diable et le Champignon ».

Francais

16 mm C 0088019
Egalement aisponible dans le regroupement vidéo
intdtulé i était une fois... C 0286 172.

Faut se grouiiler

12min22s

Aéal. Richara Condie 9a12ans

Deux jours avant son récital, Eugéne,
pianiste de concert, tente desespeérément de
se mettre au travail. Tout autour de lui est
source de distraction... Comment s'en sor-
tira-t-il ? Un film d'animation qui illustre de
fagon amusante les difficultés que I'on ren-
contre parfois face a un travail demandant
concentration, inspiration et créativité.

Formation morale
Francais

16 mm C 0279 257

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Animation - Héflexion — Volume i

C 0379 404.

Le Feu 7 Pas pour ies
hommes !

gmn8s

Réal. Zlatko Grgic 6ai2ans

Au moment de Ia création, les dieux eurent
pitié de I'homme et lui donnérent du feu.
Négligent, I'homme oublia d'en user avec
prudence et provoqua des conflagrations qui
continuent de dévaster la planéte et se
déciarent souvent dans la cuisine. Ce film
d'animation humoristique rappelie les
avantages du feu et les dangers qu'il com-
porte.

Formation personnelle et sociale : Education
ala santé

16 mm C 0271535
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Artention, les enfants | C 0286 175.
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23min33s

Aéal. J.V. Durden 10412 ans

Ce documentaire nous fait observer ia mer-
veilleuse naissance d'une petite feuille au
printemps, puis sa croissance, la formation
de ses milliers de cellules et, enfin, sa mort
a l'automne.

Sciences de la nature

16 mm C 0255 009
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé La vie qui pousse C 0264 213.

La Fleur et la Ruche

11mind4ls 9a12ans

SiI'abeille se nourrit des fieurs, en retour elle
en assure la poliinisation. Ce documentaire
explique le processus de la reproduction des
plantes et le réle des abeilles dans la pol-
linisation, en plus de donner des explications
intéressantes sur la vie de |'abeille &
l'intérieur de la ruche.

Sciences de la nature

16 mm C 0261 006
Egalement disponibie dans le regroupement vidéo
intitulé La vie qui pousse C 0264 213.

La Flite magique

7min41s
Réal. Gayle Thomas

Fiche (page 71)
5a12ans

Un jeune gargon est attiré par le bruit que fait
I'air en passant dans une fliite. |l commence
a jouer et des choses merveilleuses se
produisent. il la préte a d'autres enfants etla
magie continue. Un gargon jaloux s'en em-
pare mais la flite magique suscite alors la
peur. Entre les mains d'une petite fille,
'enchantement reprend. Film d'animation
sans paroles.

Frangais

Art : Musique — Arts plastiques

Formation personneile et sodiale : Education
aux relations interpersonnelles

16 mm C 0077 231
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitlulé Do Aé Mi C 0379 403.

17min58s

Aéal. Maurice Constant gai2ans

Lhistoire d'une forét, c'est d'abord une lutte
pour la vie. Combat acharné entre les
différentes espéces végétales et combat
sangiant entre les bétes du sous-bois. En
dépit de cette guerre perpetuelle,
I'interdépendance des plantes et des
animaux s'impose de toute évidence.

Sciences de la nature

16 mm C 0258 010
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé La Forét et ses Secrets C 0274 213,

Fous de Bassan

S5min45s
Aéal. Dan Gibson

Fiche (page 72)
Bai2ans

Des milliers de Fous de Bassan reviennent
chaque printemps sur ['le Bonaventure dans
le golfe St-Laurent. Ce film nous livre des
informations précieuses sur leur mode de vie
et leur comportement.

Sciences de la nature

Art : Arts plastiques

Francais )
Formation personneile et sociale : Education
aux relations interpersonnelles

Disponible en vidéo seulement dans le regroupe-
ment intitulé L'Univers des animaux — Volume Il
C 0285 153.

Franc-Ouest

Aéal. Jean Bourbonnais 9ai12ans

Une collection de quatre courts films pour les
jeunes.

Du Manitoba a la Colombie-Britannique, les
jeunes francophones découvrent trés tétune
réalité bien particuliére : la plupart des gens
qui les entourent parlent I'anglais. De ce fait,
ils ne tardent pas a se rendre compte qu'ils
sont différents. Ces jeunes ont congu ces
histoires pour nous aider & les mieux
connaitre.

Le Message de Cornipoli *

La Nouvelle au village *

Paul et Moustache *

Quand 'accent devient grave *

* Se référer au titre de chacun des films pour une
description détaillée.



Descriptions des films et vidéos

{(par ordre aiphabétique)

Les Fruits et les Légumes
Série : Bonjour, comment
mangez-vous ?

20 min 40 s 6a12ans

Ce film énumére les principaux fruits et
légumes selon leur couleur et leur forme et
décrit le type d'aliments consommeés par un
astronaute. |l jette ensuite un regard sur la
tradition alimentaire chinoise et nous dévoile
la methode de préparation du yogourt
maison.

Formation personnelle et sociale : Education
ala sante

16mm C 0278 594

Gardiens de la faune

20 min 37 s

Réal. Michael McKennirey 11et12ans

Ce film fait le dénombrement de plusieurs de
nos especes animales et tache d'incuiquera
'homme un profond sentiment d'appar-
tenance & la nature. |l décrit les ravaux
qu'accomplissent a travers ie Canada les
scientifiques du Service de la faune pour en
assurer la conservation.

Sciences de la nature

16 mm C 0272 557

Egalement disponible dans e regroupement vidéo
intitulé L'Univers des animaux — Volume i

C 0274 212,

Georges et Rosemarie

Amin4d s
Aéal. Alison Snowden, David Fine

9a12ans

Georges, un monsieur bien sous tout rap-
port, est habité par une passion dévorants
pour Rosemarie, la petite dame aux cheveux
blancs qui habite en face de chez lui. Trop
timide pour lui faire part de ses sentiments,
il passe ses joumées a épier sa belle et a se
laisser submerger par les fantasmes les plus
déroutants. Un jour il ose, d'un coaur aguerri,
sonner & sa porte... Film d'animation.

Formation personnelle et sociale : Education
aux relations interpersonnelles

16 mm C 0287 070
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Rencontre de certains types C 0287 182.

L'Heure des anges

18min 41 s Fiche (page 73)
Réal. Jacques Drouin, 9a412ans
Bretislav Pojar

De sa fenétre, un jeune homme voit une
femme étrange traverser le parc. Curieux, il
court & sa rencontre. Mais en voulant at-
traper une rose qu'slle lui lance, il est
renversé par une voiture. Atteint de cécité
temporaire, il se heurte dés lors a son en-
vironnement et n'a de repos que lorsque
= l'ange du parc = iui préte secours. Film
d'animation sans paroies.

Formation personneile etsociale : Education
Ala santé — Education aux relations interper-
sonneiles

Francais

Art : Arts plastiques

16 mm etvidéo C 0086 103

Egalement disponibie dans le regroupement vidéo
intinké L:AnimaFéte 87 C 0287 105.

« Heureux comme un
poisson dans |'eau... »

4mind5s

Réal. Gilles Blais 9412ans

Née pour l'onde cristalline, une truite va
mourir dans I'eau contaminée par la chimie
industrielle des hommes. Plus que la mort
d'un poisson, c'est I'agonie d’une terre
menacée de poliution que ce film met en
scéne. Préfiguration symbolique qui est
aussi un cri d'alarme.

Sciences de la nature )
Formation personnelie et sociale : Education
4 la santg

16 mm C 0271 024
Egalement disponible dans le reqgroupement vidéo
intitulé La Poilution de I'eau C 0271 126.

Le Hibou et le Corbeau
{(Une iégende eskimo)

6Emn3%s
Réal. Co Hoedeman

Fiche (page 74)
5a9ans

Film d'animation inspiré d'une iégende inuit.
Un hibou et un corbeau s'amusent, entre
autres, a se peindre le plumage avec de la
suie. Le corbeau prend plaisir a ce jeu, mais
le hibou, lui, perd patience. Excédé, il ren-
verse le seau de suie sur le corbeau dont le
plumage devient noir... tout noir.

Sciences humaines

Frangais

Formation personnelle et sociale : Education
aux relations interpersonnelles

Art : Musique — Danse — Art dramatque

16 mm C 0273 589
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
inttulé Animagie — Volume 1 C 0276 477.

Le Hibou et le Lemming
(Une iégende eskimo)

5min&9s
Réal. Co Hoedeman

Fiche (page 75)
5a9ans

Film d'animation inspiré d'une légende inuit.
Un hibou part & la chasse pour pouvoir nour-
rir sa famille. Il capture un lemming qui le
félicite et I'invite & danser pour féter
I'événement. Puis, rusé, le lemming l'incite a
regarder le ciel et se sauve. Encore une fois,
le hibou se retrouve tout penaud, sans nour-
riture.

Frangais
Art : Arts plastiques — Art dramatique —
Danse

16 mm 0271 049
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
inttlé Animagie — Volume 2 C 0281 153.

L'Histoire de Noél

7min59s
Réal. Evelyn Lambart

649ans

C'est la nuit de Noél. Joseph et Marie cher-
chent un refuge pour la naissance de Jésus.
Une étoile annonce aux mages l'arrivée de
I'enfant-Roi. Film d'animation sans paroles.

Enseignement religieux catholique
Francais
16 mm C 0273 088

Egalement disponible dans ie regroupement vidéo
intitulé Noél pour enfants C 0274 210.
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Descriptions des films et vidéos

(par ordre alphabétique)

Histoire de peries

ici votre musee

Je touche a tout

5min35s

Aéal. Ishu Patel 9ai2ans

Une multitude de peries colorées s'animent
pour nous livrer ['histoire de I'esprit guerrier
de I'nomme. lllustration du besoin de pouvoir
et de domination du plus fort sur le plus
faible, ce film d'animation sans paroies nous
porte & réfléchir sur la véritable nature
humaine.

Art : Arts piastiques ]
Formation personnelle et sociale : Education
aux relations interpersonnelies

16 mm C 0077 107

Egalement aisponipie dans ie regroupement vidéo
inuwilé Le cinema a‘animagon d'lshu Patel

C 0084 130.

Hold-up au Far West

Emind5s

Réal. Jeff Hale 6a12ans

Trois bandits masqués attendent la victime
d'un hold-up imminent, en l'occurrence le
Pére Noél. lls dérobent les étrennes
convoitées. Mais ce n'est pas sérieux : la
scéne classique du cinéma ameéricain provo-
que un rire proiongé. Film d'animation.

Frangais

16 mm C 0264 043
Egalement aisponible dans ie regroupement vidéo
inttulé Moél pour enfants C 0274 210.

L'Hopital
17 min43s
Réal. Murray Battle

9ai2ans

Un enfantde neuf ans accompagne son pére
et sa sceur ainée a I'hépital afin de rendre
visite & sa mere souffrante. Prétextant son
jeune age, ils refusent de le tenir au courant
des progrés de la maiadie. Déterminé & com-
prendre ce qui se passe, I'enfant parcourt
I'hépital cherchant réponse a ses questions.
Ce film est spécialement congu pour les
enfants.

Formation personnelle et sociale : Education
4 la vie en société

16 mm C 0285116
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé L'Enfance 4 vivre — Volume 2 C 0286 174.
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12min59 s

Aéal, Lynn Smith gai2ans

Film d'animation éducati sur la découverte
que fait un gardien de nuit de musée qui se
rend soudain compte de la dimension de ce
refuge, de I'histoire de I'art et des vestiges
des civiiisations qu'il cotoie toutes les nuits.

Art : Arts plastiques

16 mm C 0279 159
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Animagie — Volume 4 C 0387 181.

11 était une chaise

Imin52s
Héal. Norman MclLaren

Fiche (page 76)
3a12ans

Une chaise s'anime, conteste sa condition.
L'homme refuse cette nouveile situation et
veut la dompter. N'y parvenant pas, il décide
de I'apprivoiser. Des liens d'amitié finissent
par s'établir entre elle et lui.

Francgais

Art : Arts piastiques — Art dramatique
Formation personnelle et sociale : Education
aux relations interpersonnelles

16 mm B 0257 016

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Le Génie de Norman Mclaren

B 0171 124,

J'ai pas eu peur

20min 27 s

Réal. Giles Walker 7a12ans

Fiction racontant I'aventure paipitante de
Claude et Gilberte qui trouvent une bombe
que Claude amorce involontairement Le
film insiste sur le danger de jouer avec les
objets inconnus, identifie quelques explosifs
et indiqgue comment procéder si on en
découvre.

Formation personnelle et sociaie ; Education
a la santé

16 mm C 0277 663

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé L'Aventure en images — Volume 1

C 0277 356.

Bmin27 s

Aéal. Don White 5a9ans

Congu pour les eniants, ce film sans paroles
illustre les différentes sensations que nous
procure notre merveilleux sens du toucher.

Art ; Art dramatique
Frangais

16 mm C 0283 026
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
Des enfants découvrent... C 0287 174,

Je trouverai un moyen

25min47s

Aéal. Beveny Shaffer 3ai2ans

Nadia a neuf ans. Atteinte d'une maladie de
la moelle épiniére, eile doit porter des at-
taches orthopédigues et se déplacer en
chaise roulante. Elle nous présente ses
amis, sa famiile ; elle raconte ses jeux, son
école, ses difficultés. Nadia est une at-
tachante petite personne pieine de vie et de
ressources.

Formation personneile et sociale : Education
aux relations interpersonnelies — Education
a la vie en société

16 mm et vidéo C 0277 264

J'entends tout

6min3s
Aéal. Don White

5a9ans

Congu pour les enfants, ce film vise a les
éveiller a leur environnement sonore.
Moteurs d'usine ou d’hydravion, clapotis de
I'eau, klaxon, siréne de pompier... partons a
la découverte des sons |

Art : Art dramatique
Frangais
16 mm C 0286 030

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Des enfants découvrent... C 0287 174.



Descriptions des films et vidéos

(par ordre aiphabétique)
Le Jongieur Kaspar « Les Oreilles » méne
12 min 35 smin11s Fiche (page77) | enqueéte
Aéal. Thomas Vamos 9412ans  Aéal Stefan Anastasiu 10a12an8 55 pin23s Fiche (page 78)

Avec couleur et fantaisie, voici I'extra-
vagante aventure d'un jongleur qui tente de
seduire les enfants par la beauté de son jeu.

Formation moraie
Formation professionnelle et sociale :
Education aux relations interpersonneiies

16 mm C 0080 153
Egalement disponibie dans le regroupement vidéo
intitulé Fantaisies pour entants C 0083 098.

Jouets

7 min46 s

Réal. Grant Munro 9a12ans

Vibrant réquisitoire contre ia guerre
« vulgarisée », subtilement réduite aux
dimensions des petits, ce fiim alterne des
scénes d'horreur « joujoux » et des expres-
sions bouleversantes, captées dans
I'attitude des enfants.

Formation personneile et sociale :
Education a la santé
Frangais

16 mm C 0266 027

Egalement disponible dans ie regroupement vidéo
intitulé Animation - Héflexion — Volume 1l

C 0379 404.

Jusqu’au cceur d'un
continent

27 mina7s
Réal. Robert Geoffrion,
Fred Gorman

11eti2ans

La Voie maritme du Saint-Laurent figure au
premier plan parmi les réalisations qui ont le
plus contribué au développement du
Canada. Ce film, partant des premiers ef-
forts au XVII1° sidcle, nous fait voir I'évolution
d'un systéme qui, aujourd'hui, profite gran-
dement & |'économie canadienne.

Sciences humaines

16 mm C 0275 700

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Portrait d'un pays — Volume 2

C 0287 180.

Un personnage simuie une noyade pour ob-
server quels comportements auront
différentes personnes face a son appel a
I'aide. Film d'animation sans paroles.

Formation personneile et sociaie : Education
a la vie en société

16 MM et Vidéo DO = s
C 0085 120
Kubota
20min13s

Réal. Jonny Siver 11et12ans

Nobuo Kubota, sculpteur et musicien, nous
livre ici son =« one man show » fait de notes
musicales et de bruits. Les objets les plus
heétéroclites, jouets, tuyaux, ballons et son-
nettes cotoient saxophone, gong et cym-
bales, formant un orchestre.

Art : Musique

16 mm C 0382077

Lady Fishbourne’s Compiete
Guide to Better Table
Manners

5 min 57 s

Aéal. Janet Periman 11eti12ans

Ce film d'animation humoristiqgue met en
scéne quatre personnages aux manieres
doutseuses qui pourront toutsfois se racheter
grace aux sages conseils de Mme Fish-
bourne sur I'étiquette qui s'impose a table.

Anglais langue seconde

16 mm C 0176 280
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intituké Short Film Festival C 0179 385.

Réal. André Melancon gai2ans

Un groupe de gargons, grace a de muitiples
ruses, économise dans le but de s'acheter
un poste émetteur. Un montant d'argent
disparait. Un membre du groupe, aux oreli-
les douées d'un pouvoir spécial, entreprena
une enquéte. Retrouvera-t-il le coupanie ?
Le poste émetteur convoité sera-t-il acquis 7

Formation moraie

Formation personneile etsociale : Educaton
a la vie en société — Education a ia consom-
mation

Francais

Sciences humaines

Art : Art dramatique

16 mmetvidéo C 0274128

Libres dans nos villes

16 min20 s

Réal. Gordon Fish 6ai2ans

Plusieurs espéces d'oiseaux sauvages se
sont adaptés au mode de vie urbain.
D'autres animaux ont survécu aux transfor-
mations de leur environnement naturel pour
vivre dans la grande ville, dépendant parfois
de 'homme pour se nourrir, Ce film souléve
la question suivante : comment conciiier
respect de la nature et développement ur-
bain ?

Sciences de la nature

16 mm C 0285 039

Egalernenl disponible dans le reqroupement viaéo
intitulé L'Univers des animaux — Volume il

C 0285 153.
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Descriptions des films et vidéos

(par ordre alphabétique)
Le Lion et la Souris Mabouie Mascarade
4min6s Fiche (page 79) 5min52s 27 min56s Fiche (page 80)
Réal. Evelyn Lambart 5a12ans Réal. Co Hoedeman 5a9ans Réal. Co Hoedeman 5a12ans

Poussée par sa curiosité, une petite souris
vient se fourrer dans les pattes d'un lion.
Offusaue, le lion I'agrippe puis accepte de
I'épargner. Un jour, la souris lui rend la
pareiile en le délivrant a son tour. Film
d'animation sans paroies.

Formation personnelle etsociale : Education
aux reiations interpersonneiles — Education
3 la vie en société

Francais

Sciences de la nature

Art : Art dramangue — Arts plastiques
Formation morale

16 mm C 0376 183
Egalement aisponible dans le regroupement vidéo
intitulé Animagie — Volume 1 C 0276 477.

Lucretia

9min37s

Aéal. Heidi Blomkvist 11et12ans

Dans un univers fabuleux chargé de
poussiére d'étoiles, une petite fille maligne,
Lucretia, décide de n'en faire qu'a sa téte.
Fascinée par la féte de Noél, elle furéte a la
recherche de notre galaxie. Elle découvre la
Terre et vient y célébrer Noél en compagnie
d'un nouvel ami. Film d'animation baseé sur
un poéme de l'auteur canadien Peter Des-
barats.

Frangais )
Formation personneile et sociale : Education
aux relations interpersonneiles

16 mm C 0286 023
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Jf était une fois... C 0286 172.

Luna, Luna, Luna

12 min33 s

Réal. Viviane Elnécavé 6ai2ans

Envahie par la magie de ses songes, une
enfant part une nuit & la découverte de la
forét. Un film d'animation sans paroles
réalisé & partir d'acétates peints en noir ou
le jeu des formes toujours mobiles crée une
perception magique du monde, la nuit. Un
hommage & la lune et au pouvoir de
l'imaginaire.

Art : Arts plastiques

Sciences humaines

16 mm C 0081 025

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Animation - Réflexion — Volume Il

C 0384 128.

38

Personnage minuscule en fil de plomb,
sembiable au mime, Maboule communique
par le geste et I'atlitude ses sentiments les
plus profonds. D'abord attiré par les ballons
de couleur a grandes dimensions, il
découvre peu a peu les merveiiles d'une
petite boule blanche, toute modeste.

Art : Musique
Formation personneile et sociale : Education
aux reiations interpersonneiles

16 mm C 0269 019

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intituké Le Cinéma a'animation par Co Hoedeman
C 0280 256.

Maille Maille

Smini16s
Héal. Anne-Marie Sirois

6a9ans

Par I'activité du tricot, deux femmes se
remémorent des moments de leur vie de
voisines, d'épouses, de meéres et de
tricoteuses. Film d'animation sans paroles.

Sciences humaines

16 mm C 0087 065
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Images d'Acadie C 0287 132.

Le Mariage du hibou
(Une iégende eskimo)

7min38s
Réal. Caroline Leaf, Co Hoedeman 9 a&12ans

C'est I'histoire de ce pauvre hibou qui
épouse une oie ; elle lui donne une
progéniture mais, quand vient le temps pour
les oies d'écouter la nature qui les appelle a
la migration, papa hibou ne peut suivre sa
famille sans risque. Film d'animation.

Sciences humaines

Frangais

16 mm C 0274 583

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intituké Quelques femmes cindéastes d'animation
C 0280 257.

C'est l'automne, les habitants d'un petit vil-
lage organisent une féte pour célébrer les
récoltes. Les enfants se préparent un
déguisement pour la mascarade et par-
ticipent & la féte, fiers de leurs trouvaiiles.
Film d'animation.

Art : Arts plastiques — Art dramatique —
Danse )
Formation personneile et sociale : Education
a la vie en sociéte

Frangais

Mathématiques

16 mm et vidéo C 0284 028

Matin sur ia Lievre

13min5s

Réal. David Bairstow 11et12ans

Sur une adaptation frangaise du poéeme
« Moming on the Liévre » d'Archibald
Lampman, des images d'une rare beauté
nous révélent le charme de la riviere la
Lidvre.

Frangais

16 mm C 0261024

Matrioska

4mind6 s
Réal. Co Hoedeman

5a9ans

Vétues du costume traditionnel de la
paysanne russe, des poupeées en bois
ménent sur I'écran une danse franche etvive
sur des airs de folklore originaux. Film
d'animation sans paroles.

Mathématiques

16 mm C 0270 008

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Le Cinéma d'animation par Co Hoedeman
C 0280 256.



Descriptions des films et vidéos

(par ordre aiphabétique)

La Ménagere

Metadata

MétroTtolle

6 min 14 s

Réal. Cathy Bennett 6a%9ans

Film d'animation qui dresse le profi dune
journée dans ia vie d'une menagére. Son aécor
quotidien, ses gestes toujours les mémes, fout
concourt & témoigner du personnage type de a
ménagére. Ce film sans paroles illustre une
condition, une situation aujourd'hui plus gque
jamais remise en question.

Formation personnnelle et sociale :
Education a la sexualité
Sciences humaines

16 mm C 0375 006

Egalement disponiple dans le regroupement vidéo
inttulé Animawon - Réflexion — Volume il

C 0379 404,

Le Merie

4minds
Réal. Norman MclLaren

5a9%ans

C'est I'histoire d'un oiseau qui perd tour a
tour cou, ceil, dos, ailes, pattes, et qui les
retrouve en double et en triple. Pour iilustrer
cet air de folklore, le cinéaste utilise de
simples cartonnages découpés en formes
géometriques.

Education physique
Art : Musique

16 mm C 0258 025
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Do Aé Mi C 0379 403.

Le Message de Cornipoli
Collection : Franc-Ouest

19min2s
Réal. Jean Bourbonnais

Fiche (page 81)
9a1i12ans

Des membres du Club des Fourmis
frangaises, organisation des jeunes de Bon-
nyville (Alberta) vouée a la cause du
frangais, décident de donner une place aux
francophones dans I'école, de leur installer
un babillard. Toujours en retard, Marcel est
le souffre-douleur du Club. Mais que ne va-
t-il pas inventer pour démontrer 4 ses amis
qu'ils peuvent obtenir ce qui leur tient vrai-
ment a coeur ?

Sciences humaines

Formation personnelle et sociale : Education
aux relations interpersonneiles — Education
4 la vie en société

16 mm C 0289 045

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Franc-Ouest — Il était une fois ...

C 0289 047.

8min30s

Aéal. Peter Foldés 9a12ans

Le couple modeme éprouve le besoin
d'échapper a son miiieu et de satisfaire ason
réve d'évasion et de poésie. Ce film
d'animation cerne quelques moments
radieux de I'existence de 'homme et de la
femme, hors du temps et de l'espace, en
pieine fuite dans l'éternel.

Art : Arts plastiques
16 mm C 0271063

Métamorphoses

2min 33 s
Réal. Laurent Coderre

S5a%ans

Un court film animé dont le héros, espiégle
petit bonhomme né de papier découpe, se
préte a mouit métamorphoses qui reflétent
le coté humain et humoristique d'un enfant
devant la vie. Pas de commentaire, mais les
seuls accents d'une guitare enjouée.

Art : Art dramatique — Danse
16 mm C 0368 151

Métrique

10min 32 s

Réal. Elien Besen 9ai2ans

Court film d'animation qui, sur le mode
humonstique, aborde le systéme metrique
dans son histoire, ses composantes et son
adoption par le Canada.

Mathématiques
16 mm C 0274584

i0min12s
Aédal. Yvon Mallette

Fiche (page 82)
1i0a12ans

De la rencontre du Grand Chef indien avec
le Blanc au visage pale est née Métrofolle,
une bourgade qui, peu a peu, s'est
transformee en une ville moderne avec
gratte-ciel, superstructures, appartements
de luxe et lumiéres étincelantes | Ce film
d'animation sans paroles retrace, avec
beaucoup d’humour, les principales étapes
de I'histoire de Montreal.

Sciences humaines
Francais
Art : Arts plastiques — Art dramatique

16 mm C 0267 064
Egalement disponible aans le regroupement vidéo
intitulé Portrait d'un pays — Voiume 2 C 0287 180.

Mieux voir
Réal. Bill Maylone

Série de six courts films sans paroles pour
inciter les enfants a explorer et experi-
menter, 4 résoudre des problémes, inventer
des solutions, prendre des décisions et ex-
pliquer dans leurs propres mots comment le
monde fonctionne.

Les Os mécaniques * 10412 ans
Pris au piege * 94a12ans
Réve magie * 6ai2ans
Rythmes de la nuit * 9a12ans
Sable et Neige * 6al2ans
oyage sans fin* 6a12ans

* Se référer au ttre de chacun des films pour une
description détaillée.

Modulations

4mini12s

Réal. Judith Klein 9ai2ans

Petit essai humoristique sur la mode,
Modulations traite de I'importance, exagérée
par la publicité, que 'on accorde aux
vétements depuis que le monde est monde.
Ce film d'animation sans paroles s'en prend
aux barriéres artificielles qu'érigent entre les
humains leurs particularités vestimentaires.

Formation personnelle etsociale : Education
a la consommation

16 mm C 0372 024
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Descriptions des films et vidéos

(par ordre aiphabétique)

Moi je pense

27 min5s
Réal. Ron Tunis

6ai2ans

Ce film, fait avec des enfants, a parnir de
tournage réel et d'animation, nous donne un
apercu de la vision quont les enfants du
monde, de la nature, des mystéres de la vie
et de la mort, de leur propre existence et de
la place qu'ils occupent dans l'univers.

Formation morale

Art : Arts plastiques )
Formation personneiie et sociale : Education
a la vie en société

6 mm etviaéo C 0279 201

Mon corps, c’est mon corps -
Le Film pour enfants

43m30s

Rédal. Moira Simpson 6412 ans

Un film en trois parties traitant de la
prévention de I'abus sexuel des enfants et
visant & donner aux jeunes de l'information
utile pour leur apprendre a se protéger con-
tre I'abus sexuel.

Formation personelle et sociale: Education
a la sexualité

16 mm etvidéo C 0284 069

Premiére partie
13min 43 s

La premiére partie montre a l'enfant a
prendre conscience de sa propre valeur et a
avoir confiance en iui-méme — deux notions
fondamentales sans lesquelles il ne peut
veiller & sa propre protection. Il apprend a
étre fier et responsable de son corps, de
méme qu'a identifier et & exprimer ce qu'il
ressent lorsque son cosur et son corps disent
« Qui » OU = non » en réaction 4 des touchers
« agréables » ou « désagréables ».

Deuxiéme partie
14min7s

La deuxiéme partie renforce la com-
préhension des réactions « agréables = ou
« désagréables ». On enseigne a l'enfant
comment répondre aux avances d'un incon-
nu, en lui apprenant 4 se poser trois ques-
tions qui lui permettront de discemer ce qui
estagression sexuelle de ce qui ne I'est pas.
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Troisiéme partie
15min40s

La troisiéme partie aborde la question de
I'abus sexuei commis par un membre de la
famille ou par un proche. Les comédiens
simulent les situations les pius fréquentes et
les jeunes participants au film soumettent
des suggestions quant a la fagon de réagir.
On montre a I'enfant 4 assumer ses
responsabilités et on lincite & demander de
I'aide jusgu'a ce qu'il en trouve.

Le monde va nous prendre
pour des sauvages

Imin7s

Réal. Jacques Godbout 10212 ans

A la baie des Chaleurs, les enfants indiens
fabriquent des poupées quils hésitent a
montrer, disant : « Le monde va nous
prendre pour des sauvages ». Ge film sur e
sommeil des Amérindiens se déroule a la
réserve de Maria. Il transpose la réalité
qu'offre aux passants le spectacle de cette
Tibu dispersée en une réalité peuplée de
visions et de symboles.

Sciences humaines
16 mm C 0264 132

Monsieur Pointu

Mouvement de ciel

12min34s
Réal. André Leduc,
Bernard Longpre

5at12ans

Ce pauvre Monsieur Pointu | Il se met a jouer
de son vioion, mais aussitot 'espiégie instru-
ment refuse de se laisser guider. il entraine
4 sa suite les objets les plus divers dans une
étourdissante ronde pour embéter notre
violoneux. Celui-ci y trouvera copendant vite
son plaisir et partagera la compiicité de tous.
Film d'animation sans paroles.

Art : Musique

16 mm C 0375 037

Egalement disponible dans les regroupements
vidéo Hollywood salue 'ONF C 0279 379

et L'Univers sonore du cinéma d'animation

C 0382 155.

10 min

Réal. John Feeney 6a12ans

Expérience cinématographique qui, grace a
diverses techniques, fait voir en queiques
minutes les fransiormations du ciel depuis ie
lever jusqu‘au coucher du soleil, contérant
ainsi a des images familiéres un aspect neuf
et une rare intensité dramatique. Film sans
paroies.

Sciences de la nature
Sciences humaines

16 mm C 0263016
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Les Mysteéres de I'univers C 0281 179.

Nathaél et la Chasse aux
phoques
10 min27 s

Adal. André Chapdeiaine,
Yvon Larochelle

9ai2ans

Nathaél réve de devenir chasseur comme
son pére. Les dures réalités d'un métier
soumis aux vents, aux marées et a la
froidure ne lui font pas peur, non pius que les
tragédies répétées comme celles des Lebel
ou les rumeurs venues de la ville lointaine.
Ce film d'animation prend la défense des
chasseurs de phoques des iles-de-la-
Madeleine.

Sciences de la nature
Formation moraie
Sciences humaines

16 mm et vidéo Dolby Surround Stéréo
C 0289 014

Nébuie

10min 58
Réal. Bernard Longpré

Fiche (page 83)
5a12ans

Aventures imaginaires d'un enfant qui
découvre le monde fabuleux des jeux, celui
de I'amitié et de la violence, en jouant avec
une corde enchantée. Un film d'animation
sans paroles.

Frangais

Art : Arts plastiques — Danse — Art drama-
tique

Formation personnelle etsociale : Education
aux relations interpersonnelles

16 mm C 0373 054
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Animagie — Volume 3 C 0373 190.



Descriptions des films et vidéos

(par ordre alphabétique)

Neige
5min18s Fiche (page 84)
Réal. Gayle Thomas 6a12ans

Des fiocons de neige, de couleurs variees,
tombent, se heurtent, se transforment,
s'amoncellent et puis disparaissent a
I'amivée des fieurs et des feuilles. Film sans
paroles.

Sciences de la nature
Art : Arts plastiques
Francgais
Mathématques
Sciences humaines

16 mm C 0374 002
£galement disponiole dans ie regroupement vidéo
intitulé Noél pour enrants C 0274 210.

Notes sur un triangie

4 min57 s

Aéal. René Jodoin 9a12ans

Fantaisie rigoureuse sur le triangle
équilatéral. Fantaisie, parce qu'll s'agit d'un
ballet de formes géométriques. Rigoureuse,
parce que le cinéaste s'exerce dans les
limites de I'analyse géométrique. Les caden-
ces a trois temps d'une vaise sentimentale
allégent la rigueur de cefte danse trian-
gulaire. Film d'animation sans paroles.

Mathématiques

16 mm C 0266 029

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé L'Univers sonore du cinéma d'animation

C 0382 155.

Nous

2min52s

Réal. Anastasia Michailidis 6a9ans

Film d'animation sans paroles qui iilustre le
manque de communication chez les étres
humains. C'est une parodie légére d'un com-
portement trop largement répandu chez
nous, parodie dont le propos est coiffé d'un
titre qui @ une portée a laqueile personne ne
saurait échapper.

Formation personneile et sociale : Education
aux relations interpersonnelles

16 mm C 0374177

Nous sommes tous des
mammiféres

4min25s 6a9ans

Ce film montre une grande variété de
mammiféres afin d'illustrer leurs principaies
caractéristiques. |l présente leurs divers
moyens de locomotion et leurs différentes
facons de se nourir et de se loger.

Sciences de la nature
16 mm C 0272545

La Nouveile au viilage
Collection : Franc-Quest

22min 453 Fiche (page 85)
Réal. Jean Bourbonnais 9ai12ans

Nouvelle venue au village, Alexandra, angio-
manitobaine, hésite. Va-t-elle joindre le Club
des Etoiles filantes de Dominique ou choisir
la gang d'Eric ol on iui parle anglais parce
que « ca fait plus cool » ?

Sciences humaines .
Formation personneile et sociale : Education
4 la vie en société

16 mm C 0289 021

Egalement disponible dans ie regroupement vidéo
intitulé Franc-Ouest — Il était une fois ...

C 0289 047.

Nouveiles Alliances

29 min

Réal. John Henson 10412 ans

Cette fiction recrée la vie de deux jeunes
gargons de cultures différentes, ayant vécu
au début du XVII® siécle : Andashee, un
adolescent huron du viillage de Cahiague, et
Charles de Biencourt, un jeune de Port-
Royal (premier établissement européen au
Canada). Sans jamais se rencontrer, ils
partagent cette période importante de
I'Histoire du Canada, et plus particu-
lidrement de I'Acadie. Ce film meten lumiére
les premiers accords conclus entre Samuel
de Champlain et les Amérindiens (Hurons,
Micmacs, Algonquins).

Sciences humaines

Ce film sera disponible au mois de mars 1930.

16 mm C 0288 001

Regroupement vidéo intitulé Portrait d'un pays —
Volume 1 C 0288 086.

Novembre

Imin30s
Réal. Robert Nichol

6ai2ans

La vie secréte de 'arbre et du marais, des
massifs hantés d'oiseaux et des taniéres
toutes chaudes de la présence d'animaux,
bref tout I'enchantement de la nature sous
les feuilles et les premieres neiges nous est
révélé dans ce poeme visuel ot 'homme se
plie au rythme de la saison d'automne. Film
sans paroles.

Sciences humaines
Francais

16 mm C 0370 101
Egalement disponible dans le regroupement viago
intitulé Portrait d'un pays - Volume 3 C 0282 172.

Diseaux du Canada n® 6
dmin58s

9ai2ans

Le grand pic et le pic a ventre jaune trouvent
leur nourriture en perforant I'‘écorce des
arbres. lis compensent largement les dom-
mages causés en dévorant des milliers ce
fourmis et d'autres insectes nuisibles. Le
huard commun est un ciseau aquatique ; son
cri éirange ajoute au charme de nos lacs.

Sciences de la nature

16 mm C 0251 029
Egalement disponible dans ie regroupement viaéo
intitulé Nos oiseaux, pelits et grands C 0274 211.

« Les Oreiiles » méne i'enauete

Voir la description sous « Les ».

Les Os mécaniques
Série : Mieux voir

9min58s
Réal. Bill Maylone

Fiche {page 88)
10ai2ans

La découverte d'un squelette animal dans le
lit d'une riviére incite une jeune fille a com-
parer le fonctionnement de différentes struc-
tures vivantes et non vivantes. Film sans
paroles.

Sciences de la nature
Art : Art dramatique
Frangais

16 mm C 0089 044

Egalaman: disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Misux voir — Volume 1 C 0089 086.
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Descriptions des films et vidéos

(par ordre aiphabétique)
Ou est Pierre 7 Paradis Le Paysagiste
26 min17s 15min 20 s Fiche (page 87) 7min31s
Réal. Jim Purdy 6a9ans Réal. Ishu Patel 6ai2ans Aéal. Jacques Drouin 6a12ans

Ou est Pierre 7 demande un petit gargon de
sept ans, ignorant encore que son frére vient
de mourir dans un accident de voiture, A
partir de cette question, le film nous fait vivre
I'expérience traumatisante d'une famiile qui
vient de perdre I'un de ses membres.

Formation personneile et sociale : Education
aux relations interpersonneiies

16 mm C 0286 061
Egalement aisponible dans le regroupement vidéo
ntitulé L'Enfance a vivre — Volume 1 C 0286 173.

L'Ours et la Souris

7min38s

Réal. Michael Rubbo 6a12ans

Dans une forét pleine d'enchantements, un
ours se promenait. Une petite souris vint se
fourrer dans ses pattes. |l faillit 'avaler d'une
seule bouchée, mais eile plaida si bien sa
cause qu'il I'épargna, ne se doutant pas
qu'un jour eile le délivrerait des mains des
chasseurs...

Formation morale ]
Formation personnelie et sociale : Education
a la vie en société

Francais

16 mm C 0266 035
Egalement disponibie dans le regroupement vidéo
inttulé Animagie — Volume 2 C 0281 153.

Le Pain et les Céréaies
Série : Bonjour, comment
mangez-vous ?

24 min 40 s 6ai2ans

Ce film décrit différentes formes de céréales
et donne un apercu du type d'aliments que
I'on retrouve en forét. || nous monire ensuite
le genre de nourriture traditionnelle des Inuit,
ce noble peuple du Grand Nord canadien.

Formation personnelle et sociale : Education
ala santé

16 mm C 0278 593

42

Au Royaume de la Perfection, un oiseau tout
noir découvre des oiseaux fabuleux. Il réve
de devenir comme eux et congoit I'ambitieux
projet de se faire « plus beau que i'oiseau
magique » et de lui ravir le regard du Roi.
Ridiculisé par le Destin, il sera amené a
s'accepter et & vivre enfin selon « sa vraie
nature ». Film d'animation sans paroles.

Formation personnelle et sociae : Education
aux relations interpersonneiles

Art : Arts plastiques — Art dramatique
Francais

16 mm C 0084 091

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
inttulé Le Cinéma d'animapon d'lshu Patel

C 0084 130.

Pas de deux

13min22s

Réal. Norman Mclaren 9a1i12ans

Ce film est une sorte de miroir magique de
la danse. Deux étoiles des Grands Ballets
canadiens évoluent sur un pas de deux. Le
réalisateur capte I'harmonie de leurs mouve-
ments et la fait sienne en muitipliant l'image
au moyen de |'imprimerie optique.

Art : Danse

16 mm et vidéo B 0367 190

Egalement disponible dans les regroupements
vidéo intitulés La Danse vue par Norman Mclaren
C 0383 097 et Le Génie de Norman Mclaren
BO171 124,

Paui et Moustache
Collection : Franc-Ouest

Fiche (page 88)
9ai12ans

17mindis
Réal. Jean Bourbonnais

Paul a un seul ami : Moustache, un magnifique
cochonnet qu'il a choisi pammi tous les autres,
mais quil faut maintenant envoyer a la ferme
délevage. Sensible, Paul refuse de se défaire
da son compagnon et s’enfuitde la maison avec
Moustache. Fort heureusement, le pays est
bien petit et les coeurs sont bien grands...

Sciences humaines

Formation morale

Frangais

16 mm C 0289 031

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Franc-Ouest — !l était une fois ...

C 0289 047.

Utilisant la technique d'animation de |'écran
d'épingles, ce film sans paroles convie le
spectateur & puiser, parmi les symboles
énoncés, ceux que déclenchera en iui une
prise de conscience des forces du subcons-
cient qui jouent sur la réalité de toute son
existence.

Art : Arts plastiques

16 mm C 0376 090

Egalement disponibie dans le regroupement vidéo
intitulé L'Univers sonore du cinéma d'animation

C 0382 155.

Peep and the Big Wide Worid

34min35s
Aéal. Kai Pindal

9ai2ans
Voir la description de Pit et le Vaste Monde.

Anglais langue seconde
Vidéo C 0188 007

Perspectre

6min22s
Réal. Ishu Patel

9a1i12ans

Ce film d'animation sans paroles illustre les
aspects toujours nouveaux des choses vues
selon le mode de la perspective. Il est bati
sur un jeu de formes geométriques riche-
ment colorées qui se répondent suivant le
principe de la division, de I'étalement ou de
I'imbriquement.

Art : Arts plastiques
Mathématiques

16 mm C 0374 153



Descriptions des films et vidéos

(par ordre alphabétique)

Le Petit Garcon et
I’'Oie des neiges

10 min32s
Réal. Gayle Thomas

Fiche (page 89)
5a12ans

Un petit gargon trouve une oie blessée et
panse ses plaies. lls vivent ensemble de
bons moments et deviennent inséparables.
L'automne venu, i'cie rejointun vol d'ciseaux
migrateurs, laissant le gargon a ses réves.
Elle revient au printemps saiuer 'enfant, puis
disparait & nouveau. Film d'animation sans
paroles.

Sciences de la nature

Francais

Art : Arts plastiques — Art dramatique
Formation personneile et sociaie : Education
aux reiations interpersonneiles

16 mm C 0084 034
EgaJernant disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Contes pour enfants C 0284 129.

Le Petit Voisin

18min2s
Réal. Ernest Reid

9a12ans

Jacques fait la rencontre de Jimmy, son
nouveau petit voisin de langue anglaise. Au
tout début, chacun s'étonne de ne pas com-
prendre ce que l'autre dit, mais bien vite,
Jacgues et Jimmy découvrent qu'ils se com-
prennent et deviennent d'inséparables amis.

Anglais langue seconde

Formation moraie

Formation personnelle et sociale : Education
aux relations interpersonnelles

16 mm C 0362 026

La Petite Nouveile

17min7s
Réal. John Wright

9412ans

L'univers tranquille d'un jeune gargon est
perturbé lorsque ses parents acceptent
d’héberger pour une période d'un mois, une
petite Indienne aux yeux doux. Malgré les
railleries des voisins et petits camarades
d'école qui acceptent mal la nouvelle venue,
des liens de tendresse se développent len-
tement entre les deux enfants.

Formation persannelle et sociale : Education
4 la vie en société

16 mm C 0286 044

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé L'Enfance & vivre — Volume 2

C 0286 174.

Pit et le Vaste Monde

Troisieme épisode

34min25s
Réal. Kai Pindal S5a8ans
Dessin animé, en trois épisodes, spéciale-
ment congu pour les tout-petits et mettanten
vedette un poussin, sans mére pour le
guider.

Disponible en vidéo seulement C 0288 007.

Premier épisode

10min34 s Fiche (page 90)

Pit est bien préoccupe par la découverte de
son corps et par tout ce qui i'entoure. Couac,
le canard qui sait tout, le sauve de la noyade
et le transporte jusqu'a I'lle Verte ou ils ren-
contrent Cui I'hirondelle. Ensemble les trois
amis décident d'explorer le vaste monde.

Frangais

Art : Arts plastiques — Art dramatique
Formation personneile et sociale : Education
aux relations interpersonnelles

Sciences de la nature

Deuxieme episode

10min23s Fiche (page 91)
Le poussin Pit, le canard Couac et I'hiron-
delle Cui décident de quitter I'lle Verte pour
explorer le vaste monde. Mais, Cui ne peut
pas encore voler et refuse de mettre le pied
a l'eau. L'amivée de Max, le chaton, les
forcera a prendre rapidement une décision
pour quitter [Tle.

Francais

Art : Arts plastiques

Formation personnelle et sociale : Education
aux relations interpersonnelles — Education
4 la vie en société

Sciences humaines

13min7s Fiche (page 92)
Le poussin Pit, le canard Couac et ['hiron-
delle Cui visitent le vaste monde. lls y ren-
contrent une tortue, Martha, gentille mais
prudente, une coccinelle bougonne, une
araignée suspendue a son fil et une
grenouille qui se plaint de sérieux problémes
de digestion. A la fin du jour, le vent pousse
les trois amis chez le chien Sam. Confor-
tablement installés dans sa niche, ils discu-
tent de la nature du monde pendant que la
nuit les enveloppe.

Frangais

Art : Arts plastiques — Art dramatique
Formation personneile etsociale : Education

aux relations interpersonneiles — Education
a la vie en societé

La Plante

13 min
Réal. Thomas Vamos,
Joyce Borenstein

9ai2ans

Un jeune homme trouve devant sa porte une
petite plante verte. Sitt soignée et dorlotée,
la plante se met & croitre joyeusement.
Séduit, le jeune homme se laisse prendre au
charme, mais viendra le moment ou la plante
folichonne abusera de ses pouvoirs... Ce
film évoque l'existence de ces étres naifs
que les événements rendent parfois victimes
de leur propre générosité.

Formation personneile et sociale ; Education
aux relations interpersonnelles

Francgais

Sciences de la nature

16 mm C 0083 007
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Fantaisies pour enfants C 0083 098,

Le Pont Victoria :
8° merveille du monde

6 min 56 s

Réal. Michel Choquette 10a12ans

Film d’animation, réalisé & partir de gravures
etde photos d'époque, retragant les origines
du pont Victoria, considéré en 1850, comme
la huitiéme merveiile du monde.

Sciences humaines

16 mm C 0287 037

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Portrait d'un pays — Volume 2

C 0287 180.
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Descriptions des films et vidéos

(par ordre aiphabétique)

La Pouiette grise

& min

Aédal, Norman McLaren 5a9ans

Anna Malenfant chante ia vieiile berceuse si
jolie. Sur I'écran, de ses pastels les pius
délicats, Norman McLaren fait succéder a la
poulette grise... dans I'église, ia brune...
dans la lune. Film d’animation.

Art : Musique

16 mm C 0247 021
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intwlé Do Aé Mi C 0379 403.

Premiers Jours

dmna4B s
Aéal. Clerinda Warny,
Suzanne Gervais, Lina Gagnon

9412ans

Film d'animation sans paroles, creé de des-
sins au pastel, qui trace le cycie complet de
la vie, de la naissance a l'dge adulte, en
quatre saisons, et a travers |'évolution de
paysages terrestres devenus corps
humains.

Art : Arts plastiques

16 mm C 0080 031

Egalement disponible dans ie regroupement vidéo
intitulé Quelques femmes cinéastes d'animation
C 0280 257.

Priorité absoiue

Imings

Aéal. Ishu Patel 11et12ans

Pendant qu‘'une famiile de paysans, isoiée a
l'intérieur des terres, souffre d'un manque
d'eau, le pays est sur le point d'étre envahi.
L'Etat interviendra-t-il ? Et de quelle fagon ?
Ce film d'animation souléve I'épineux
probléme de l'individu aux prises avec les
priorités gouvernementales et la
bureaucratie.

Sciences humaines
Formation morale

16 mm C 0281 065

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Le Cinéma d'animation d'ishu Patel

C 0084 130.

Pris au piége
Série : Mieux voir

10min15s
Réal. Bill Maylone

Fiche (page 93)
9ai2ans

Une fillette découvre le monde des petits
animaux qui vivent entre les murs de sa
maison et résoud un probléme lorsque i'un
d'entre eux esten danger. Film sans paroles.

Sciences de la nature
Francais

16 mm C 0089 039
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Mieux voir — Volume 1 C 0089 066.

Le P'tit Chaos

Imin49s
Réal. Richard Condie

9a1i12ans

Film d'animation qui nous fait partager
I'existence d'un coupie en proie a une
querelle familiale, tandis qu'a I'extérieur
éclate un conflit nucléaire.

Formation personnelle et sodiale : Education
aux relations interpersonnelies

16 mm C 0285 030
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Rencontre de certains types C 0287 182.

Quand I'accent devient grave
Collection : Franc-Ouest

18min 18 s
Rédal. Jean Bourbonnais

Fiche (page 94)
9&412ans

Sonia, franco-colombienne, ne cesse de se
faire reprendre en classe par une jeune
Francaise maintenant installée a Van-
couver. Se sentant rejetée a cause de son
accent, Sonia menace de s'inscrire a I'école
anglaise. Mais finailement, c'est chez « ses
amis aussi vieux que e frangais = que ses
amis la retrouveront. Ensemble, ils partage-
ront & nouveau le plaisir de parier une langue
commune.

Sciences humaines

16 mm C 0289 046

Egalement disponibie dans le regroupement vidéo
intitulé Franc-Ouest — il élait une fois ...

C 0289 047.

Quand tombe la neige

12min20s

§ai2ans

Film de vulgarisation scientifique qui expli-
que le processus de formation des cristaux
de neige. Il décrit les différentes sortes de
neige, liées au degré de maturation des
cristaux, et son réle par rapport aux vége-
taux.

Sciences de la nature
16 mm B 0261 007

Question de forme

Imin13s

Aéal. René Jodoin 6ai2ans

Dans ce film d'animation sans paroies, le
point, cette premiére forme, par sa muiti-
plication et les orientations choisies, nous
permet de constater comment il peut
s'enchainer pour former des lignes, des for-
mes, des surfaces, pour arriver a former des
ensembles qui finalement occupent la
totalité de la surface de I'écran.

Art : Arts plastiques

16 mm etvidéo 0O =sw= 0084 039

Le Rat de maison et
le Rat des champs

5min25s
Réal. Evelyn Lambart

6a9ans

Basé sur une fable d'Esope racontant
I'histoire de deux rats ayant des styles de vie
différents, ce film d’animation, a l'aide de
figures de papier et de décors fort colorés,
nous suggére qu'il peut étre préférable de
vivre simplement et dans la paix plutdt que
de vivre dans le luxe et en danger.

Francais

16 mm C 0380 004
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Contes pour enfants C 0284 129.



Descriptions des films et vidéos

(par ordre alphabétique)

Les Récits de Tuktu
Réal. Laurence Hyde

10412 ans

Une série de 13 films d'aventures polaires
pour jeunes de 10 a 12 ans, avec Tuktu,
jeune gargon inuit. Ces films retracent ia vie
des Inuit Netsilik de Pelly Bay, au nord du
Cercle arctique, avant que ceux-ci
n‘adoptent la civilisation de I'homme blanc.

Tuktu et I'Arc magique *

Tuktu et ses Beaux Habits neufs *
Tuktu et la Chasse au caribou *
Tuktu et les Chiens esquimaux *
Tuktu et les Epreuves de force *
Tuktu et le Grand Kayak *

Tuktu et le Grand Phoque *
Tuktu et les Grands Secrets *
Tuktu et les Jeux d'intérieur ©
Tuktu et le Palais de glace *
Tuktu et la Péche a la foéne *
Tuktu et les Petits Animaux *
Tuktu et le Présent de la mer *

* Se référer au titre de chacun des films pour
une description détaillée.

Le Rejeton

8 min

Aéal, Martin Langiois 9412ans

En racontant une histoire d'amour bien
particuliére entre des meubles d'une méme
famille, ce film d'animation tente de
démontrer 'importance du milieu socal sur
le développement de la personnaiité.

Formation personneile et sociale ; Education
4 la vie en societé
Art : Arts plastiques

16 mm C 0281 062
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Animagie — Volume 4 C 0387 181.

Le Relief du Canada

15min8s
Réal. Eugene Boyko

11et12ans

Randonnée aérienne qui révéle la nature et
I'importance du relief du sol. Ce film favorise
une étude synthétique de |'aspect
géographique du Canada.

Sciences humaines

16 mm C 0264 031
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé La Terre a découvrir C 0275 285.

Repas équiiibré
Série : Bonjour, comment
mangez-vous ?

24 min 40 s 6ai12ans

Ce film énumeére et illustre les quatre gran-
des catégories d'aliments. Il rappeile
I'importance de I'équilibre alimentaire du
petit déjeuner et donne un apergu des
méfaits du sucre et des bienfaits des
vitamines sur {'organisme. Il nous présente
également I'alimentation d'un expiorateur et
divers pains grecs.

Formation personnelle et sociaie : Education
4 la sante

16 mm C 0278 591

Réve magie
Série : Mieux voir

8min59s
Aéal. Bill Maylone

Fiche (page 95)
6at12ans

Dans le monde merveiileux du réve, tout
peut arriver, méme la magie. Un petit gargon
réve et invente un monde de fantaisie ol se
confondent le réel et 'imaginaire. Film sans
paroles.

Sciences de la nature

Francgais

Art : Art dramatique

16 mm C 0089 041

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Mieux voir — Volume 2 C 0089 067.

Réve rouliis

S5min31s
Réal. Ellen Besen

Fiche (page 96)
5a9ans

Une fillette puise dans le réve le réconfort qui
lui permet d'affronter les problémes
quotidiens. De son lit, elle plonge au fond de
la mer. Elle y retrouve la pieuvre-fée qui la
comble d'affection et en fait son enfant
choyée. Un film d'animation raconté par une
enfant.

Frangais

Art : Art dramatique — Arts plastiques
Formation personneile et sociale : Education
aux relations interpersonnelles

16mm C 0279 001
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Contes pour enfants C 0284 129,

Ronde carrée

3min25s
Réal. René Jodoin

Fiche (page 97)
6a12ans

Ce film d'animation présente, par le jeu de la
couleur, de la musique et du mouvement, les
relations entre trois figures géomeétriques
simples : le carre, le rectangle et le triangle.

Mathématiques

16 mm C 0261 030
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Animagie — Volume 3 C 0387 181.

La Rue

10min12s
Aéal. Caroline Leaf

Fiche (page 98)
9ai2ans

Tiré d'une nouvelie de Mordecai Richler, ce
film d'animation raconte le drame a'un jeune
gargon qui est témoin de la longue maladie
et de la mort de sa grand-mére. Toute sa
famille partage ies sentiments et les pro-
blémes que cette situation entraine.

Formation personnelle etsociale : Education
4 lavie en société

Enseignement religieux catholique

Frangais

Art : Art dramatique

16 mm C 0276 059

Egalement disponible dans |e regroupement vidéo
intitulé Hollywood saiue 'ONF C 0279 379.

Rythmes de la nuit
Série : Mieux voir

9min8s
Réal. Bill Maylone

Fiche (page 99)
9a12ans

Pourquoi la nuit suggere-t-elle le mystere et
I'enchantement ? De son balcon, une fillette
observe la ville la nuit. Elle cherche a com-
prendre les sons et les images d'un monde
qui lui est familier pendant le jour. Mais la
nuit... Film sans paroles.

Sciences de la nature
Frangais
Art : Arts plastiques

16 mm C 0089 040
Egalement disponible dans |e regroupement vidéo
intitulé Mieux voir — Volume 2 C 0089 067.
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Descriptions des films et vidéos

(par ordre alphabétique)

S.P.LLAS.H. Le Secret des Tleurs
12min32s 6min33s Fiche (page 101)
Réal. Michael Mills 6a12ans Réal. René Jodoin 6agans

Ce film nous présente la grande expédition
des gouttelettes de pluie et de leur « chef =,
en mission de combat contre les agents de
pollution de l'eau. Territoire assigné : un
bassin hydraulique infesté d'snnemis
voraces. Heureusement, les gouttelettes
auront toujours ia ressource de I'évaporation
pour retourner dans leur nuage.

Formation personneile etsaociale : Education
alasanté
Sciences de la nature

16 mm C 0280 525
Sgalement aisponipie dans e regroupement vidéo
intitulé La Pollution venue au ciel C 0281 170.

Sable et Neige
Série : Mieux voir

8min22s
Réal. Bill Maylone

Fiche (page 100)
6a12ans

L'été et I'hiver, deux saisons opposées,
provoquent dans la nature des changements
considérables. En comparant la saison du
sable & celle de la neige, ce film aide &a mieux
comprendre cette immense variété de chan-
gements. Film sans paroles.

Sciences humaines
Sciences de la nature
Frangais

16 mm C 0089 042
Egalement disponible dans ie regroupement vidéo
intitulé Mieux voir — Volume 1 C 0089 066.

Le Saint-Laurent, voie
navigable

12min41s 10a12ans

Ce film retrace I'histoire de la Voie maritime
du Saint-Laurent. Des dessins situent le
fleuve Saint-Laurent et les Grands Lacs sur
|a carte du monde, décrivent les constantes
améliorations du transport maritime et expli-
quent le fonctionnement des écluses.

Sciences humaines
16 mm C 0259 008

Lors d'une chasse aux papiilons, deux en-
fants rencontrent dans un pré un botaniste
qui leur explique les principales phases de
la vie des fleurs.

Sciences de la nature

Frangais

Art : Arts plastiques

16 mm C 0264 167

Egalement disponibie dans le regroupement vidéo
intitulé La vie qui pousse C 0264 213.

Si on taisait des faces...

18min7s

Réal. Claudine Viallon 9a12ans

improvisation théatrale entiérement congue
et réalisée par des enfants qui, par ce biais,
pénétrent dans le monde magique des
grandes personnes.

Art : Art dramatique
16mm C 0279 166

Sports et Transports !

14 min 18 s 9412ans

Voici I'histoire des moyens de transport
utilisés au Canada, depuis le canot d'écorce
des indiens jusqu'a la soucoupe volante des
réveurs de notre siécle. Entre ces deux
ndles, on retrouve la diligence, ie voilier, le
bateau a vapeur, la charmette, la locomotive,
'automobile et I'avion.

Sciences humaines

16 mm C 0253 003

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Portrait d'un pays — Volume 2

C 0282 179.

Les Styles de vie
Série : Bonjour, comment
mangez-vous ?

24 min 40 s

6a12ans

Ce film décrit les principaux éléments nutri-
tifs, leur réle et les divers besoins
énergetiques comrespondant aux différents
styles de vie. Il interroge sur ce que devrait
étre le régime alimentaire de 'enfant obése
et parie de ce que nous réserve le futur sur
le plan de I'alimentation.

Formation personnelle et sociale : Education
ala santé

16 mm C 0278 599

Sur ie pont d’Avignon

5min21s
Réal. Jean-Paul Ladouceur,
Wolf Keenig

5a9ans

Sur le pontd'Avignon, passent belles dames
et galants messieurs, professeurs, poiis-
sons, militaires, comédiens, acrobates,
musiciens et beaux chanteurs. Ce film
d'animation fait revivre cette vieille chansen
de folklore.

Art : Musique
16 mm C 0251 033

Le Systéme digestif
Série : Bonjour, comment
mangez-vous ?

24min40s 6ai2ans

Ce film décrit les étapes de la digestion et
présente les quatre groupes d'aliments. I
traite de la découverte de nouveaux ali-
ments, donne un apergu du type d'alimen-
tation recommandée a l'athléte et décrit
bridvement la nourriture traditionnelie des
Indiens.

Formation personnelie et sociale : Education
ala santé

16 mm C 0278 587



Descriptions des films et vidéos

{par ordre aiphabétique)

Les Tacots La Terre est habitée
22min5s Fiche (page 102) Imin35s
Aéal. André Melangon 10412 ans Réal. Les Drew, Kai Pindal 11et12ans

Des gars de 10 4 12 ans se préparent a une
course de tacots et refusent d'accepier des
filles dans leur gang. Mais ceiles-ci ménent
le bal & leur fagon. Elles réussissent, grace
a d'étonnants subterfuges, non seulementa
gagner la course au détriment des garcons,
mais a forcer leur admiration et a s'intégrer
au groupe.

Formation personneile et sociale : Ij:d.lh'm
aux relations interpersonneiles — Education
4 la sexualité

Francais

16 mm C 0274 093

Egalement disponile dans le regroupement vidéo
intitulé L'Aventure en images — Volume 2

C 0274 079.

Tchou-tchou

13min52s
Réal, Co Hoedeman

Fiche (page 103)
5a9ans

Dans une ville-jeu-de-construction
s'amusent deux jeunes enfants. Surgit un
dragon qui bouscule leurs blocs et dérange
tout. Que faire et comment écarter ['infrus ?
Utilisant des blocs de bois qui se meuvent
dans un décor de cylindres, de cubes et de
cones, ce film d'animation sans paroles
raconte leur aventure.

Art : Arts plastiques — Art dramatque
Francais

Mathématiques

16 mm C 0372 045

Egalement disponible dans les regroupements
vidéo intitulés Animagie — Volume 2 C 0281 153

et Le Cinéma d'animation par Co Hoedeman
C 0280 256.

La Tendre Histoire de
Cendrillon Pingouin

Imin57 s

Réal. Janet Perlman 6a9ans

Inspiré du conte de Perrauit, ce film d'ani-
mation met en vedette de charmants pin-
gouins qui interprétent avec brio la tendre
histoire de Cendrillon. Mais que peut-il bien
arriver a une Cendrillon paimipede ?

Art : Art dramatique
Frangais
16 mm C 0281 011

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Animagie — Volume 2 C 0281 153.

Les Martiens se penchent vers ia Teme et
découvrent qu'elle est habitée par une
société impiiquée dans une ronde ou la
vitesse semble jouer un rdle de premier plan.
Mais quelles sont les raisons de vivre du
Terrien au sein de ce paradis d'engins, de
tracteurs et de bulldozers ? Film d’animation.

Formation personnelle et sociale : Education
a la vie en société

Sciences de la nature

16 mm C 0266 033

Egalement disponible dans e regroupement vidéo
intitulé L'Aventure en images — Volume 2

C 0274 079.

Le Trésor des Grotocéans

15min32 s
Réal. Co Hoedeman

Fiche (page 104)
5a12ans

Gréce a la magie du cinéma d'animation,
nous pénétrons au fond de la mer et y ren-
controns deux petits poulpes a la recherche
d'un trésor. La colonie des Grotocéans, gen-
tilles pieuvres vivant dans de curieuses grot-
les sous-marines, en assure la garde. Nos
deux comparses réussiront-ls a s'en em-
parer ? Film sans paroles.

Frangais

Sciences de la nature )
Formation personneile et sociale : Education
a la vie en société — Education a la santé
Art : Arts plastiques — Musique — Danse

16 mm C 0080 061

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Le Cinéma d'anémation par Co Hoedeman
C 0280 256.

Tuktu et I’Arc magique
Série : Les Récits de Tuktu

16min16s

Réal. Laurence Hyde 10a1i12ans

Nous assistons a la fabrication d'un arc et
voyons comment les Inuit développaient leur
adresse au fir a |'arc en prenant pour cible
des bonhommes et des ours faits de neige.
Le pere de Tuktu se révéle le tireur le plus
adroit lors de cette épreuve.

Sciences humaines
16 mm C 0268 035

Tuktu et ses Beaux Habits
neurs
Série : Les Récits de Tuktu

14min13s
Réal. Laurence Hyde

10at12ans

Tuktu et d'autres enfants sont habillés de
neuf pour 'hiver et nous assistons a
'essayage des chauds vétements faits de
fagon experte par les femmes inuit. Nous les
voyons couper et coudre les vétements et
apprenons a quel usage précis sont
destinées les différentes parties de
I'habillement.

Sciences humaines

16 mm C 0268 036

Tuktu et la Chasse au
Caribou
Série : Les Récits de Tuktu

14min15s
Réal. Laurence Hyde

10&412ans

Lorsque le caribou traverse les petits lacs
pour gagner de nouveaux paturages, les
Inuit montent dans leurs kayaks pour le
chasser. Le pére de Tuktu n'a pas eu de
chance au cours de |a chasse et un caribou
a évité sa lance. Nous le voyons cependant
ramener un caribou au campement.

Sciences humaines

16 mm C 0267 152

Egalement disponible dans e regroupement vidéo
inttulé L'Aventure en images — Volume 1

C 0277 356.

Tuktu et les Chiens
esquimaux
Série : Les Récits de Tuktu

14min10s
Réal. Laurence Hyde

10412 ans

Nous voyons comment les Inuit se servent
de leurs chiens, en hiver et en été : jeunes
chiens, chiens de traineau et chiens servant
de bétes de somme. Les bétes peuvent
aussi servir a la chasse et nous voyons i'une
d'elles découvrir, grace a son flair, les trous
par lesquels le phoque vient respirer quand
la surface gelée de la mer est recouverte
d'une épaisse couche de neige.

Sciences humaines
16 mm C 0266 089
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Descriptions des films et vidéos

(par ordre aiphabétique)

Tuktu et les Epreuves de
force
Série : Les Récits de Tuktu

14mini8s
Aéal. Laurence Hyde

10412 ans

Da robustes et audacieux chasseurs inuit se
livrent des combats de boxe, pratiquent la
|utte de traction a la corde et d'autres sports
violents pour montrer leur force et la mettre
4 I'épreuve. Nous assistons a la danse des
Inuit, rythmée par le tambour, et nous
voyons & quel point ils ont le sens de la
poésie et du rythme.

Sciences humaines
‘6 mm C 0267 040

Tuktu et le Grand Kayaik
Série : Les Récits de Tuktu

14min168s
Aéal. Laurence Hyde

10a12ans

Avec impatience, Tukiu observe son pére et
le constructeur de kayaks, alors guiils en
fabriquentun. il a une grand envie de couper
le bois et d'utiliser le foret a archet, mais on
lui dit de regarder et d'apprendre. Le travail
terming, son pére 'emméne faire un tour de
kayak.

Sciences humaines
16 mm C 0267 039

Tuktu et le Grand Phoque
Série : Les Récits de Tuktu

14mn21s
Réal. Laurence Hyde

10412 ans

Un grand phoque s'échappe aprés avoir été
harponné par le pére de Tuktu. Peut-étre
s'aqit-il du phoque qui, jusque-ia, avait évité
le harpon d'autres chasseurs. Le pére de
Tuktu réussit cependant a ramener un pho-
que a l'igloo.

Sciences humaines
16 mm C 0267 150
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Tuktu et les Grands Secrets
Série : Les Récits de Tuktu

Tuktu et la Péche a ia foéne
Série : Les Récits de Tuktu

14min8s

Aéal. Laurence Hyde 10a12ans

Un coup d'ceil sur quelques-uns des objets
que les Inuit fabriquent et un commentaire
sur ia fagon dont ils tirent parti des rares
matériaux qu'ils peuvent trouver dans un
milieu particuliérement inhospitalier. Nous
en venons a la conclusion que ['Inuit est
extrémement habile et qu'il a résolu des
problémes qui nous semblent quasi in-
solubles.

Sciences humaines
16 mm C 0268 034

Tuktu et les Jeux d’'intérieur
Série : Les Récits de Tuktu

14min18s
Réal. Laurence Hyde

10412 ans

Nous voyons les inuit se livrer a leurs jeux
de prédilection dans le grand igloo. Dehors,
c'est la tourmente et le vent hurle, mais Ia
famille et les amis de Tuktu ne se soucient
nullement des intempéries. lls jonglent avec
des pierres, sautent et jouent avec un ravis-
sant enfant inuit. Finalement, Tukiu s'endort
et revit en réve ces bons moments.

Sciences humaines
16 mm C 0267 041

Tuktu et le Palais de giace
Série : Les Récits de Tuktu

14min 138
Aéal. Laurence Hyde

10a12ans

Aprés avoir gagné un nouveau terain de
chasse, la famiile de Tuktu et des amis de
celleci construisent des igloos, et, en par-
ticulier, un igioo géant ou ont lieu festins,
danses et jeux.

Sciences humaines
16 mm C 0267 149

14min13s

Réal. Laurence Hyde 10a1i12ans

Tuktu accompagne les pécheurs qui se ren-
dent en expédition a un ancien barrage fait
de rochers. |l voit son pére et d'autres chas-
seurs harponner les poissons en grande
quantité. Il observe comment son pére etson
oncie s'y prennent pour faire du feu avec la
baguette a archet des Inuit.

Sciences humaines
16 mm C 0267 038

Tuktu et les Petits Animaux
Série : Les Récits de Tuktu

14min13s
Réal. Laurence Hyde

10412 ans

Un coup d'ceil sur ia faune des regions arcti-
ques et en particulier sur les petits animaux :
lemmings, belettes, canards et mousttes.
Cn peut voir également quelques fleurs de
ces régions. Le pére de Tuktu escalade de
hautes falaises pour trouver des csufs de
mouettes.

Sciences humaines
16 mm C 0267 151

Tuktu et le Présent de la mer
Série : Les Récits de Tuktu

14mini5s
Réal. Laurence Hyde

10ai2ans

Tuktu accompagne sa famille pendant le
long et rigoureux hiver, & I'épogue ou I'on
pratique la péche & travers la glace. Il voit
également son pére attraper les poissons
avec un harpon pendant ['été et il n'a qu'un
désir : devenir grand pour pouvoir attraper
du poisson lui aussi.

Sciences humaines
16 mm C 0267 037



Descriptions des films et vidéos

(par ordre aiphabetique)

Un castor

Une ame a voile

L'Univers aquatique

13min35s 9a12ans

Ce film pour enfants surprend le castor dans
son habitat naturel et nous le montre, con-
structeur infatigable, imémédiablement voué
au soin des barrages que le caprice des eaux
ou la méchanceté des hommes ont endom-
magés ou détruits.

Sciences de la nature
16 mm C 0260 018

Un conte soufi

8min16s
Réal. Gayle Thomas

Fiche (page 105)
9a12ans

Un film d'animation basé sur une légende
persane. Les gens d'un viilage découvrent
avec effroi un objet étrange qui a poussé
dans leur champ. Deux personnes tentent
simultanément de leur faire connaitre cet
intrus. La premiére accroit leur anxiété tan-
dis que la deuxiéme leur apprend a
I'apprécier. Ca fruit (le melon d’eau ou
pastéque) se mulitipliera par la suite, a
travers le monde. Film sans paroies.

Sciences de la nature

Formation personnelle etsociale ; Education
aux relations interpersonneiles

Frangais

Art : Arts plastiques — Art dramatique
Danse

16 mm C 0380 043
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Animagie — Volume 4 C 0387 181.

Un enfant... un pays

Fiche (page 106)
10a12ans

13min25s
Réal. Pierre Moretti

Conjuguant le réve et la réalité, un petit
immigrant découvre le Canada et ses
coutumes. Tour & tour chasseur d'ours, in-
dien et cow-boy par la magie de ses songes,
il explore le visage actuel de son nouveau
pays : ses régions, son climat, sa faune et
sa flore. Film d'animation.

Sciences humaines

16 mm C 0267 046

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Portrait d'un pays — Volume 3

C 0373 190.

8min54s

Réal. Pierre Veilleux 9ai2ans

Les voiles sont hissées et, quittant le port, un
voilier nous fait vivie sa découverte de la
mer. Soumis a I'humeur capricieuse du
temps, il vogue tantdt sous un soleil ardent
au rythme incessant des vagues, tantot af-
fronte la fureur des flots, puis le caime
revient. Film d'animation sans paroles.

Art : Arts plastiques

16 mm C 0082 012

Egalement disponible dans ie regroupement vidéo
intitulé L'Univers sonore du aindma d'animation

C 0382 155.

Une séquence, une histoire

5min7s

Réal. Don White 6a12ans
Congu pour les enfants, ce film démontre
qu'un récit se compose de divers éléments
qu'on peut réorganiser ou éliminer a notre
guise pour créer des histoires différentes.
L'enfant apprend par exemple qu'en inter-
vertissant I'ordre des images ou des
photographies, on peut changer le sens
d'une histoire.

Sciences humaines
Art : Art dramatique

16 mm C 0283 025
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Des enfants découvrent... C 0287 174.

Une vieille boite

9min 118
Réal. Paul Driessen

9412ans

Ce film d'animation sans paroles rempli de
lamagique atmosphére de Noél baigne dans
la fantaisie la plus totale. Un pauvre vieillard
arrache une vieille boite a des boueurs et y
pénétre pour se protéger du froid tandis
qu'une étoile venue du ciel la met en mouve-
ment dans un déploiement extraordinaire de
couleurs et de formes.

Formation morale

Frangais

16 mm C 0375 182

Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Animation - Réflexion — Volume |

C 0282 154.

19min2s
Réal. Claudia Overing

Fiche (page 107)
9a1i2ans

Ce documentaire décrit le réle de chague
catégorie d'étres vivant en milieu aquatique.
On y met essentiellement |'accent sur la
chaine alimentaire ainsi que sur ['équilibre
écologique a assurer.

Sciences de la nature
Frangais

16 mm C 0276 001
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Le Milisu aquatiqgue C 0276 495.

La Valse du maitre draveur

3 min 6ai2ans
Malgré les protestations de ses parents, une
jeune fille s'éprend d'un expert maitre
draveur et ignore les prétendants quils lui
destinent. Réalisé a partir de metrage
d'archives et de séquences d'animation, ce
film est inspiré d'une chanson interpretee
par les sceurs McGarrigie.

Art : Musique
Sciences humaines

Disponible en vidéo seulement dans le regroupe-
ment intitulé Do Ré Mi C 0379 403.

Le Vent

9min23s
Réal. Ron Tunis

Fiche (page 108)
5a12ans

Ce film d'animation fait de dessins aux
couleurs transparentes nous montre un en-
fant qui participe aux multiples jeux du vent.
|| déecouvre qu'il ne peutni le voir nile toucher
et devient aussi le témoin de ses effets
positifs et négatifs.

Sciences de la nature

Frangais
Art : Arts plastiques — Art dramatique

16 mm C 0272 055
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Animagie — Volume 2 C 0281 153.
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Descriptions des films et vidéos

(par ordre aiphabétique)

La Vie de I'arbre Vogue-a-la-mer La Volée des neiges
10mind3 s 27 min57s 27 min57s
Aéal. Vincent Vaitiekunas 9a12ans Aéal. Bill Mason 11 ans Aéal. Jean-Louis Frund 11et12ans

Histoire trés simple pour les enfants sur la
structure de l'arbre et sur sa croissance. La
foudre vient de briser un arbre ; il faut le
déraciner. Le petit Pierre découvre ce qu'est
vraiment le bois, les cercles qui en déter-
minent i'age et les milliers de ceilules dont il
est forme.

Sciences de la nature

16 mm C 0264 020
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intiwlé La vie aui pousse C 0264 213.

La Vie du poisson

10min30s

[éal. Kenneth McCready 9ai12ans

Ce film présente aux enfants des poissons
des lacs et cours d'eau canadiens ainsi que
certains poissons tropicaux. La camera suit
leurs mouvements et de nombreux gros
plans nous permettent de saisir des
particularités physiques intéressantes.

Sciences de la nature

16 mm C 0264 169
Egalement disponible dans ie regroupement vidéo
inttulé Le Milieu aquatique C 0276 495.

Le Violon de Gaston

Fiche (page 109)
6ai2ans

21mnd7s
Héal. André Melancon

Le jeune Gaston est confronté & une situa-
tion probiématique : participer en méme
temps & une finale de hockey comme joueur
important ou étre finaliste d'un récital de
violon préparé depuis longtemps. Grace a la
complicité d'amis et de son grand-pére, il
trouvera une solution inattendue.

Formation personneile et sociale : Education
4 la vie en société

Sciences humaines

Frangais

Art : Art dramatique

Formation morale

16 mm C 0274 165

Egalement disponible dans ie regroupement vidéo
intitulé L'Aventure en images — Volumne 1

C 0277 356.
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Extraordinaire odyssée d'un minuscule
canot scuipté par un petit gargon indien du
beau pays Nipigon qui révaii d'un voyage
impossible et lointain. Ce film évoque le réve
ingénu de l'enfant et les aventures émou-
vantes de « Vogue = sillonnant les eaux du
pays des hommes.

Enseignement religieux
Frangais

16 mm C 0266 061
Egalement disponible dans le regroupement vidéo
intitulé Animagie — Volume 1 C 0276 477.

Voisins

3min10s Fiche (page 110)

Réal. Norman Mclaren, 11et12ans
Grant Munro

Deux voisins vivent dans I'entente. Mais une
fleur vient & pousser a la ligne mitoyenne de
lours propriétés. A qui appartient la fleur ? Il
s'ensuit une querelle sanglante et funeste.
Film d'animation sans paroies.

Formation personnelle et sociale : Education
aux reiations interpersonnelles

Francgais

Art : Arts plastiques

16 mm C 0152 024

Egalement disponible dans les regroupements

vidéo intitulés Le Génie de Norman Mclaren
B 0170 124 et Hollywood salue 'ONF C 0279379.

Vol

7min45s
Réal. Josef Reeve

9a12ans

Dans une ambiance créée par la musique et
les bruits naturels, ce film capte de minces
planeurs dans leurs évolutions au-dessus
d'immenses solitudes boisées. A travers la
sensation de vol et d'altitude, les mouve-
ments de caméra ont su rendre la présence
d'un élément invisible : I'air.

Sciences de la nature
16 mm C 0267 009

Un portrait du cycle de vie de la Grande Oie
blanche et une expiication des différentes
mesures mises sur pied a la réserve natio-
nale du Cap-Tourmente pour protéger cette
espéce doiseau aquatique en voie de dis-
parition.

Sciences de la nature

16 mm C 0274 538
Egalement disponipie dans le regroupement viaéo
intitulé Nos oiseaux, petils et grands C 0274 211,

Voyage sans fin
Série : Mieux voir
9min46 s

Réal. Bill Maylone

Fiche (page 111)
6a12ans

Un jeune gargon décide de disposer d'une
substance qu'il a lui-méme concoctée.
Qu'arrivera-t-il s'il la jette dans un ruisseau ?
Ce film souléve piusieurs gquestions sur
|'environnement, notre responsabilité et les
conséquences de nos gestes a cet égard.
Film sans paroles.

Formation personneile etsociale : Education
alasanté
Sciences de la nature

Frangais

16 mm C 0089 043
Egalement disponible dans ie regroupement vidéo
intitulé Mieux voir — Volume 2 C 0089 067.

Zea

5mini7 s
Réal. André Leduc,
Jean-Jacques Leduc

9ai2ans

« Surgissant des entrailles de nulle part, une
forme diaphane se laisse deviner a travers
une lumiére dorée... » Art ? Science ?
Magie ? Un suspense énigmatique dont le
but fut de saisir I'explosion d'un phénomeéne
connu. Film d'animation sans paroles.

Sciences de la nature

16 mm etvidéo DO =i

C 0081 022 Egalement disponible dans ie
regroupement vidéo intitulé Les Mystéres de
l'univers C 0281 179.



Descriptions des films et vidéos
(par ordre alphabétique)

Zoom cosmique

8 min 6a12ans

Ce film d'animation fait la relation entre
l'infiniment grand et l'infiniment petit, nous
emmenant & ce qui pourrait étre le point le
plus éloigné de l'univers pour nous ramener
4 une des plus petites particules de ia na-
ture : I'atome d'une ceilule humaine.

Sciences de la nature

16 mm C 0268 104
Egalement disponible dans ie regroupement vidéo
intitulé Les Mysteres de I'univers C 0281 179.
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Hotez ici les titres et les numeéros d’identification des
films ou vidéos que vous désirez iouer ou acheter.
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Au pays des loups Le Feu? Pas pour les hommes!



0u est Pierre?

-

Les Animaux en marche

Aucassin et Nicolette

Le Jongleur



Fiches d’expioitation pédagogique
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Ah ! vous dirai-je, maman

Réalisatrice : Francine Desbiens

Auditoire : 5312 ans Durée : 13 min31s

Description

Avant la projection

Une mére évoque les moments qui ont marqué sa vie alors que dans une piéce qui se transforme se
succédent les générations, répétant les mémes gestes tendres de Ia vie. Film d'animation sans paroles qui
nous fait sentir Ia fuite du temps sur ies accents de la mélodie « Ah ! vous dirai-je, maman ».

Demander aux enfants s'ils se souviennent de gestes affectueux qu'a posés leur mére quand ils étaient plus
petits.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES HUMAINES

Apprendre  observer, a comprendre, a clas-
sifier et & établir des relations entre les di-
verses dimensions (spatiale, temporeile et
sociale) de la réalité.

FRANGAIS

Favoriser lacommunication orale et I'écriture.

FPS - EDUCATION A LA SEXUALITE

Dégager ia notion de stéréotype de réle
sexuel.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des personnes et des objets
familiers.

ART - MUSIQUE

Reconnaitre et utiliser des structures ryth-
miques simples.

« Relever les objets les plus significatifs nous informant que 'enfant passe & I'dge adulte.

« |dentifier les changements qui marquent le passage d'une génération.

= QOrdonner de fagon chronologique les étapes de la vie de la personne présenteée dans le film.

» Préparer un arbre généalogique incluant deux générations précédentes, en associant un objet ou une
photo A chague personne.

= Comparer les jouets du film & ses jouets préférés.

= Comparer les objets usueis qui font partie du décor de la maison famiiiale & ceux d’aujourd’hui.

« Décrire les gestes affectueux de la mére qui sont rappelés par des objets dans le film et ceux qu‘on
aime recevoir de ses parents.

» Décrire quels moyens ont été utilisés dans le film pour indiquer que la jeune fille s'est intéressée &
plusieurs jeunes hommes avant d’en épouser un.

= Ecrire une lettre 2 sa mére faisant ressortir toutes les qualités qu'elle posséde & nos yeux.

= Composer un poéme dédié a sa mére.

= Comparer les jeux et les jouets des gargons et des filles. Echanger sur leur pluralité.
= Décrire les roles de la mére et du pére a la maison. Engager une discussion pour savoir s'ils sont
empreints ou exempts de sexisme.

= Se représenter :
- en compagnie de sa mére dans une situation privilégiée (dessin au crayon feutre) ;
- en compagnie de sa grand-mére (peinture & la gouache) ;
— entouré de ses joueis favoris (modelage avec de la pate a modeler).

* Dessiner toute la famille au moment du dépouillement de I'arbre de Noél, sur une feuille de papier
Cartridge (30 cm sur 45 cm).

« Dessiner au crayon feutre un moment important de sa vie ou de celle de ses parents : le mariage de
mes parents ; ma naissance ; ma premiére communion ; ma premiére bicyclette ; etc.

« Marquer avec les mains le rythme de la mélodie « Ah | vous dirai-je, maman », puis [a chanter en
continuant de marquer le rythme.
« Choisir des instruments tels que les blocs, le triangle, le xylophone et orchestrer cette méme mélodie.

G 0085 101
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Les Animaux en marche

Réalisateurs : Grant Munro, Ron Tunis

Auditoire: 53 9ans Durée: @min47s

Description

Avant |a projection

Un gargonnet s’en donne & cceur joie en compagnie d’un singe, d’un cheval, d'un serpent etd'un marsouin.
Iy a peu ae choses que P'enfant puisse faire et que I'un ou I'autre des animaux ne réussisse avec avantage.
Mais lorsque arrive une machine inventée par I’homme, le gargonnet n'est plus prisonnier de son milieu,
les animaux le demeurent.

Mimer la démarche caractéristique de différents animaux pendant queiques minutes.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES DE LA NATURE

Reconnaitre des caractéristiques des ani-
maux et des liens qu'a I'enfant avec le monde
animal.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ART PLASTIQUES

Représenter des animaux et des végétaux.

ART - ART DRAMATIQUE

Explorer différentes qualités de mouvement.

improviser individuellement les attitudes, les
gestes et les mouvements au'inspire un
theme.

SCIENCES HUMAINES

Décrire des changements survenus dans son
milieu.

o8

= Comparer ies habiletés du gargon a celles des animaux présentés dans le film : le singe, le cheval,
I'oiseau, la sautereile, le marsouin, ie serpent.

« Se documenter sur les pistes d’animatx et préparer un jeu qui incitera une autre personne a découvrir
divers animaux par leurs empreinies.

= Expliquer les différenies facons d'apprivoiser un animal.

+ |denfifier des services rendus a la sociéié par des animaux dresses.

* Inventer un conte coilectif décrivant l'interaction des animaux.

* Personnifier un animal et enregistrer sur bande magneétique les péripéties d'un voyage fantastique.
» Ecrire des comptines dont le rythme s'apparente 4 la démarche d'un animal.

= Personnifier un animal et rédiger un texte faisant ressortir ses caractéristiques.

= Modeler un animai de son choix avec de la pdte & modeler.
« Dessiner au crayon feutre une séquence d'un conte coilectif impliquant des animaux.

= Imaginer qu’une couleuvre glisse sur notre corps, nous chatouille et réagir par des gestes.

= Réaliser ies jeux dramatiques suivants :
— simuier a démarche des animaux présentés dans le film ;
— imiter le cri de différents animaux tout en reproduisant & sa fagon des mouvements qui
caractérisent cet animai.

= Faire un inventaire des animaux qui ont aidé I’homme en servant de moyens de lccomotion ou de
force de traction. Trouver les moyens mécaniques qui les ont remplacés.
» |maginer d'autres modes de transport pour les années futures.

16 mm C 0266 014
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Animagie - Volume 1
C 0276 477.



Au pays des ioups

Réalisateur : Bill Mason

Auditoire : 62412 ans Durée: 19min58s

Description

Avant la projection

Découvrons les meeurs du loup, un animal dont la préoccupation premiére estla survie de I'espéce. La vie
familiale du couple dominant nous est présentée dans les plus infimes détails. Des moments privilégiés :
I'accouplement du loup, Ia naissance et I'élevage des louveteaux.

Mettre en commun les éléments connus sur la vie du loup.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES DE LA NATURE

Reconnaitre des caractéristiques des ani-
maux et des liens qu'a I'enfant avec le monde
animai.

Décrire différentes sortes d'animaux dans
son environnement.

FRANGAIS

Favoriser la communication oraie, la lecture
etI'écriture.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des groupes d'animaux, de
végétaux.

= Dégager les principales informations contenues dans le film.

* Décrire le role du chef de la bande.

* Imiter le cri du loup et commenter son utilité.

= Décrire ses tactiques pour attaguer le caribou.

= |dentifier les problémes que rencontrent les loups quand le troupeau de caribous est trop important.

= Dire pour queis motifs le loup attague un autre animal.

» Spécifier dans quel ordre les loups mangent une proie capturée,

» Discuter de I'appiication de l'autorité dans la famille du loup comparativement & celle de sa famille.

» Expliquer ce que ressent le jeune loup laissé seul dans la taniére et raconter une situation ot ona
vécu un probléme semblable.

« Décrire comment se forme le couple et la durée de [a relation entre les loups.

« Décrire ia naissance et le mode d'élevage des louveteaux.

« Expliquer le mode de vie de la louve pendant |'élevage des louveteaux.

* Enumérer les dangers qui menacent les louveteaux et les moyens qu'utilise la mére pour les protéger.
+ |dentifier la place qu'occupent les jeunes loups dans la meute.

= Décrire les liens affectifs qui semblent exister entre les membres d'une famille de loups.

* Raconter des expériences vécues ol on a déja vu ou entendu des loups.

* Enumérer les croyances associées au loup et vérifier leur exactitude.

» Donner un apergu du temps écoulé entre la naissance des petits et leur entrée dans la meute.

» Se documenter sur ia popularité des loups et sur les endroifs ol ils habitent dans notre région.
= Trouver des arguments positifs et négatifs concernant I'élimination des loups dans notre région.

» Ecrire un conte  caractére ludique oul le loup exerce un role positif auprés d'un enfant.
e Lire la légende de Romulus et de Rémus.
= Lire des conies, des légendes et des fables ot le loup joue un rdle important et les résumer oralement.
= Relever toutes les expressions reliées au loup :
— une faim de loup ;
— entre chien et loup ;
— loup déguisé en brebis ;
— marcher a pas de loup, efc.

* Dessiner au crayon feutre un loup et une louve avec les petits ou une meute de loups qui attaquent des
caribous.
« Dessiner au fusain des loups qui hurlent un soir de pleine lune.

16 mm C 0274 501
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé L'Univers des animaux - Volume |
C 0274 212.
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Balabiok

Réalisateur : Brelislav Pojar

Auditoire: 52412 ans Durée: 7min27s

Description

Avant la projection

Des personnages en forme de Cubes se rendent compte qu'il existe des étres de méme nature qu'eux mais
différents d'aspect : les Sphéres. D'abord étonnés, ils se moquent pour ensuite se battre et s’entre-tuer
jusqu'd ce qu'ils deviennent tous des Polyédres. La paix revient alors, mais apparait un Tétraédre.
Qu'adviendra-t-il 7 Film d’animation sans paroles.

Demander aux enfants de décrire i'accueil qu'ils ont réserve a queigu'un qui était différent d'eux.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FPS - EDUCATION A LA VIE
EN SOCIETE

Adopter une aritude d'accuell 4 I'égard des
nersonnes de son milieu gui ont un mode vie
différent.

FRANCAIS

Favoriser [a communication orale.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des groupes de personnes.
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Donner son appréciation sur fes comportements adopiés dans les situations suivantes :

— quand les deux premiers Cubes se moquent de la Sphére ;

— quand les Cubes jouent 4 la balle avec la Sphére ;

— quand les Sphéres lancent des injures aux Gubes ;

— quand les trois Sphéres battent les deux Cubes et vice versa ;

- quand les deux armees s‘affrontent ;

— quand les uns forcent les autres a se transformer en Polyédres ;

— quand le Tétraddre fait la grimace aux Polyédres.

Discuter des différences physiques des éléves de la classe pour leur faire prendre conscience que ces
différences ne peuvent &tre modifiées, mais que c'est notre attitude qui doit changer.

Vérifier si les droits des personnes de groupes différents sont respectés dans la classe, & I'école.
Trouver les moyens que le Tétraédre pourrait suggérer pour respecter les droits des autres et les
siens, de fagon a éviter la bagarre.

Imaginer toutes les conséquences possibles que la grimace du Tétraédre peut entrainer.

Raconter une situation vécue ou on s’est senti ridiculisé par d’autres personnes qu'on ne connaissait
pas. Enumérer les comportements qu'on pourrait adopter dans de telles situations.

Décrire les circonstances ot on a dil se conformer au groupe pour maintenir I'entente.

Relever des circonstances ol on a fait une guerre de mots qui pouvait étre aussi blessante qu‘une ba-

taille physique.

Préparer un discours pour la f&te d’accueii d'une personne différente de soi sur le plan physigue.
Trouver des arguments qu'emploierait un médiateur pour faire cesser ia guerre enfre les groupes pré-
sentés dans le film, tout en gardant le caractére distinctif de chacun.

Imaginer des personnages, puis les réaliser avec de la pate & modeler et les placer dans une situation
oll régne la paix ou la guerre.

Produire un collage avec du papier construction représentant un groupe de personnes qui possédent
des différences physiques marquées collaborant & un méme travail.

16 mm C 0372 097
Egalement disponible dans ie regroupement vidéa intitulé Animagie - Volume 3
C 0373 190.



La Chaine alimentaire

Auditoire : 11 et 12 ans Durée : 13 min 28s

Description

_Avant la projection

Le soleil est le premier maillon de la chalne alimentaire. Ce film met I'accent sur les trois autres principaux
maillons : les végétaux, les herbivores et les carnivores. Il signale aussi la présence des omnivores et les

dangers susceptibles de déséquilibrer I'écosystéme.

Susciter la discussion :
— sur le fait que les animaux se mangent entre eux ;

— sur le fait que I'nomme tue les animaux.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES DE LA NATURE

Décrire des types de relations existant entre
les animaux et les végétaux.

Décrire des types de relations existant entre
le milieu physique et les animaux.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ART DRAMATIQUE

Improviser un dialogue ou une histoire.

« |dentifier les différents maillons de la chalne alimentaire.

« Enumérer les animaux vus dans le film et les classifier par catégories : herbivores, carnivares et
omnivores.

« Faire ressortir les causes de déséquilibre écologique dans le film et en trouver d'autres.

= Collectionner des illustrations d'animaux sauvages connus ou les dessiner et les disposer en pyra-
mides (relation prédateur-proie).

« S'informer des espéces animales ou végétales menacées d'extinction (béluga, ail des bois).

= Enumérer les moyens que chacun peut prendre pour protéger I'environnement.

= Expliquer le rdle des fourmis, des vers de terre et des champignons dans la nature.

= Enumérer les animaux observés dans le film et décrire leur comportement.

» Décrire le comportement d'un animal pour s'alimenter et se défendre.

» Comparer les différentes tactiques utilisées par le prédateur ou par la proie.

= Ecrire un dialogue entre une proie et son prédateur.

» |maginer un déséquilibre écologique causé par 'homme et décrire ses conséquences sur les autres
maillons de la chalne écologique.

* Préparer une leitre destinée 4 des organismes publics pour les inciter & limiter I'élimination de cer-
taines espéces végétales ou animales ou 4 protéger d'autres espéces.

« Inventer un jeu en équipe dans lequel chacun s'identifie au prédateur ou 4 la proie.

16 mm C 0277 148
Egalement disponible dans le regroupsment vidéo intitulé Métamorphoses
dans notre univers C 0277 370.
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Le Chandail

Réalisateur : Sheldon Cohen

Auditoire: 9212 ans Durée: 10 min21s

Description

Avant |a projection

C'était en 1946. Au hockey, Maurice Richard était la vedette incontestée. L'écrivain Rock Carrier raconte
un souvenir d'enfance qui I'a marqué. Parce qu'il se voit obligé de porter un chandail de hockey différent
de celui de son équipe favorite, il fait face & de multiples problémes. Film d'animation.

Identifier les enfants qui s'intéressent au hockey et ceux qui sont inscrits dans les clubs de hockey organisé.
Faire ressortir ce qu'ils connaissent du hockey pratiqué du temps de leurs grands-parents.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES HUMAINES

S'éveiller aux caractéristiques ethniques et
culturelles du Québec.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des personnes et des objets
familiers.

FPS - EDUCATION A LA SANTE

Observer certaines régles et consignes de
prudence touchant sa sécurité.

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES

Reconnaitre qu'un conflit peut &tre nuisible
ou valable pour la relation selon la fagon dont
il est résolu.

Comprendre la nécessité, dans une relation,
de vérifier la compréhension des messages
pour éviter les malentendus.

FPS - EDUCATION A LA
CONSOMMATION

Nommer un événement ol on a été incité par
|'autre & consommer.

FORMATION MORALE

Exprimer ses émotions et ses sentiments.
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= Comparer les moyens utilisés pour suivre les parties de hockey a I'époque décrite dans le film a ceux
d'avjourd'hui.

« Faire ressortir les ressemblances et les différences entre les modalités d'achat de vétements dans ce
temps-i et celles utilisées aujourd’hui dans sa famille.

« Nommer une idole de notre sport préféré.

 Tracer une ligne du temps od figurent les vedettes de hockey depuis I'époque de Maurice Richard.

« Enquéter auprds des grands-parents pour établir une comparaison des prix des vétements et des arti-
cles de sport, d’hier et d’aujourd’hui.

» Dessiner au crayon feutre ou 4 la craie de cire un des thémes suivants : j'assiste & une partie de hockey
au cours de laquelle mes joueurs favoris se rencontrent ; nous jouons au hockey ou nous patinons.
= Produire un collage de vétements et d'articles de sport avec du papier découpé.

« Enumérer les éléments qui se sont ajoutés ces demniéres années a 'équipement de hockey pour rendre
la pratique de ce sport plus sécuritaire.

= Relever les arguments que la mére utilise pour convaincre I'enfant de porter le chandail.
« Trouver différentes fagons que le gargon aurait pu choisir pour solutionner son probléme de chandail
quand il est arrivé sur la patinoire.

= Décrire des situations vécues ol I'incompréhension a entrainé des malentendus ou des problémes
importants.

« |dentifier des préjugés que I'on entretient envers une personne de son entourage immeédiat et trouver
comment les corriger.

= Dégager les influences qui guident notre fagon de nous habiller, de nous coiffer.

« Verbaliser les émotions ressenties par Rock face A sa mére, & son équipe de hockey et au vicaire.
Comment chaque éléve aurait-il vécu ces situations ?

16 mm C 0280 079
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé /i éfait une fois...
C 0286 172.



Chaque Enfant

Réalisateur : Eugene Fedorenko

Auditoire : 8212 ans Durée: 6 min13s

Description

Avant Ia projection

Pour commémorer la déclaration de I'UNICEF sur les droits de I'enfant, I'ONF a choisi d'illustrer le principe
suivant : « L'enfant a droit dés sa naissance & un nom et 4 une nationalité. » Ce film d'animation sans
paroles raconte I'histoire d'un enfant rejeté de tous et recueilli par deux clochards qui lui donnent amour et
tendresse.

Discuter de I'accueil que I'enfant réserverait 4 un bébé trouvé sur le pas de la porte.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FPS - EDUCATION A LA VIE
EN SOCIETE

Reconnaitre que I'enfant a des droits et des
responsabilités en tant qu'individu et en tant
que membre d'une collectivité.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des personnes et des objets
familiers.

ART - ART DRAMATIQUE

Improviser un dialogue ou une histoire.

+ |dentifier les personnages du film les plus susceptibles de bien accueillir I'enfant et en donner les
raisons.

= Choisir le foyer o0 I'on aurait aimé &tre adopté et justifier ce choix.

+ Relever des situations ol I'on a eu le sentiment d'étre rejeté par quelqu'un.

= Comparer l'attitude des clochards 4 celle des autres personnages en ce qui a trait a I'accueil du bébé.

= Présumer de I'avenir de cet enfant s'il est élevé par des clochards.

* Débattre les droits de I'enfant.

= Décrire le comportement des différentes personnes qui accueillent le bébé.

= Exprimer oralement ses sentiments en se mettant a la place du bébé.

« Trouver différents arguments amenant les personnes a accueillir le bébé puis a s'en départir,

= Rédiger un texte A caractére expressif qui serait associé a la musique de la scéne du couple chanteur.

= Dessiner A la craie de cire un des couples qui a accueilli le bébé.

= Se représenter au crayon feutre en train de s'occuper d'un bébé.

= Faire un collage avec un papier construction et des découpures de magazines reproduisant la maison
d’accueil préparée par les clochards avec des rebuts.

= Faire un modelage du bébé dans son landau avec de la pdte a modeler.

= QOrganiser un jeu dramatique o0 le bébé est trouvé, accueilli et adopté par des étrangers. Plus tard,
ses parents viennent le réclamer.

16 mm C 0079 014
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Hollywood salue I'ONF
C 0279 379.

63



Le Chateau de sable

Réalisateur : Co Hoedeman

Auditoire: 5212 ans Durée: 13 min12s

Description

Avant la projection

Un petit bonhomme de sable, surgi du désert, modéle des créatures bizarres. Ensemble, ils construisent
un chateau pour se protéger du vent. A peine ont-ils le temps de féter leur création commune, qu'une
tempéte vient tout détruire. Film d'animation sans paroles.

Il est souhaitable de ne pas faire d'introduction a ce film afin de lui conserver tout son merveilleux.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FRANGAIS

Favoriser la communication orale.

ART - ARTS PLASTIQUES
Représenter des animaux.

Poser des gestes spontanés et précis dans
des techniques pour transformer la matiére
et acquérir des notions de langage plastique
par des exercices de base.

FPS - EDUCATION A LA VIE
EN SOCIETE

Prendre conscience de son appartenance a
un groupe et du réle qu'on est appelé ay
jouer.

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES

Nommer divers sentiments qu'éprouvent les
personnes.

SCIENCES DE LA NATURE

Reconnaltre des manifestations de la pré-
sence de I'air dans son environnement.
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« Trouver un nom farfelu pour chacun des personnages du film et leur attribuer un trait de caractére
particulier.

« Décrire les différentes fagons de marcher des personnages.

= Préparer un dialogue entre certains personnages du film, en tenant compte de I'ordre chronologique
des différentes scénes.

= Avec de la pate & modeler, faire le modelage d'un personnage qui pourrait s'ajouter au film.

= Construire collectivement un chdteau en fagonnant et en assemblant du papier construclidn ou du car-
ton ondulé.

= Noter le role de chacun des personnages dans la réalisation du chdteau et expliquer leur joie.
= Trouver des arguments positifs pour inciter une personne  reprendre une tdche abandonnée.

= Exprimer oralement ce que ressentent les personnages du film quand le vent détruit leur chateau,

= Décrire le role du vent dans le film et celui qu'il joue dans la nature.
= Décrire l'effet du vent sur le sable.

16 mm C 0077 050
Egalement disponible dans les regroupements viddo intitulés Le Cinéma d’animation par
Co Hoedeman C 0280 256 et Hollywood salue I'ONF C 0279 378.



Comptines
Réalisatrice : Manon Barbeau

Auditoire: 53 9 ans Durée: 11 mini2s

Description Le printemps venu, les petites filles sortent « bolos =, cordes a danser, élastiques et ballons. Elles s'ébattent
joyeusement au son de comptines pleines de fralcheur, de spontanéité et de joie de vivre.

Avant |a projection Réciter une comptine connue.

LIENS AVEC LE PROGRAMME ACTIVITES SUGGEREES

FRANGAIS

Favoriser la communication orale, la lecture = Enregisirer sur bande sonore toutes les comptines connues.

etI'écriture. s Relever les comptines du film. Distinguer celles qui sont connues et celles qu'on aimerait apprendre.

= Enseigner sa comptine 4 ceux et celles qui ne la connaissent pas.

= (Chercher des livres de comptines a la bibliothéque, en apprendre une nouvelle et I'associer d un jeu.

= Ecrire collectivement une nouvelle comptine.

= Démontrer diverses fagons de s’amuser avec un ballon, une corde, un élastique.

« Enumérer les différentes fonctions attribuées aux comptines.

= Comparer les comptines associées i des jeux pratiqués par des gargons a celles associées a des jeux
pratiqués par des filles. En écrire quelques-unes.

ART - DANSE

Prendre conscience des sensations reliées & « Se frapper dans les mains, deux & deux, en récitant une comptine connue.

I'exécution de divers mouvements partiels et * Réciter une comptine de son choix en utilisant « bolos », cordes a danser, élastiques et ballons.
globaux.

ART - MUSIQUE

Reconnaitre et utiliser des structures ryth-  Réciter une comptine connue et marquer le rythme en se frappant dans les mains.

miques simples. » Reconnaltre quelques éléments connus dans des piéces simples d'hier et d'aujourd’hui.

* FEtablir un paralile entre les comptines que nos parents récitaient et celles que nous connaissons.

16 mm C 0275 117
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Do Aé Mi C 0379 403.
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Dernier Envol

Réalisatrice : Francine Desbiens

Auditoire: 5212 ans Durée: 8 min53s

Au printemps, un homme apprivoise un oiseau. Passent les saisons ol ils vivent des moments privilégiés.
Mais I'amitié est bien fragile. L'hiver venu, I'oiseau connalt une fin tragique. Doucement, avec toute la
simplicité et la sensibilité d’un conte d'enfant, ce film d'animation incite & la réflexion sur les méandres de

Description

Avant |a projection

I'amitié.

Evoquer le souvenir d’un ami qu’on a perdu de vue depuis un certain temps.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES

Se sensibiliser A certains phénomeénes de
communication dans une relation entre deux
personnes.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des personnes, des animaux et
des objets.

ART - ART DRAMATIQUE

Improviser un dialogue ou une histoire.

SCIENCES HUMAINES

Situer dans les cycles quofidien, hebdoma-
daire et annuel, ses activités et celles des per-
sonnes avec lesquelles on est en contact.

Associer des activités et des événements aux
divers moments de chacun des cycles.

Identifier les manifestations qui témoignent du bonheur d'8tre ensemble des deux personnages du
film.

Trouver différentes fagons de montrer son amitié & quelqu’un.

Raconter un moment de sa vie od I'on s'est senti seul.

Discuter du comportement égoiste du personnage principal du film envers son oiseau.

Expliquer la phrase suivante du personnage du film : « J'ai pensé bien faire mais j'avais pas compris
grand chose. » Etablir un paralidle entre des situations od, aprés coup, on a pensé ainsi.

Ecrire une lettre 3 un ami ou A une personne 4gée.

Raconter des moments amusants passés en compagnie de son animal favori.

Décrire le comportement de I'homme envers I'oiseau dans les différentes scénes du film.

Relever les images du film montrant le bonheur qu'éprouve le vieil homme en compagnie de |'oiseau.

Dessiner au crayon feutre différentes situations qui racontent une relation amicale avec un animal
préféré. Ajouter un court texte & chacun des dessins pour en faire une bande dessinée.

Se représenter en compagnie d’un &tre qui nous est cher par une peinture a la gouache.

Relever les éléments et les couleurs associés aux différentes saisons présentées dans le film.

Personnifier des oiseaux qui reviennent au printemps et raconter les péripéties du voyage.

Décrire les principaux événements qui sont associés au cycle des saisons.

Relever les activités présentées dans le film qui ont trait aux saisons.

Faire ressortir, dans une discussion de groupe, l'incidence des saisons dans sa vie et dans celle des
oiseaux.

Décrire les actions présentées dans le film selon les saisons, les comparer aux notres.

16 mm C 0277 064
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Quelques femmes cinéastes
d’animation C 0280 257.



Dimensions
Réalisateur : Bemard Longpré

Auditoire : 539 ans Durée: 12 min 13 s

Description

Avant |a projection

Deux personnes parviennent,  travers le tAtonnement et la fantaisie, 2 découvrir les dimensions qui
conviennent aux objets de la maison, pour assurer leur confort. Film d'animation sans paroles.

Utiliser les disques « Rythmigque des petits » pour amener les éléves a faire les jeux suivants : se faire petit,
grand, long, large ; se recroqueviller ; ramper dessous, dessus, 4 cOté, en avant, en arriére de leur pupitre,
de leur chaise ou selon leur imagination.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

MATHEMATIQUES

Estimer, mesurer et comparer les
dimensions.

Construire des solides avec un matériel
approprié.

Choisir I'unité de mesure la plus appropriée
pour mesurer la longueur d'un objet.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des objets familiers en trois
dimensions.

FPS - EDUCATION A LA SANTE

Indiquer les dangers que peuvent présenter
certains endroits et cerfains objets.

= Choisir une unité de mesure et calculer combien de fois cette unité est comprise dans des objets
familiers.

= Comparer la longueur, |a largeur et la hauteur des obijets de son environnement avec les dimensions
de son corps ou certaines parties de son corps.

= Comparer sa taille et la longueur de ses membres avec celles d'autres enfants.

* Participer 4 des ateliers rotatifs o0 chaque équipe doit manipuler divers jeux éducatifs : casse-téte
géométriques, jeux d'encastrements, blocs logiques, eic.

« Réaliser des solides géométriques (prismes a base carrée et 4 base rectangulaire de différentes gros-
seurs, grandeurs, épaisseurs, largeurs) :
— par un modelage avec de la pdte a modeler ;
- par un fagonnage avec du papier construction.

« Calculer la dimension de différents objets qui nous entourent en utilisant une unité de mesure conven-
tionnelle (S1).

« Décrire les actions posées dans le film en respectant I'ordre chronologique des événements.
« Raconter tous les problémes rencontrés parce que la table était beaucoup trop haute ou beaucoup
trop basse.

» Se faire un chapeau de chef amérindien par un fagonnage et un collage avec du papier construction
découpé.

= Représenter 4 I'aide de pate 2 modeler des personnages, des piéces de mobilier qui ont un rapport
proportionnel adéquat.

« Construire une maison et des meubles par un fagonnage et un assemblage de papier construction.
Compléter les détails par un collage avec du papier découpe.

« |dentifier le mobilier de la classe qui convient le mieux & sa grandeur et énumérer les problémes de
santé qu'il permet d'éviter.

= Vérifier les dangers que présentent certaines structures de jeu, dans la cour de I'école ou dans les
parcs (ex. : garde-fous aux barreaux trop espacés) et en faire rapport aux autorités concernées.

16 mm C 0266 082
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Animagie - Volume 2
C 0281 153.
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Réalisateur : Jean-Michel Labrosse

Auditoire : 52 12 ans Durée: 2min7s

Description

Avant la projection

Deux musiciens, jouant chacun d'un instrument, se rencontrent, rivalisent de talent, se disputent et
finalement, s'unissent en un parfait accord. Film d'animation sans paroles.

Faire expliquer par les éléves les mots duel et duo. Les prévenir de la courte durée du film.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES

Reconnaitre que toute relation peut engender
un conflit.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale.

ART - MUSIQUE

Reconnatre et utiliser des structures ryth-
miques simples.

ART - ART DRAMATIQUE

Improviser en inferaction a deux les gestes et
les mouvements reliés a des personnages de
fable.

= Relever les causes qui ont entralné la dispute entre les deux personnages du film.

« Dresser une liste de toutes les solutions possibles qui auraient permis d'éviter ce duel.

« Donner des moyens permettant de réagir a la moquerie dont on est victime.

= Enumérer diverses situations de conflit et trouver des solutions réalistes et pacifiques aux problémes
énoncés.

« Enregistrer la conversation qu'auraient pu avoir les deux musiciens.
= Décrire les moyens utilisés pour solutionner le probléme des personnages du film.

= Chanteren canon : Frére Jacques ou Le Petit Coupeur de paille, Ramanagadoura, Zoom Gali, efc.
= Inventer en équipe de deux, des rythmes sonores ol il y a répétition et alternance de sons.
* Créer un dialogue composé uniquement de formules expressives en variant I'intonation.

» Ecouter la bande sonore du film, sans I'image, s'identifier aux deux musiciens et improviser par des
gestes et des mouvements une nouvelle version du film.

16 mm C 0375118
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Do Ré Mi C 0379 403.



Réalisateur : Michael Rubbo

Auditoire : 539 ans Durée: 10 min6 s

Description

Avant |a projection

Marco, un bébé raton-laveur, s'évade en tapinois de la maison paternelle pour explorer son environnement.
Ses aventures, ses rencontres surprenantes, ses réflexions ingénues et sa cocasserie réjouiront tous les
enfants.

Echanger ses connaissances sur le raton-laveur.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES DE LA NATURE

Décrire différentes sortes d'animaux dans
son environnement.

Décrire différentes sortes de végétaux dans
son environnement.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ART DRAMATIQUE

Improviser individuellement les attitudes, les
gestes et les mouvements qu'inspire un
théme.

Improviser un dialogue ou une histoire.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des personnes et des animaux.

= Enumérer les animaux présentés dans le film.

= Donner les principales caractéristiques du raton-laveur. Se documenter sur son mode de vie et sur
ses habitudes alimentaires.

= Discuter des possibilités d’apprivoiser un raton-laveur.

= Trouver d’autres animaux de la méme famille que le raton-laveur.

* |dentifier et décrire les fleurs sauvages des champs que visite le raton-laveur.

« Enumérer les actions posées par les animaux du film. Imiter ces animaux.

= Ecrire un dialogue entre des animaux familiers, autres que ceux vus dans le film.

« Rédiger un texte & caractére informatif sur les habitudes des animaux de nos bois.

* Composer un texte A caractére ludique qui modifierait le dénouement proposé dans e film. Comparer
les différentes solutions trouvées.

» Monter le carnet de sécurité d’un raton-laveur en vacances.

* Inventer le message rédigé par la comeille réclamant de I'aide pour le raton-laveur prisonnier.

= Expliquer les expressions contenues dans le film : « Prendre la clé des champs », « Bas les pattes »,
« Voir la vie de haut ».

* Faire un reportage sur I'escapade du raton-laveur.

= Discuter du risque que comporte I'emprisonnement du raton-laveur dans Ia boite a lunch.

= |maginer que I'on est pris dans un piége et montrer par des gestes différentes fagons de s'en sortir.

« Personnifier des animaux vus dans le film et préparer un dialogue entre deux d'entre eux.

« Dessiner au crayon feutre le raton-laveur en compagnie d'un autre animal.
« Sa représenter en train de s'occuper d'un raton-laveur.

16 mm C 0267 222
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Animagie - Volume 1
C 0276 477.
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L’Etang

Auditoire : 9312 ans Durée: 21 min12s

Description

Avant la projection

Ce documentaire nous fait découvrir et observer le monde insoupgonné d'un étang. Plantes, insectes,
oiseaux, reptiles et batraciens s'y cdtoient et luttent pour leur survie.

Demander aux enfants de noter pendant la projection du film le nom des étres qui vivent dans ['étang.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES DE LA NATURE

Décrire différentes sortes d'animaux dans
son environnement

Décrire des types de relations existant entre
le milieu physique et les animaux.

Identifier des formes d'utilisation de I'eau par
I'homme ; connaltre des conséquences de
ces actions sur I'environnement.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

MATHEMATIQUES

Classifier les éléments d’un ensemble selon
une ou plusieurs propriétés.

Effectuer des opérations sur des nombres
naturels.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des groupes d'animaux, de
végétaux.
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« Enumérer et illustrer divers éléments vivants que I'on retrouve dans un étang et les regrouper par
catégories.

« |dentifier les animaux et les insectes présentés dans le film qui assurent mutuellement leur survie.

« Préparer une fiche descriptive sur chacun des oiseaux qui fréquentent I'étang.

« Faire une sortie dans la nature en vue de monter une collection d'insectes. Ecrire le nom, le lieu et la
date de la capture de chacun des insectes rapportés et les épingler sur un babillard ou autre.

o Installer un aquarium et y mettre des poissons mdles et femelles afin d'observer la reproduction et
I'éclosion des ceufs.

« Effectuer une recherche sur I'alimentaion des principaux prédateurs de I'étang dans le but d'élaborer
une pyramide écologique.

» Se documenter pour découvrir les différentes phases de transformation d'une libellule ou d’un
papillon.

= Se procurer des ceufs de grenouille et les observer jusqu'a la transformation en tétard, puis en
grenouille.

« Discuter des actions posées par I'homme qui aménent la disparition des étangs.
« Discuter de I'équilibre maintenu dans la chafne écologique par les animaux et des conséquences des
mauvaises interventions de I'homme.

« Préparer un glossaire sur les éléments vivants de I'étang.

« Décrire la transformation de la nymphe en libellule.

« Raconter la joumée d'une grenouille taureau.

« Imaginer et décrire le combat entre une grenouille et une couleuvre.

» Nommer des propriétés communes a tous les étres de I'étang.
« |dentifier les propriétés plus particuliéres 2 certains animaux et les classer selon ces données.
» Enumérer des &tres vivants et déterminer s'ils appartiennent ou non & I'ensemble de I'étang.

= Evaluer quelles sont les possibilités de survie des ceufs de grenouille aprés la ponte.

 Dessiner 4 la craie de cire des insectes ou des animaux qui vivent dans I'étang.
= Dessiner au pastel gras des plantes qui y poussent.
« Faire un modelage de deux espéces de grenouilles avec de la pate a modeler.

16 mm C 0256 004
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Le Milieu aquatique
C 0276 495.



La Fliite magique

Réalisatrice : Gayle Thomas

Auditoire : 5212 ans Durée : 7 min 41s

Description Un jeune gargon est attiré par le bruit que fait I'air en passant dans une flte. Il commence 4 jouer et des
choses merveilleuses se produisent. Il la préte A d'autres enfants et la magie continue. Un gargon jaloux
s'en empare mais la fl0te magique suscite alors la peur. Entre les mains d’une petite fille, I'enchantement
reprend. Film d'animation sans paroles.

Avant |a projection Identifier les enfants qui pratiquent la fidte ou qui aiment I'écouter.

LIENS AVEC LE PROGRAMME ACTIVITES SUGGEREES

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - MUSIQUE

Classer les instruments de son environne-
ment selon leur mode de production.

Utiliser des instruments de manipulation
simple.

Reconnaitre des sons graves et des sons
aigus.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des personnes et des objets
familiers.

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES

Constater qu'en exprimant un sentiment,
0N communique un message a autrui.

= |dentifier le son qui attire I'enfant et décrire comment il se produit.

= Décrire tous les événements magiques que crée la flite.

» |maginer les choses qu’on aimerait faire apparaltre si on avait une flte magique, puis les raconter 4
une autre personne.

« Choisir un instrument de musique connu. Imaginer les éléments qu'il pourrait faire apparaitre s'il dé-
tenait un pouvoir magique, puis rédiger un court texte.

 Raconter le voyage fantastique que la fldte fait vivre au gargon et & la fille.

= Décrire la réaction du gargon devant les maléfices de la flte.

= Enumérer les soins apportés aux objets qu'on affectionne particuliérement.

« |dentifier dans quelle catégorie d'instruments se classe la fidte. Nommer d'autres instruments qui
appartiennent & cette catégorie.

o Interpréter 4 la fldte un court extrait d’une pidce musicale. Inviter une autre personne  le pratiquer,
puis le jouer en duo.

« Distinguer les sons aigus des sons graves parmi ceux qui sont joués.

= Se représenter au crayon feutre en train de jouer de la fidte magique. Imaginer et illustrer un événe-
ment magique que pourrait créer la fllte.

» Dessiner 4 la craie de cire sur une feuille de papier construction (30 cm sur 45 cm) un orchestre com-
posé d’'instruments a vent.

= Se représenter par un collage en train de jouer de la musique devant un auditoire.

= Décrire le sentiment que le gargon semble éprouver au début du film.

= Enumérer les principales activités choisies pour occuper ses loisirs de fagon intéressante.

= Echanger sur les raisons qui provogquent la transformation des pouvoirs de la fite lorsque le gargon
s'en empare viclemment.

« Discuter des raisons qui transforment encore ces pouvoirs quand la petite fille reprend fa fldte.

« Trouver un comportement positif que le gargon jaloux aurait pu adopter.

16 mm C 0077 231
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Do Ré Mi C 0379 403.
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Fous de Bassan

Réalisateur : Dan Gibson

Auditoire : 8 212 ans Durée: S5mind5s

Description

Avant la projection

Des milliers de Fous de Bassan reviennent chaque printemps sur I'fle Bonaventure, dans le golfe du
Saint-Laurent. Ce documentaire nous livre des informations précieuses sur leur mode de vie et leur
comportement.

Donner une bréve description du fou de Bassan.
Inviter les enfants  observer attentivement la fagon de voler de ces oiseaux.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES DE LA NATURE

Décrire différentes sortes d'animaux dans
son environnement.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des groupes d’animaux, de
végétaux.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES

Reconnaitre que dans une relation chacun
réagit aux comportements de |'autre.
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= Dégager les principales informations contenues dans le film :
— nombre d'oiseaux qui habitent I'le (50 000) ;
— durée du séjour pour la nidification (du mois d'avril 2 I'automne) ;
— mode d'accouplement ;
— préparation du nid (les oiseaux poussent les matériaux avec leur bec) ;
— distance entre les nids (de 25 a 27 cm) ;
— nombre d'ceufs pondus par la femelle (un seul) ;
~ temps d’incubation (40 jours) ;
- fagon de couver I'ceuf (pattes palmées et participation des deux parents) ;
~ nourriture (poissons) ;
— mode de plongeon (I'ciseau ferme ses ailes avant de plonger).
o Nommer d'autres animaux qui vivent au bord de la mer et comparer leur mode de vie a celui du fou
de Bassan.

= Dessiner plusieurs fous de Bassan au sol au pastel gras sur une feuille de papier construction de cou-
leur.

= Reproduire par un collage avec des papiers découpés, des fous de Bassan & différentes étapes de vol
ou de plongeon.

= Faire le modelage d’'un fou de Bassan adulte en compagnie de son petit avec de la pate & modeler.

= Découper chacun trois ou quatre fous de Bassan lors de leurs différentes activités, dans du papier de
construction. Réaliser un collage collectif de I'le Bonaventure.

« Décrire les principales actions des fous de Bassan au moment de la préparation du nid.

« Trouver les arguments apportés par 'un ou I'autre des fous de Bassan pour protéger son territoire ou
son nid.

= |maginer et décrire tous les problémes que doit affronter, dés sa naissance, I'oisillon du fou de Bas-
san.

= Raconter les principales étapes de la vie du fou de Bassan de son arrivée a I'Tle jusqu'a son départ.

« Se regrouper dans un espace proportionnel aussi limité que celui du fou de Bassan, puis échanger sur
les problémes qu'entralne une trop grande promiscuité.

= Discuter du comportement de I'oiseau qui n’hésite pas a prendre les matériaux du voisin en son ab-
sence. Etablir un paraliéle avec son propre comportement en classe.

Disponible dans le regroupement vidéo intitulé L 'Univers des animaux — Volume Ii
C 0285 153.



L’Heure des anges

Réalisateurs : Jacques Drouin, Bretislav Pojar

Auditoire : 9312 ans Durée: 18 min41s

Description

Avant |a projection

De sa fenétre, un jeune homme voit une femme étrange traverser un parc. Curieux, il court & sa rencontre.
Mais en voulant attraper une rose qu'elle lui lance, il est renversé par une voiture. Afteint de cécité
temporaire, il se heurte dés lors 2 son environnement et n'a de repos que lorsque « I'ange du parc » lui
préte secours. Film d'animation sans paroles.

Demander aux enfants s'ils ont déja eu le sentiment de voir des choses étranges dans le noir.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FPS - EDUCATION A LA SANTE

Indiquer les dangers que peuvent présenter
certains endroits et certains objets.

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES

Comprendre que ses réactions émotives in-
fluencent son comportement envers I'autre.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des personnes et des objets
familiers.

« |dentifier I'imprudence que commet 'homme suite 4 sa vision et décrire les problémes qui s'ensuivent.

* Expliquer la démarche 4 suivre lorsqu'on est témoin d’un accident.

* Décrire comment des objets tels que la table et la chaise peuvent devenir menagants pour une per-
sonne aveugle.

« |dentifier les sentiments de I'aveugle qui frappe en vain a toutes les portes au moment de I'incendie.
Etablir un paraliéle avec une situation de panique déja vécue.

= Dégager les principales régles 2 suivre au moment d'un incendie.

« Essayer d'expliquer pourquoi la personne du parc est apparue comme un ange.
« Relever des indices montrant que le jeune homme vit dans la solitude.

* Rédiger un texte A caractére ludique racontant un réve.

= Relever les actions que I'ange accomplit pour aider son protégé.

= Dresser une liste d’événements qui permettent de dissocier I'invraisemblable du réel dans le film.

= Comparer les gestes de I'homme du film a ceux qu'on pose réguliérement le soir, en entrant & la mai-
son.

= Fermer les yeux et essayer de repérer certains objets dans son pupitre ou autour de soi. Partager ses
impressions.

= Dessiner au crayon feutre une image qui illustre un réve dans lequel des éléments inhabituels sont as-
sociés. Voir des ceuvres de Chagall et établir un paralléle.
* Peindre 4 la gouache des étres ailés.

16 mm et vidéo C 0086 103
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé L ‘AnimaFéte 87
C 0287 105.
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Le Hibou et le Corbeau (Une Iégende eskimo)
Réalisateur : Co Hoedeman

Auditoire: 529 ans Durée: 6 min39s

Description

Avant la projection

Film d'animation inspiré d'une kgende inuit. Un hibou et un corbeau s’amusent, entre autres, 4 se peindre
le plumage avec de la suie. Le corbeau prend plaisir & ce jeu, mais le hibou, lui, y perd patience. Excédé,
il renverse le seau de suie sur le corbeau dont le plumage devient noir... tout noir.

Demander aux enfants s'ils connaissent des kégendes et les inviter & les raconter.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES HUMAINES

S'éveiller aux réalités de la vie en sociéts.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES

Apprécier les relations d'amitié déja établies.

ART - MUSIQUE

Reconnaitre et utiliser des structures ryth-
miques simples.

ART - DANSE

Enchafner quelques mouvements avec
aisance.

ART - ART DRAMATIQUE

Improviser un dialogue ou une histoire.
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= Décrire ce qu'est une légende et discuter de son rle dans la vie des peuples :
— pour expliquer les phénoménes naturels ;
— pour meubler les longues soirées tout en s'instruisant.

« Se documenter sur les modes de vie d'hier et d’aujourd'hui des Inuit et les comparer. Discuter de ces
maodes de vie avec un invité Inuit ou avec une personne ayant déja vécu avec eux.

« Trouver des différences entre les conditions de vie familiale d’aujourd’hui et celles de nos grands-pa-
rents.

« Raconter les principales étapes de cette lgende inuit.

= Décrire le jeu que pratiquaient le hibou et le corbeau au début du film.

« Enumérer les principaux ééments qu'on retrouve dans l'igloo.

» Verbaliser la réaction du corbeau aprés que le hibou lui ait versé le seau de suie sur la téte.

= Expliquer la réaction du hibou qui vient d’8tre peint par le corbeau. Rédiger un texte racontant une
situation ol on a vécu des sentiments semblables.

« Imaginer des échanges verbaux entre les animaux. Préparer un texte qui remplacerait la bande
sonore.

= Fermer les yeux, écouter la bande sonore, puis imaginer un voyage dans les régions nordiques. Faire
un reportage sur les lieux visités.

« Revoir le film et imaginer une autre légende pour expliquer des phénoménes naturels, par exemple, le
froid, la blancheur de la neige, etc.

« Expliquer la nature de la relation qui semblait exister entre les deux personnages du film.

 FEcouter un extrait de la bande sonore et essayer de battre le rythme sur cette mélodie.

 |mproviser collectivement une phrase de mouvement sur la bande sonore du film.

« Collectionner de vieux vétements, des tissus et inventer un jeu dramatique entre deux personnes.

16 mm C 0273 589
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Animagie — Volume 1
C 0276 477.



Le Hibou et le Lemming (Une Iégende eskimo)

Réalisateur : Co Hoedeman

Auditoire : 539 ans Durée: Smin59s

Description

Avant la projection

Film d'animation inspiré d'un légende inuit. Un hibou part & la chasse pour pouvoir nourrir sa famille. 1l
capture un lemming qui le félicite et I'invite 2 danser pour féter I'événement. Puis, rusé, le lemming l'incite
A regarder le ciel et se sauve. Encore une fois, le hibou se retrouve tout penaud, sans nourriture.

Demander aux enfants s’ils connaissent des légendes, des fables et les inviter 4 les raconter.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des animaux et des végétaux.

ART - ART DRAMATIQUE

Improviser individuellement les attitudes,
les gestes et les mouvements qu'inspire un
théme.

ART - DANSE

Enchainer quelques mouvements avec
aisance.

* Raconter la légende.

» Enumérer des animaux du Grand Nord qui pourraient suggérer d'autres légendes.

= Donner tous les arguments que madame Hibou adresse & son mari dupé par le lemming.
« Composer une comptine & partir d'un extrait de la musique du film.

« Dessiner au pastel gras sur une feuille de papier construction de couleur, le hibou au moment od il
danse en rond, la téte tounée vers le ciel.

= Faire un modelage avec de la pate 2 modeler reproduisant le hibou au moment o il attrape le lem-
ming.

= Personnifier le hibou et le lemming et jouer les différents moments compris entre la capture du lem-
ming et sa fuite.

« Ecouter la musigue du film au moment ol danse le hibou. Trouver des mouvements personnels et les
enchalner pour obtenir une danse (travail seul ou en équipe).

16 mm C 0271 049
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Animagie - Volume 2
C 0281 153.
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Il était une chaise
Réalisateur : Norman McLaren

Auditoire : 92312 ans Durée: 9min52s

Description

Avant la projection

Une chaise s'anime, conteste sa condition. L'homme refuse cette nouvelle situation et veut la dompter. N'y
parvenant pas, il décide de I'apprivoiser. Des liens d’amitié finissent par s'établir entre elle et lui.

Aucune introduction n'est requise.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des personnes et des objets
familiers.

ART - ART DRAMATIQUE

Improviser un dialogue ou une histoire.

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES

Reconnaitre que dans une relation chacun
réagit aux comportements de I'autre.
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« Raconter les principales étapes de I'histoire présentée dans le film.

« Décrire comment la chaise manifeste son opposition ou sa satisfaction dans son contact avec
'homme.

= Imaginer que les rdles sont inversés et improviser un dialogue entre la chaise et I'nomme.

« Personnifier la chaise et écrire ses réactions face aux comportements de I'homme.

« Dessiner au crayon feutre des personnages typiques et associer & chacun un type de chaise.

« Dessiner au crayon feutre un numéro de cirque dans lequel des chaises sont utilisées.

= Faire un modelage avec de la pate 2 modeler en reproduisant des personnes assises sur différentes
sories de chaises.

« |maginer des attentes étranges de la part d’un objet familier, puis les faire connaitre en improvisant
un jeu dramatique composé uniquement de gestes.

« |nventer un dialogue entre un enfant et un objet, puis le présenter.

= Associer différentes propriétés A une chaise et réaliser une improvisation gestuelle :
- la chaise la plus précieuse au monde ;
- une chaise lourde a transporter ;
— une chaise trés confortable ;
— une chaise munie de vibrateurs.

= Trouver toutes les fagons possibles de s'asseoir sur une chaise. Varier sa position a chaque signal so-
nore.

= Préparer une sculpture = vivante = ol des personnes sont assises de différentes fagons.

= |dentifier les moyens que prend I'homme pour découvrir les attentes de la chaise.

= Etablir un paraliéle entre les problémes de communication rencontrés par les deux « personnages » du
film et ceux qu'on a avec des personnes de son entourage.

o Fchanger sur les moyens 2 prendre pour améliorer la communication entre individus.

16 mm B 0257 016
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Le Génie de Norman McLaren
B 0171 124.



Kaspar
Réalisateur : Stefan Anastasiu

Auditoire : 102 12 ans Durée: 6miniis

Description

Avant la projection

Un personnage simule une noyade pour observer quels comportements auront différentes personnes face
4 son appel a I'aide. Film d’animation sans paroles.

Demander aux enfants s'ils se sont déja trouvés dans le besoin ou s'ils ont déja prété secours a quelqu’un.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FPS - EDUCATION A LA VIE EN
SOCIETE
Reconnaltre qu’on a des droits et des respon-

sabilités en tant qu'individu et en tant que
membre d’une collectivité.

Reconnaitre I'existence et |a raison d'étre
des lois.

Relever 'imprudence commise par Kaspar avant de tomber & I'eau.

Remetire en question les actions posées par |a premiére personne qui voit Kaspar & I'eau.

Décrire comment le maltre nageur exploite la situation auprés des jeunes qui I'accompagnent et
justifier la valeur de son comportement.

Expliquer comment la présence de la jeune fille nous informe de la supercherie de Kaspar.
Expliquer comment certaines personnes profitent du fait que d'autres se trouvent dans une situation
défavorable.

Relever l'information que le gargon et le chien transmettent & Kaspar pour lui venir en aide.

Décrire le comportement des policiers qui secourent Kaspar et en discuter.

Dégager les indices qui nous renseignent sur la supercherie de Kaspar.

Commenter les causes incitant Kaspar 4 recommencer la méme simulation de noyade le lendemain.
Expliquer les raisons qui rendent Kaspar si triste aprés toute une journée de simulations de noyade.
Comparer les sentiments de Kaspar dans ces deux situations : dans I'eau ; parmi la foule.

Discuter le sujet suivant : « Peut-on ignorer une personne qui appelle au secours lorsqu'on est témoin

d'un accident 7 »

Enumérer les principales régles de sécurité & observer avant de se porter & la rescousse d'une per-
sonne en train de se noyer.
Discuter de 'importance de respecter les réglements de I'école ou les lois qui régissent la société.

16 mm et vidéo 00 =F=see
C 0085 120

17



« Les Oreilles » méne 'enquéte

Réalisateur : André Melangon

Auditoire : 8212 ans

Durée: 22 min23 s

Description

Avant Ia projection

Un groupe de gargons économise, grdce 4 de multiples ruses, dans le but de s'acheter un poste émetteur.
Un montant d'argent disparait. Un membre du groupe, aux oreilles douées d'un pouvoir spécial, entreprend
une enquéte. Retrouvera-t-il le coupable 7 Le poste émetteur convoité sera-t-il acquis ?

Demander aux enfants s'ils ont déja économisé leur argent pendant un certain temps pour pouvoir acheter
un objet désiré.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FORMATION MORALE

Prendre conscience de la dimension morale
de sa personne.

FPS - EDUCATION A LA VIE EN
SOCIETE

Prendre conscience de son apparienance &
un groupe et du réle qu'on est appelé a y
jouer.

FPS - EDUCATION A LA CONSOM-
MATION

Evaluer les choix de consommation en fonc-
tion de leurs conséquences sur son équilibre
personnel.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

SCIENCES HUMAINES

S'éveiller aux réalités de la vie en société.

ART - ART DRAMATIQUE

Improviser un dialogue ou une histoire.
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Relever les moyens qu'utilisent les enfants du film pour se procurer I'argent dont ils ont besoin et dis-
cuter de la valeur morale de chacun de ces moyens.

Décrire les moyens que prend I'enfant pour rembourser les dix dollars et discuter de leur valeur morale.
Echanger sur le comportement d’Henri qui a volé dix dollars pour faire sa publicité auprés des filles.

Faire ressortir les exigences qu'impose la vie de groupe en terme de qualités personnelles et de
comportement collectif.

Dresser une liste des situations ot on a avantage  offrir gratuitement des services et d'autres ol on
peut réclamer un paiement.

Prévoir les conséquences des actions posées individuellement ou en groupe.

Etablir un ordre de priorité dans ses besoins en fonction des ressources financiéres dont on dispose.

Imaginer et raconter un résultat différent a I'enquéte sur le vol.

Ecrire la suite de I'histoire présentée dans le film, aprés les recherches effectuées par les policiers
pour retracer les utilisateurs du poste émetteur.

Réaliser une bande dessinée de six & huit images sur un groupe d’enfants et composer un texte ac-
compagnant chacune d'elles.

Décrire les moyens utilisés par les enfants pour retracer I'auteur du vol et discuter de leur vraisem-
blance.

Personnifier un enquéteur chargé de retracer un voleur et décrire les situations problématiques ren-
contrées.

Raconter un événement, fictif ou réel, ol on est victime de vol. Décrire les démarches effectuées
pour solutionner le probléme.

Relever les services offerts a la collectivité présentés dans le film.

Former des équipes de quatre ou cing éldves pour participer 4 un jeu de réles : un objet ayant été
volé, les personnes impliquées fournissent les arguments pour témoigner de leur innocence.
Préparer un jeu de rdles ot les membres d'une équipe expliquent les moyens qu'ils utiliseront pour
obtenir un moniant d'argent précis. Discuter en groupe de ces moyens.

16 mm et vidéo C 0274 128



Le Lion et la Souris
Réalisatrice : Evelyn Lambart

Auditoire : 5212 ans Durée: 4minbs

Description

Avant |a projection

Poussée par sa curiosité, une petite souris vient se fourrer dans les pattes d'un lion. Offusqué, le lion
I'agrippe puis accepte de I'épargner. Un jour, la souris Iui rend la pareille en le délivrant a son tour. Film
sans paroles.

Aucune introduction n'est requise.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES

Compendre que toute bonne relation requiert
des échanges et des concessions réciproques.

FPS - EDUCATION A LA VIE
EN SOCIETE

Reconnaltre qu'on a des droits et des respon-
sabilités en tant qu'individu et en tant que
membre d'une collectivité.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

SCIENCES DE LA NATURE

Reconnaitre des caractéristiques des
animaux.

ART - ART DRAMATIQUE
Improviser un dialogue ou une histoire.

Improviser individuellement les attitudes,
les gestes et les mouvements qu'inspire
un théme.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des personnes et des animaux.

= Faire ressortir la legon qui se dégage de ce film.

« Débattre la morale suivante : « On a souvent besoin d’'un plus petit que soi. »

= Relever des situations ol on a aidé un plus petit ou un plus grand que soi et expliquer par quels
moyens on a pu le faire.

« Ecrire une lettre pour remercier une personne qui nous a déja rendu un service qu'on a fortement
apprécié.

 Relever des circonstances ol on a hésité ou refusé d'apporter de I'aide & quelqu'un qui était dans le
besoin.

= Enumérer les événements de cette fable en ordre chronologique et identifier les principaux éléments.
= |maginer un dialogue entre le lion et la souris au moment od celle-ci est capturée.

« Ecrire ce qui serait arrivé au lion si la souris n'était pas passée par Ia.

= Trouver différentes fagons de démontrer la rage du lion.

= Ecrire une letire de reconnaissance qui serait adressée au lion par la souris ou a la souris par le lion.

+ Nommer d’autres animaux petits et grands qui peuvent s'entraider et expliquer comment.

s Reconstituer I'histoire sous forme de jeu dramatique avec des marionnettes a lige.

* En se recroquevillant et en s'imaginant pris comme le lion :
— vérifier les limites de la cage imaginaire avec les mains ;
— essayer de briser les murs de la cage par différents moyens ;
— manifester sa rage par des sons ;
- se débattre avec fureur ;
— se reposer en attendant de I'aide.

= Dessiner au crayon feutre le lion prisonnier avec plusieurs souris qui grignotent son filet.
= Faire un dessin  la craie de cire se représentant en train d'aider une autre personne.

16 mm C 0376 183
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Animagie — Volume 1
C 0276 477.
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Mascarade
Réalisateur : Co Hoedeman

Auditoire : 53 12 ans Durée: 27 min56s

Description

Avant la projection

C’est 'automne. Les habitants d'un petit village organisent une féte pour célébrer les récoltes. Les enfants
se préparent un déguisement pour la mascarade et participent & la féte, fiers de leurs trouvailles. Film
d'animation.

Demander aux enfants comment ils participent a la création de leur déguisement pour I'Halloween.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des personnes, des animaux et
des objets.

ART - ART DRAMATIQUE

Improviser un dialogue ou une histoire.

ART - DANSE

Explorer les qualités du mouvement dans des
exercices de contréle.

FPS - EDUCATION A LA VIE EN
SOCIETE

Se sensibiliser & la dimension sociale de sa
personnalité.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

= Dessiner au crayon feutre sur une longue bande de papier certains éléments d'un défilé (personnages
4 pied ou en voiture, animaux, etc.).

 Faire un modelage reproduisant I'animal de son choix, avec de la pate & modeler.

= Réaliser un personnage costumé par un collage avec du papier construction, en découpant les diffé-
rentes parties du corps et du costume.

« Dessiner un long dragon 4 la craie de cire sur une bande de papier. Plier le dessin en huit parties
égales pour former un dragon accordéon.

= Découper les différentes parties d'un robot dans du carton et les assembler avec des attaches pari-
siennes.

« Improviser, en équipe de deux, une cueillette de fruits ou de légumes. Présenter cette création a la
classe.

« |nventer un dialogue entre deux animaux qui se rencontrent. (Chaque enfant choisit I'animal qu'il dé-
sire et fait ressortir quelques aspects amusants ou problématiques de la vie de I'animal personnifié.)

= Se regrouper pour former un long dragon. Le premier enfant fait un mouvement que les autres répe-
tent successivement. |l se place ensuite le dernier et le jeu recommence.

« Exécuter individuellement tous les mouvements que I'on peut faire avec les différentes parties du
corps renfermant des articulations comme si on élait une machine automatique.

= Improviser individuellement un enchalnement de mouvements sur une chanson extraite du film.

= Se rappeler la séquence oll Tin est mécontent des changements que son pére a fait sur son véhicule.
Discuter de I'attitude de Tin et de celle de son pére.

 Discuter des efforts que chacun des personnages a mis dans la préparation de son costume et des ré-
sultats qui n"apportent pas toujours la satisfaction attendue.

= Raconter les principales étapes de I'histoire présentée dans le film.

= Relever les objets vus ou les mots entendus dans le film. Chercher I'appellation exacte, la graphie et
le sens donné au contexte. Regrouper ces mots pour former un dictionnaire.

* Rédiger un conte sur un dragon bleu.

» Ecrire 2 des parents ou A des enfants pour les inviter & participer A une féte dans la classe.

= Rédiger un reportage ou un ariicle de journal racontant un fait amusant survenu au cours d'une féte
dans la classe.

16 mm et vidéo C 0284 028



Le Message de Cornipoli
Collection : Franc-Ouest

Réalisateur : Jean Bourbonnais

Auditoire : 93 12 ans Durée: 19 min2s

Description

Avant |a projection

Des membres du Club des Fourmis frangaises, organisation de jeunes de Bonnyville (Alberta) vouée a la
cause du frangais, décident de donner une place aux francophones dans I'école, de leur installer un babillard.
Toujours en retard, Marcel est le souffre-douleur du Club. Mais que ne va-t-il pas inventer pour démontrer
4 ses amis qu'ils peuvent obtenir ce qui leur tient & cceur ?
Faire I'inventaire des connaissances des éléves sur I'Ouest canadien :
Connaissez-vous les provinces de I'Ouest ? Nommez-les.

- Y étes-vous déja aliés 7 Si oui, racontez.

— Y avez-vous déja vécu ? Si oui, racontez.

Expliquer aux éléves la situation minoritaire des francophones de I'Quest.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES HUMAINES

Décrire les traits physiques et humains des
paysages du Canada.

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES

Se faire une image positive de soi-méme
comme une personne ayant des habiletés et
des aptitudes particuliéres.

Reconnaitre qu’un conflit peut 8tre valable
ou nuisible pour la relation selon la fagon
dont il est résolu.

FPS EDUCATION A LA VIEEN
SOCIETE
Prendre conscience de son apparienance a

un groupe et du rdle qu'on est appelé ay
jouer.

« Le film a ét4 touné 4 Bonnyville en Alberta. A I'aide d’une carte du Canada:
— situer ce village ;
- situer I'Alberta ;
— situer I'Alberta par rapport a sa province ;
~ situer Bonnyville par rapport 4 Edmonton ; par rapport  l'intérieur de 'Alberta ;
— nommer le lac et la riviére de la région ;
- nommer les villes et villages situés prés de Bonnyville ;
— évaluer la population de I'Alberta.

« Analyser I'attitude de Marcel.
« Décrire le personnage de Marcel  quelqu’un qui n'aurait pas vu le film : ses qualités, son role dans le
film, les difficultés qu'il a éprouvées et la fagon dont il est pergu par les autres.

= |dentifier quelques situations qui ont créé des conflits chez les Fourmis frangaises.

« Décrire quelques situations problémes et discuter de la pertinence des solutions apportées (ex. : il
n'y a pas de place au babillard pour les messages en frangais ; les francophones n'utilisent pas le
babillard frangais ; on écrit des graffiti sur le babillard frangais). Présenter d'autres solutions.

« Enumérer les qualités dont Marcel a fait preuve pour surmonter les difficultés.

= Déterminer pourquoi le groupe des Fourmis frangaises existe.
= Décrire les étapes que Colette, Marcel et Daniel ont d traverser pour réaliser leur projet.
« Définir comment chacun des trois amis a assumé son rdle dans I'équipe. Avec quels résultats 7

16 mm C 0289 045
Disponible dans le regroupement vidéo intitulé Franc-Ouest - Il étaif une fois...
C 0289 047.
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Métrofolle

Réalisateur : Yvon Mallette

Auditoire : 10212 ans Durée : 10 min12s

Description

Avant |a projection

De la rencontre du Grand Chef indien avec le Blanc au visage pdle est née Métrofolle, une bourgade qui, peu
A peu, s'est transformée en une ville modeme avec gratte-ciel, superstructures, appartements de luxe et
lumigres étincelantes ! Ce film d’animation sans paroles retrace, avec beaucoup d'humour, les principaies
étapes de I'histoire de Montréal.

Mettre en commun ce qu’on connalt de I'histoire de Montréal.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES HUMAINES

Situer les principales étapes de I'histoire du
pays les unes par rapport aux autres, et par
rapport 4 aujourd’hui.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des lieux fréquentés.

ART - ART DRAMATIQUE

Improviser un dialogue ou une histoire.

g2

= Décrire les événements du film en ordre chronologique.

= Faire ressortir les principaux événements historiques qui ont marqué le développement du Québec.

« Ajouter des informations connues sur ces événements historiques. Se documenter pour enrichir ses
connaissances sur ces faits.

= En se référant au contenu du film, décrire 'évolution des éléments suivants : les moyens de transport
maritimes et terrestres ; les moyens de défense ; les habitations ; le systéme routier ; I'environne-
ment naturel et fabriqué ; les syst2mes d’enregistrement et de diffusion.

« Relever dans le film le role qu'ont joué les femmes au moment ol les hommes sont partis a [a guerre.

= Demander 4 ses grands-parents de raconter les transformations survenues dans leur milieu au cours
des vingt derniéres années.

« |dentifier les principales causes du développement urbain : moyens de transport, économie, démagra-
phie. Observer la relation entre ces causes.

= Discuter de I'importance d’un plan d'urbanisation dans le développement d'une ville.

« Utiliser une carte topographique de ITle de Montréal et préparer en équipe un plan de développement
industriel, commercial et résidentiel.

 Préparer un montage photographique juxtaposant un milieu urbain et un milieu rural.

= Décrire I'agitation de la ville comparativement au calme d'un milieu rural.

« Ecrire une lettre au maire de sa municipalité pour faire valoir un point précis : préserver nos espaces
verts ; avoir des structures de jeux sécuritaires pour les enfants ; encourager le recyclage du papier,
du verre et de I'aluminium ; réduire les risques d'accidents.

« Ecrire une lettre 4 un ancétre qui aurait habité sa localité, il y a une centaine d*années, pour lui expli-
quer les principales transformations.

« Dessiner 4 la craie de cire sa rue ou un secteur important de sa localité.

« |maginer les transformations importantes de son quartier vingt ans plus tard et les dessiner au crayon
feutre.

« S'imaginer ingénieur civil et construire un systéme d'échangeurs routiers  I'aide de pate a modeler.

« Préparer et présenter un jeu de réles sur un des événements historiques qui a marqué le développe-
ment du Québec.
« S'identifier A Cartier et au chef amérindien et imaginer le dialogue de leur premiére rencontre.

16 mm C 0267 064
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Portrait d’'un pays - Volume 2
C 0287 180.



Nébule

Réalisateur : Bemnard Longpré

Auditoire : 5312 ans Durée: 10 min5s

Description

Avant la projection

Aventures imaginaires d'un enfant qui découvre le monde fabuleux des jeux, celui de I'amitié et de laviolence,
en jouant avec une corde enchantée. Un film d'animation sans paroles.

Il est souhaitable de ne pas faire d’introduction & ce film.

LIEN AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des personnes, des animaux et
des objets.

ART - DANSE

Enchainer une phrase de mouvements avec
une certaine habileté d'exécution et d'expres-
sion.

ART - ART DRAMATIQUE

Improviser un dialogue ou une histoire.

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES

Reconnaitre I'importance des relations har-
monieuses au sein du groupe.

+ Résumer en quelques mots le contenu du film.
= Dresser une liste : '
— des actions du personnage ;
- des différentes transformations de la corde ;
- des autres éléments que rencontrent I'enfant et la corde.
= Compléter ou remanier la liste précédente aprés un deuxigéme visionnement.
= Invenier un conte collectif en utilisant le plus possible les actions relevées, puis I'enregistrer sur
bande magnétique.
* |dentifier les rdles que I'enfant donne a la corde et décrire les situations présentées.

= Réaliser des personnages, des animaux ou des objets avec de la corde a vadrouille placée sur une
feuille d’acétate vierge et les présenter au groupe.

» Réaliser des personnages qui se tiennent debout avec des cure-pipes ou de la corde armee.

= Dessiner au crayon feutre d'une seule coufeur foncée des personnages en mouvement. Explorer le
trait de contour et les textures. Etablir des relations entre cette réalisation et des ceuvres d'art qui ren-
ferment des dessins linéaires : Miro, Klee, etc.

« Etablir collectivement un tracé de corde, sur le plancher. Définir les régles du parcours, puis le suivre
en exploitant des gestes et des mouvements expressifs.

= Explorer une variété de mouvements avec des cerceaux ; les enchalner ensuite pour réaliser une
danse.

« Effectuer de grands mouvements de bras en tenant de longues banderoles de papier qui produiront
des formes linéaires dans I'espace.

« Réaliser un jeu dramatique exploitant les personnages faits avec les cure-pipes ou la corde armée
(voir arts plastiques). Attribuer des qualités ou des défauts spécifiques a ces personnages. Varier les
qualités a chaque jeu.

« Décrire le comportement de I'enfant quand il se sent poursuivi par un groupe de personnages mena-
gants. Trouver d’autres moyens pacifiques qu'il aurait pu utiliser pour se protéger.

16 mm C 0373 054
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Animagie - Volume 3
C 0373 190.
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Neige
Réalisatrice : Gayle Thomas

Auditoire : 6312 ans Durée : 5min18s

Description

Avant la projection

Des flocons de neige, de couleurs variées, tombent, se heurtent, se transforment, s'amoncellent, puis

disparaissent a I'arrivée des fleurs et des feuilles. Film sans paroles.

Imaginer différentes fagons de représenter la neige.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES DE LA NATURE
Reconnaltre I'eau sous différents aspects.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des personnes et des objets
familiers.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

MATHEMATIQUES

|dentifier et construire des axes de symétrie
dans une figure ou entre deux figures.

SCIENCES HUMAINES

Associer aux différents groupes dont on est
membre des services que ces groupes nous
procurent.
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* QObserver A I'aide d'une loupe des flocons de neige et noter leurs particularités.

= Remplir un pot avec de la neige et un autre identique avec de I'eau. Comparer les résultats lorsque la
neige sera fondue.

= S'informer des différents moyens utilisés pour accélérer la fonte de la neige sur les routes et présu-
mer des conséquences sur I'environnement naturel.

« Expliquer les effets positifs et négatifs de la neige sur la flore, la faune et les personnes.

* Prendre des échantillons de neige, a différents moments, et noter les points communs et distinctifs.

= Plier un papier en 4 ou 8, ou en 6 ou 12 parties égales, puis le découper de fagon 4 obtenir des flo-
cons de neige :
~ répéter les mémes gestes pour obtenir des formes identiques avec du papier pliage de couleurs différentes ;
~ découper ces flocons en sections égales et les assembler de fagon symétrique ou asymétrique pour

obtenir une variété de formes. Présenter les travaux au rétroprojecteur.

= Fabriquer des mobiles en assemblant une variété de flocons avec des fils.

 Dessiner au pastel gras sur une feuille de papier construction de couleur des personnes jouant de-
hors, au moment o0 il neige abondamment. Trouver une fagon personnelle de représenter la neige.

= Trouver les différentes appellations utilisées ayant un rapport avec la neige.

* |dentifier différents effets que peut produire la neige en tombant.

s Ecrire une comptine ou un hymne 4 la neige.

* Raconter les aventures de trois flocons de neige qui voulaient rencontrer une fraise des champs.

» Déplacer deux formes de différentes grandeurs par des mouvements de rotation & partir d'un axe de

symétrie.
« A partir des flocons découpés, former des ensembles en tenant compte des couleurs, des dimensions

et des formes.

« Enumérer les services et estimer les codts qu'occasionne I'enlévement de la neige dans une ville. En-
quéter, si nécessaire, auprés de sa municipalité.

16 mm C 0374 002
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Noé/ pour enfants C 0274 210.



La Nouvelle au village
Collection : Franc-Ouest

Réalisateur: Jean Bourbonnais

Auditoire : 92 12 ans Durée: 22 min45s

Description

Avant |a projection

Nouvelle venue au village, Alexandra, anglo-manitobaine, hésite. Va-t-elle joindre le Club des Etoiles filantes
de Dominique ou choisir la gang d’Eric o on lui parle anglais parce que « ga fait plus cool » 7

Faire l'inventaire des connaissances des éléves sur I'Ouest canadien :
— Connaissez-vous les provinces de I'Ouest ? Nommez-les.

- Y &les-vous déja allés ? Si oui, racontez.
- Y avez-vous déja vécu 7 Si oui, racontez.

Expliquer aux éléves la situation minoritaire des francophones de I'Quest.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES HUMAINES

Décrire les traits physiques et humains des
paysages du Canada.

Lire la 1égende d'une carte

Décrire différents changements dans les
conditions de vie.

FPS - EDUCATION A LA VIE
EN SOCIETE

Reconnaitre son appartenance 4 une
collectivité.

Reconnaltre I'existence et I'utilité des régles
A I'intérieur des groupes sociaux.

» Alaide d’une carte du Canada :
- situer le Manitoba ;
— situer le Manitoba par rapport 4 sa province ;
— évaluer la population du Manitoba ;
— décrire l'itinéraire pour sy rendre en train ;
— déterminer s'il est possible d'y aller en bateau et expliquer pourquoi.

= Situer e village de Saint-Pierre Jolys au Manitoba.
« A l'aide des symboles, de I'échelle et de la rose des vents, trouver le plus de renseignements pos-
sibles sur ce village et ses environs :
— situer le village par rapport a2 Winnipeg ;
— e situer a l'intérieur du Manitoba ;
— nommer le cours d'eau qui traverse la région ;
— nommer d'autres villages environnants ;
— évaluer la population de Saint-Pierre Jolys.

» Discuter du déménagement d'Alexandra & Saint-Pierre Jolys.

= Faire un sondage dans la classe pour déterminer qui a déja habité une autre ville et demander aux
éléves de préciser les raisons pour lesquelles les familles visées ont déménagg.

» (Chercher auprés de la parenté (parents, grands-parents, efc.) pour savoir ceux qui ont déja déménagé, et leur
demander pourquoi. Rassembler toutes les données recueillies et conclure sur les raisons des déplacements.

= Déterminer pourquoi le Club des Etoiles filantes existe.

 Trouver les motivations d'Alexandra pour en faire partie.

s Enumérer les raisons pour lesquelles Dominique pense qu'Eric a changé.

« Discuter du probléme soulevé par Dominique : « Pourquoi on est frangais nous autres 7 C'est tout
le temps des problémes. On se fait niaiser, on est toujours a part des autres . »

» Discuter des réponses de sa grand-mére : « La riviére elle décide pas un bon matin de couler dans
l'autre sens... Elle continue malgré tout. Méme si j'avais changé ma langue, il y a des affaires en
dedans qui ne changent pas. »

= Trouver pour quelles raisons le Club des Etoiles filantes impose des réglements. Que pensez-vous de
ces réglements ?
= Déterminer, en groupe de deux ou trois, quels pourraient &tre les réglements d'un club qu'on voudrait former.

16 mm C 0289 021
Disponible dans le regroupement vidéo intitulé Frame-Ouest - Il é1aif une fois...
C 0289 047.
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Les Os mécaniques
Série : Mieux voir

Réalisateur : Bill Maylone

Auditoire : 10212 ans Durée: 9 min58 s

Description

Avant la projection

La découverte d’un squelette animal dans le lit d’une riviére incite une jeune fille & comparer le fonctionne-
ment de différentes structures vivantes et non vivantes. Film sans paroles.

Observer des machines simples qu‘on aura trouvées en classe ou apportées de la maison et comparer leur
structure et leurs fonctions.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES DE LA NATURE

Perfectionner des habiletés simples.

ART - ART DRAMATIQUE

Improviser individuellement les attitudes,
les gestes et les mouvements qu'inspire
un théme.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.
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 Discuter des questions suivantes :
- Lafagon dont la fillette étudie le squelette vous a-t-elle surpris ?
- Comment décririez-vous quelques comparaisons faites dans le film entre différentes structures ?
Connaissez-vous d'autres comparaisons semblables ?
- Quelles similitudes avez-vous observées entre des structures vivantes et non vivantes ?
 Faire une liste des parties mobiles du corps humain.
« Comparer le squelette d'un chat & un squelette humain.
= Comparer le fonctionnement de certaines machines avec celui du corps humain.
« Faire la collection d'objets dont des parties sont maobiles.

* Imiter certains mouvements d’appareils ou de machines (ex. : machine a laver, table tournante).

+ Rédiger une histoire dans laquelle on est un étre bionique.
= Décrire les changements qui surviendraient dans sa vie si on était handicapé physiquement.

16 mm C 0089 044
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Mieux voir - Volume 1
C 0089 066.



Paradis
Réalisateur : Ishu Patel

Auditoire : 6 2 12 ans

Durde: 15min20s

Description

Avant la projection

Au Royaume de la Perfection, un oiseau tout noir découvre des oiseaux fabuleux. |l réve de devenir comme
eux et congoit I'ambitieux projet de se faire plus beau que I'Oiseau magique et de lui ravir le regard du Rol.
Ridiculisé par le Destin, il sera amené & s'accepter eta vivre enfin selon « sa vraie nature ». Film d’animation
sans paroles.

Demander aux enfants ce que le titre du film leur inspire.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES

Se faire une image positive de soi comme
personne ayant des habiletés et des apti-
tudes particuliéres.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des animaux ef des végétaux.

ART - ART DRAMATIQUE

Exploiter les différentes possibilités expres-
sives de son corps.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et |'écriture.

L]

Enumérer les méfaits accomplis par I'oiseau noir insatisfait de son sort.

Décrire les conséquences positives et négatives qu'entralne son déguisement.

Raconter des situations ol les caractéristiques physiques d'une autre personne ont suscité de I'envie
ou de la jalousie.

Dresser une liste de ses principaux désirs et établir un ordre d'importance selon les valeurs qu'on pri-
vilégie pour mieux vivre.

|dentifier des besoins que I'on estime prioritaires pour se sentir bien dans sa peau, puis en discuter,
Citer ses principales habiletés ou qualités et identifier celles qu'on désire développer.

Raconter une situation oll on a été particulidrement fier ou fiere d'avoir surmonté une difficulté.
Raconter une situation vécue ol I'échec a permis une prise de conscience enrichissante tout comme
I'oiseau qui apprécie sa liberté aprés avoir été mis en cage.

Peindre 4 la gouache un oiseau fantaisiste aux couleurs magnifiques.

Faire un collage avec du papier construction reproduisant un oiseau en cage : découper d'abord la
cage, reproduire ensuite I'oiseau en découpant les différentes parties de son corps, puis le coller dans
la cage. Ajouter des barreaux (bandes étroites de papier découpé) a cette derniere.

Dessiner des fleurs géantes et des oiseaux au pastel gras sur une feuille de papier Cartridge (30 cm
sur 45 cm). Recouvrir d’encre de couleur (procédé de réserve).

Faire un modelage avec de la pate 2 modeler reproduisant un chdteau et ses habitants.

Réaliser un oiseau par un collage avec du papier construction et le fixer sur une tige (paille, feuille de
papier roulé trés serré) pour en faire une marionnette a tige.

Réaliser des jeux d'improvisation gestuelle, individuelle :

— se mirer dans I'eau et imaginer des transformations ; se déplacer comme un oiseau fantaisiste ;
- marcher dignement comme le roi ; cueillir des objets qui semblent précieux aux autres ;

— mimer le vol d'un oiseau ; danser comme |'oiseau noir devant le roi ;

— se mouvoir dans une cage trop étroite ; manifester sa joie d'étre libre.

Décrire les principales étapes de I'histoire racontée dans le film.

Enumérer les éléments qu’utilise I'oiseau noir pour son déguisement, puis décrire ce dernier.
Relever les images du film qui nous révélent les changements physiques désirés par I'oiseau noir,
puis les décrire.

Trouver les arguments qui inciteraient I'ciseau a s’accepter tel qu'il est.

S'identifier au roi et verbaliser ses réactions face a la danse de I'oiseau noir.

16 mm C 0084 091
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Le Cinéma d’animation
d’Ishu Patel C 0084 130.
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Paul et Moustache
Collection :Franc-Ouest

Réalisateur : Jean Bourbonnais

Auditoire : 94 12 ans Durée: 17 mindis

Description

Avant la projection

Paul a un seul ami : Moustache, un magnifique cochonnet qu'il a choisi parmi tous les autres, mais qu'il faut
maintenant envoyer a la ferme d'élevage. Sensible, Paul refuse de se défaire de son compagnon et s'enfuit de
la maison avec Moustache. Fort heureusement, le pays est bien petit et les cceurs sont bien grands...

Faire I'inventaire des connaissances des éléves sur I'Ouest canadien :
- Connaissez-vous les provinces de I'Ouest ? Nommez-les.
— Y avez-vous déja vécu ? Si oui, racontez.
— Y &tes-vous déja allés ? Si oui, racontez.
Expliquez aux éléves la situation minoritaire des francophones de I'Ouest.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES HUMAINES

Décrire les traits physiques et humains des
paysages du Canada.

Lire la Iégende d'une carte.

FORMATION MORALE

Découvrir quelques vertus morales.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

* Al'aide d'une carte du Canada :
~ situer la Saskaltchewan ;
- situer cette province par rapport 4 la sienne ;
— déterminer le chemin a prendre pour s'y rendre en voiture ;
— nommer les bornes de la Saskatchewan ;
— nommer la capitale ;
~ évaluer la population de la Saskatchewan.

= Trouver le plus de renseignements possibles sur le village de Saint-Isidore de Bellevue et ses environs :
— situer le village par rapport a Regina ;
— le situer a l'intérieur de la Saskatchewan ;
— nommer les cours d'eau de la région ;
— trouver la route qui méne au village.

= Se rappeler le sermon prononcé au début du film.

En voici quelques phrases : « Dans une communauté comme la nélre, isolée géographiguement et cul-

turellement, les mots « entraide » et « solidarité » ne sont pas de vains mots. Le courage et la solida-

rité furent 4 la base de I'établissement de notre communauté et encore aujourd’hui, ils sont essentiels

pour la suivie...»

— Donner la signification des mols entaiie, soldart® couage.

~ Trouver des exemples d’entraide, de solidarité et de courage dans son milieu, et discuter de leur
imporiance.

« Discuter de I'hypothése suivante : Vous arrivez en Saskatchewan en provenance du Québec avec vo-
tre famille. Vous voulez vous installer sur un lopin de terre. 00 allez-vous vous établir et pourquoi ?
Quelles difficultés risquez-vous de rencontrer ? Pourquoi les ancétres devaient-ils &tre courageux et
solidaires 7

= Discuter des raisons pour lesquelles Paul s'est enfui avec Moustache.

» Parler de leur relation et de sa transformation tout au long du film.

« Discuter des paroles suivantes de Monsieur Denis : « Des fois, I'amour c'est comme un poisson, ¢a
nage sous I'eau mais, mé&me si on le ne voit pas, il est |a pareil. »

= Ecrire un monologue débutant au moment ol Paul dit 2 Moustache « Ii faut que je te parle...»

16 mm C 0289 031
Disponible dans le regroupement vidéo intitulé Frane-Ouest - Il éiait une fois...
C 0289 047.



Le Petit Gargon et I’Oie des neiges

Réalisatrice : Gayle Thomas

Auditoire : 5312 ans Durée: 10 min 32 s

Description

Avant |a projection

Un petit gargon trouve une oie blessée et panse ses plaies. |ls vivent ensemble de bons moments et
deviennent inséparables. L'automne venu, |'oie rejoint un vol d'oiseaux migrateurs, laissant le gargon a ses
réves. Elle revient au printemps saluer I'enfant, puis disparalt & nouveau. Film d'animation sans paroles.

Demander aux enfant s'ils ont déja remarqué le passage des oiseaux migrateurs au printemps etd I'automne.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES DE LA NATURE

Reconnaitre des caractéristiques des ani-
maux et des liens qu'a I'enfant avec le monde
animal.

|dentifier des conséquences, sur I'environne-
ment, d'actions que I'homme pose pour
conserver la faune.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des personnes et des animaux.

ART - ART DRAMATIQUE

Improviser un dialogue ou une histoire.

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES

Explorer les principaux types de relations
que I'enfant établit.

= Décrire les comportements respectifs de I'oie et du gargon lors de leur premier contact.

* Commenter les causes possibles de la blessure de I'oie.

* Trouver différentes raisons qui incitent I'oie a partir méme si elle se sent bien avec 'enfant.
= |dentifier les incidences des saisons sur la vie des ciseaux migrateurs.

* Discuter de I'importance de rendre la liberté a I'oiseau guéri ou de le conserver en captivité.
= Expliquer comment les facultés sensitives permettent aux oiseaux de se protéger.

= Décrire les soins quotidiens 4 apporter 4 un animal dont on a la responsabilité.

= Décrire les avanfages et les inconvénients de nourrir les oiseaux I'hiver.

= Expliquer comment la conservation de I'environnement facilite Ia vie des oiseaux et des autres
animaux de notre région.

= Résumer oralement les principales étapes de ce conte.

= Imaginer puis formuler les paroles que I'enfant adresse & ses amis et amies pour prendre la défense
de I'oie blessée.

= Décrire comment I'enfant apprivoise et soigne I'oie.

= Enumérer les situations vécues en compagnie de I'oie guérie.

= Rédiger un texte & caractére ludique sur un voyage imaginaire avec son animal favori.

* Se représenter :
— en train de s'occuper d’un animal favori (au crayon feutre) ;
- accroché a un oiseau dans un espace imaginaire (a la gouache) ;

« Dessiner au pastel gras une volée d'ciseaux. Recouvrir d’encre de couleur diluée (procéde de ré-
serve).

= Réaliser des cerfs-volants et les faire voler une journée de grand vent.

= En équipe de deux, personnifier deux oies et essayer de convaincre I'autre de rester ou de partir.

« Décrire comment I'enfant se sentait quand I'oie est partie.

= Relever les indices significatifs de la relation qui devient plus familiére entre I'oie et le gargon.
+ Décrire comment I'oie et I'enfant expriment mutuellement leur joie de se retrouver.

= Apprécier le comporitement de I'enfant envers I'oie et les oiseaux de la méme espéce.

* Décrire le comportement qu'on aurait adopté dans la méme situation.

16 mm C 0084 034
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Contes pour enfants
C 0284 129.
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Pit et le Vaste Monde (Premier épisode)
Réalisateur : Kai Pindal

Auditoire : 52 8 ans Durée: 10 min34s

Description

Avant la projection

Dessin animé en trois épisodes spécialement congu pour les tout-petits et mettant en vedette un poussin.
Pit est bien préoccupé par la découverte de son corps et par tout ce qui I'entoure. Couac, le canard qui sait
tout, le sauve de la noyade et le transporte jusqu'a I'ile Verte ot iis rencontrent Cui I'hirondelle. Ensembie
les trois amis décident d'explorer le vaste monde.

Enumérer les apprentissages qu'un poussin doit réaliser pour survivre.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FRANGAIS

Favoriser la communication orale.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des personnes, des animaux,
des objets.

ART - ART DRAMATIQUE

Improviser individuellement les gestes, les at-
titudes, les mouvemnents qu'inspire un théme.

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES

Explorer les principaux types de relations que
I'enfant établit.

SCIENCES DE LA NATURE

Reconnaltre des caractéristiques des ani-
maux et des liens qu‘a I'enfant avec le monde
animal.

= Enumérer les principales découvertes de Pit : sur son corps, sur ses possibilités et ses limites.
» Décrire les particularités physiques et les habiletés qui distinguent chacun des amis de Pit.
* Expliquer le désir qui anime Pit et ses amis.

« Découper la forme d'un ceuf dans du papier construction. Par un collage, reproduire un jeune poussin
sur 'une des faces de I'ceuf et décorer I'autre face avec des motifs de son choix.
= Imaginer un personnage de forme ovoide, différent de ceux du film, puis le peindre a la gouache.

+ Jouer collectivement :
- al'éclosion d'un ceuf ;
— &ladécouverte de certaines parties de son corps ;
- aux différentes fagons de marcher ;
— ladécouverte de certains objets de I'environnement.

 Décrire les relations qui existent entre le canard, le poussin et I'nirondelle et expliquer en quoi elles
différent de celles que I'enfant entretient avec ses amis et ses amies.

« Expliquer les difficultés surmontées lors d'un apprentissage.

o Décrire les limites auxquelles Pit est confronté.

« Décrire comment Pit et Couac découvrent mutuellement leur origine.

= |dentifier 4 quelle catégorie d’animaux appartiennent Pit et ses amis.

» Enumérer d'autres animaux qui font partie de la méme catégorie.

= Nommer d'autres catégories d'animaux connus et donner des exemples dans chacune de ces
catégories.

Disponible en vidéo seuiement dans le regroupement intitulé Pif ef le Vaste Monde
C 0288 007.



Pit et le Vaste Monde (peuxizme épisode)
Réalisateur : Kai Pindal

Auditoire : 528 ans

Durée: 10 min23s

Description

Avant |a projection

Dessin animé en trois épisodes spécialement congu pour les tout-petits et mettant en vedette un poussin.
Le poussin Pit, le canard Couac et I'hirondelle Cui décident de quitterI'fle Verte pour explorer le vaste monde.
Mais, Cui ne peut pas encore voler et refuse de mettre le pied a I'eau. L'arrivée de Max, le chaton, les forcera
4 prendre rapidement une décision pour quitter ['Tle.

Enumérer les apprentissages qu'un poussin doit réaliser pour survivre.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ARTS PLASTIQUES
Représenter des personnes, des animaux,
des objets.

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES

Reconnaitre qu'on établit divers types de
relations dans son environnement.

FPS - EDUCATION A LA VIE
EN SOCIETE

Définir ce qu'est I'information.

SCIENCES HUMAINES
S'éveiller au concept d'espace.

Distinguer dans son milieu local des
éléments naturels.

Raconter les apprentissages que Pit réalise grdce a ses amis.

Décrire I'effort de I'hirondelle pour éviter le chat qui s'approche de I'Mle.

Identifier la ruse de I'hirondelle pour se débarrasser du chat.

Imaginer et écrire d’autres moyens que |'oiseau aurait pu prendre pour fuir le chat.

Observer un caneton et un poussin et dégager les principales différences. Les dessiner 4 |a craie de
cire dans une situation de son choix.

Expliquer comment chacun de ces animaux met en valeur ses habiletés personnelles.

Décrire les différentes perceptions que les trois amis ont de I'eau.

Discuter des intentions du chat quand il veut faire la connaissance des amis de Pit.

Expliquer le role que s'approprie le chat avec Pit et ses amis. Etablir un paralléle avec une situation
vécue ol on s'est senti Iésé par un intrus ou une intruse.

Décrire les dangers qu’encourent Pit et Couac a cause de leur manque d'information sur le chat.

Situer dans son espace les points cardinaux et la position d’un objet ou d'un lieu par rapport 4 soi.

Relever les lieux explorés par les différents personnages.

Disponible en vidéo seulement dans le regroupement intitulé Pif ef le Vaste Monde
C 0288 007.
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Pit et le Vaste Monde (Troisieme épisode)

Réalisateur : Kai Pindal

Auditoire : 52 8 ans Durée: 13 min7s

Description

Avant la projection

Dessin animé en trois épisodes spécialement congu pour les tout-petits et mettant en vedette un poussin.
Le poussin Pit, le canard Couac et I'hirondelle Cui visitent le vaste monde. lls y rencontrent une tortue,
Martha, gentille mais prudente, une coccinelle bougonne, une araignée suspendue & son fil et une grenouille
qui se plaint de sérieux problemes de digestion. Ala fin du jour, le vent pousse les trois amis chez le chien
Sam. Confortablement installés dans sa niche, ils discutent de la nature du monde pendant que la nuit les
enveloppe.

Enumérer les apprentissages qu'un poussin doit réaliser pour survivre,

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des personnes, des animaux,
des objets.

ART - ART DRAMATIQUE

Développer sa sensibilité au langage non ver-
bal et son aptitude a s'exprimer et 2 commu-
niquer dans ce langage.

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES

Se sensibiliser 4 certains phénomenes de
communication.

FPS - EDUCATION A LA VIE
EN SOCIETE

Définir ce qu'est I'information.
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» Raconter le role de chacun des trois amis lorsqu’ils traversent la mer ensemble.

= Enumérer les découvertes du groupe et les apprentissages liés a chacune d'elles.

= Relever les dangers signalés par la tortue, la coccinelle, I'araignée et la grenouille.

= Imaginer et écrire toutes les aventures que pourraient vivre nos trois amis s'ils arrivaient dans un
parc de notre voisinage.

= Se représenter, au crayon feutre, avec des amis et amies en train d'explorer un endroit nouveau.

= Se grouper en équipes et trouver différentes fagons de se déplacer en avant, en arriére, comme si on
avait six pattes.

« Former d'autres équipes et trouver différentes fagons de se déplacer comme si on était une araignée
géante.

» Expliquer les sentiments qu'éprouvent les trois amis quand arrive la noirceur.
» Décrire comment Sam, le gros chien, les rassure.
 Raconter une situation ol on a eu peur et expliquer comment on a été réconforté.

« Relever I'information fournie par la grenouille A Pit. Expliquer pourquoi il est imprudent de donner de
fausses informations.

« Relever le moyen choisi par Pit et ses amis pour trouver la direction du vaste monde et décrire les
conséquences de leur choix.

Disponible en vidéo seulement dans le regroupement intitulé Pit ef le Vaste Monde
C 0288 007.



Pris au piege
Série : Mieux voir
Réalisateur : Bill Maylone

Auditoire : 9212 ans Durée: 10 min15s

Description

Avant |a projection

Pendant la projection

Une fillette découvre le monde des petits animaux qui vivent entre les murs de sa maison et résoud un
probléme lorsque I'un d’entre eux est en danger. Film sans paroles.

Etablir un climat qui favorisera la discussion et motivera les enfants 4 exprimer leurs idées et 4 explorer
diverses solutions.

Les avertir que vous arréterez le film A plusieurs occasions pour leur permettre d'imaginer la suite.
Arréter le film plusieurs fois et demander aux enfants de prévoir la suite de I'histoire (par exemple quand
la fillette découvre des trous dans ses vétements ou dans une bofte de nourriture).

Faire un arrét sur I'image des trois piéges A souris et demander aux éléves s'ils croient que chacun d'eux
va fonctionner et pourquoi.

Arréter le film au moment od la souris est prise au piége. Demander aux enfants de discuter en sous-groupes
ou d'écrire (pendant trois minutes) ce qu'ils croient que la fillette devrait faire de la souris. Echanger sur
leurs prévisions et sur les conséquences des diverses hypothéses.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES DE LA NATURE

Se familiariser avec la démarche expérimentale.

Développer sa curiosité et son attention face
aux phénoménes de |a vie courante.

Développer son imagination créatrice pour
s'éveiller aux réalités du milieu naturel et
pour résoudre des problémes qui I'intéres-
sent.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

* Répondre aux questions suivantes :
~ Etes-vous d'accord avec la fillette de jeter la trappe & souris qu'elle a trouvée au sous-sol ? Pourquai ?
— Quels problémes la fillette a-t-elle affrontés 7 Quel est le plus important ?
— Comment pensez-vous qu'elle a résolu le probléme ?

« Répondre aux questions suivanies :

— Quelles sortes de bétes avez-vous vues dans le film ?
Quelles autres bétes aurait-on pu trouver dans cette maison ?
Pourquoi certaines bétes sont-elles considérées comme un fléau ?
Quelles sortes de bétes acceptez-vous chez vous ?
Lesquelles doivent &tre éliminées ?

1

» Décrire ce que I'on aurait fait avec la trappe a souris a la place de la fillette.
+ Fabriquer des piéges pour attraper des bétes.
= Faire le tour de I'école pour découvrir des bétes.

= QOrganiser un jeu de roles entre la fillette et ses parents sur les solutions proposées.
« Ecrire I'histoire telle que vécue par la souris.

16 mm C 0089 039
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Mieux voir - Volume 1
C 0089 066.
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Quand I’accent devient grave
Collection : Franc-Ouest

Réalisateur : Jean Bourbonnais

Auditoire : 92 12 ans Durée : 18 min 18 s

Description

Avant la projection

Sonia, franco-colombienne, ne cesse de se faire reprendre en classe par une jeune Frangaise maintenant
instailée 2 Vancouver. Se sentant rejetée a cause de son accent, Sonia menace de s'inscrire & I'école
anglaise. Mais finalement, c'est chez « ses vieux amis aussi vieux que le frangais » que ses copains la
retrouveront. Ensemble, ils partageront & nouveau le plaisir de parier une langue commune.

Faire I'inventaire des connaissances des éléves sur I'Ouest canadien :
— Connaissez-vous les provinces de I'Ouest ? Nommez-les.

— Etes-vous déja allés dans I'Ouest canadien 7 Si oui, racontez.
- Y avez-vous déja vécu ? Si oui, racontez,
Expliquer aux éléves la situation minoritaire des francophones de I'Ouest.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES HUMAINES

Décrire les traits physiques et humains des
paysages du Canada.

Décrire la composition ethnique de la popula-
tion de sa région.

Etablir Importance relative des principaux
groupes ethniques du Canada.
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= Alaide d'une carte du Canada :
— situer la Colombie-Britannique par rapport 4 sa région ;
- nommer les bornes de la Colombie-Britannique
- situer Vancouver ;
— nommer des villes et des villages situés prés de Vancouver ;
~ nommer les cours d'eau de la région ;
— évaluer la population de Vancouver.

* Faire un sondage sur I'origine, la langue matemelie et la langue seconde dans la classe ( ou dans la
communauté). Recueillir les données et discuter des ressemblances, des différences et de la diversi-
té qui existent au sein du groupe.

* Enumérer les groupes ethniques importants de Vancouver.
* Préciser les raisons pour lesquelles il existe une si grande diversité ethnique 4 Vancouver.
 Décrire les séquences du film o0 I'on observe une présence muiti-ethnique.

16 mm C 0289 046
Disponible dans |e regroupement vidéo intitulé Frane-Ouest - Il éfait une fois...
C 0289 047.



Réve magie

Série : Mieux voir
Réalisateur : Bill Maylone

Auditoire : 6312 ans Durée: 8 min59s

Description

Avant |a projection

Dans le monde merveilleux du réve, tout peut arriver, méme la magie. Un petit gargon réve et invente un
monde de fantaisie o0 se confondent le réel et I'imaginaire. Film sans paroles.

Demander aux enfants ce qui se passerait :
— s'ils appuyaient sur un interrupteur ;
- s'ils versaient de I'eau dans un verre sans arréter ;
- s'ils brisaient un euf.

Les inviter & expliquer pourquoi leurs prévisions se réaliseraient et vérifier chacune d’elles par des tests
concrets.

Découvrir ensuite comment les enfants ont pu faire les bonnes prévisions pour chacune des activités
proposées.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES DE LA NATURE

|dentifier les principaux points de repére de
la démarche expérimentale que I'enfant a ap-
pliqués pour résoudre un probléme simple.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ART DRAMATIQUE

Improviser un dialogue ou une histoire.

* Répondre aux questions suivantes :
— Qu'est-ce qui vous a surpris dans ce film 7
— Certaines choses dans le film sont possibles dans la réalité. Lesquelles ? D'autres sont

impossibles. Lesquelles ? Comment peut-on prouver qu'une chose est possible ou impossible ?

— Qu'avez-vous observé dans le film qui soit de la magie 7
— Comment le Réalisateur a-t-il fait pour illustrer la magie ?
- Y a-t-il des choses qui sont possibles maintenant mais qui ne |'étaient pas il ya50 ans ? Lesquelles ?
- Y a-t-il des choses qui sont impossibles maintenant et qui seront possibles dans 100 ans ?

» Enumérer les séquences du film qui font référence a la magie.

« Décrire ses sentiments lorsqu'on voit quelque chose de magique.

 Faire la liste des surprises observées dans le film et évaluer pourquoi elles sont surprenantes.
» Discuter des réactions suscitées par ces surprises.

= Comparer ses réactions a celles du jeune gargon dans le film.

= Rédiger un texte sur un réve magique que |'on aimerait faire.

* Créer un jeu de réles impliguant un magicien.

16 mm G 0089 041
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Mieux voir - Volume 2
C 0089 067.
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Auditoire : 539 ans

Réve roulis

Réalisatrice : Ellen Besen

Durée: 5min31s

Description

Avant la projection

Une fillette puise dans le réve le réconfort qui lui permet d'affronter les problémes quotidiens. De son lit,
elle plonge au fond de la mer. Elle y retrouve la pieuvre-fée qui la comble d'affection et en fait son enfant
choyée. Un film d’animation raconté par une enfant.

Demander aux enfants : Vous arrive-t-il de réver ? 00 vous ménent vos réves?
Quelles sont les particularités du réve?

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ART DRAMATIQUE

Improviser individuellement les gestes, les
attitudes et les mouvements qu'inspire un
théme.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des personnes et des animaux.

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES

Constater qu’en exprimant un sentiment,
on communique un message & autrui.
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» Décrire la séquence la plus intéressante du réve de la fillette.
= Analyser le réve de la fillette :

- les difficultés rencontrées dans sa vie ;
- e lieu d'évasion ;

- les qualités de son amie ;

- ses activités préférées ;

- les attentes exprimées.

« Dresser une liste de ses préférences parmi les thémes suivants et les justifier sommairement :

les contes ;

les animaux terrestres ou aquatiques ;
les personnes de son entourage ;

les activités (jeux ou sports) ;

les objets.

* Raconter un réve vécu ou imaginé et 'enregistrer au magnétophone. Ecouter cet enregistrement et

établir, s'il y a lieu, des liens entre les réves racontés.

= Décrire = une journée de réve a I'école ».
« Ecrire puis raconter une histoire dans laquelle on fait disparaltre les principales contraintes de la réali-

té pour vivre une situation merveilleuse.

+ Discuter :

— des principales différences entre la vie de tous les jours et le réve ;

- des aspects posilifs et négatifs que présentent certaines réalités (ex. : son chien) ;

- des divers moyens pris pour s'évader de la réalité et leurs conséquences ;

— de l'attitude ou du comportement de ses proches et de ses attentes envers ces personnes.

« Imaginer un jeu dramatique dans lequel chaque enfant devient un poisson ami ou ennemi de la fillette

et de la pieuvre-fée.

= Réaliser en quatre dessins différents une situation merveilleuse vécue au fond de la mer, par la techni-

que du dessin au pastel gras recouvert d’encre de couleur.

= Se représenter entouré de tous ses amis dans un endroit qu'on réve de visiter.

« Faire équipe avec un ou une éléve de son choix dans la classe. Verbaliser ses principaux besoins et

attentes et étre attentif & ceux de I'autre.

* Exprimer ses sentiments quand on est agressé ou ridiculisé par un autre groupe de personnes et expli-

citer les moyens & prendre pour éviter les conflits dans de telles situations.

16 mm C 0279 001

Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Contes pour enfanis C 0284 129.



Ronde carree
Réalisateur : René Jodoin

Auditoire : 6312 ans Durée: 3min25s

Description

Avant la projection

Ce film d'animation présente, par le jeu de la couleur, de la musique et du mouvement, les relations entre
trois figures géométriques simples : le carré, le rectangle et le triangle.

Nommer et identifier des figures géométriques connues (a deux dimensions).

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

MATHEMATIQUES

Décrire et classifier des polygones selon
certaines de leurs propriétés.

Identifier et construire des axes de symétrie
dans une figure ou entre deux figures.

L]

A I'aide de cartons de figures carrées, sectionner des figures en carrés, rectangles, triangles rectan-
gles et reconstituer d'autres figures & partir des divers éléments. Classifier et nommer les figures ob-
tenues.

Rechercher sur des objets de son environnement des formes s’approchant de celles présentées dans
le film.

Découper des formes géométriques semblables aux figures présentées dans le film. Comparer la lon-
gueur et la largeur des figures découpées. Estimer et mesurer |a longueur de chaque figure découpée.
Associer des solides géométriques a I'ensemble des figures présentées dans le film.

Construire des solides géométriques avec des figures connues.

Différencier I'intérieur de I'extérieur des figures.

Etablir un ou plusieurs axes de symétrie 4 I'aide d'une ficelle avec les cartons déja découpés.

16 mm C 0261 030
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Animagie - Volume 3
C 0387 181.
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Auditoire : 9212 ans

La Rue

Réalisatrice : Caroline Leaf

Durée: 10 min 12s

Description

Avant la projection

Tiré d'une nouvelle de Mordecai Richler, ce film d'animation raconte le drame d’un jeune gargon qui est
témoin de la longue maladie et de la mort de sa grand-mére. Toute sa famille partage les sentiments et les
problémes que cette situation entralne.

Informer les enfants que le film porte sur différents problémes vécus par une famille a cause de la maladie
d'un de ses membres.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FPS - EDUCATION A LA VIE
EN SOCIETE

Se sensibiliser 4 la dimension sociale de sa
personnalité.

ENSEIGNEMENT RELIGIEUX
CATHOLIQUE

Reconnaltre que le mystére pascal est au
ceeur de la vie des chrétiens.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale, la lecture
etI'écriture.

ART - ART DRAMATIQUE

Exploiter les qualités sonores et sémantiques
des mots et des enchalnements de mots 4
I'intérieur de situations d'expression.
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Décrire les problémes qu'a entralnés Ia longue maladie de la grand-mére.

Trouver d'autres solutions pour remplacer la mére malade auprés de la grand-mére alitée.

Expliquer quel support moral les enfants auraient pu apporter 4 leur grand-meére.

Faire une analyse critiqgue du comportement de chacun des membres de la famille envers la grand-
meére.

Enumérer des circonstances ol il apparalt facile ou difficile d’exprimer son affection pour quelgu‘un.
Décrire les sentiments partagés qu’a éprouvés le jeune gargon face a la mort de sa grand-mere.

Trouver des arguments pour ou contre les affirmations du pére au sujet de la mort éventuelle de la
grand-mére :

-« Savie est entre les mains du Tout-Puissant » ;

-~ =Elle s’en trouvera bien mieux aprés que ce sera fini »,

Enumérer les tAches accomplies par la mére. Proposer des solutions qui permettraient d'améliorer la
qualité de la vie familiale.

Composer un court texte 4 caractére expressif sur une période de vacances ou un projet annulés a
cause de la maladie ou d’autres circonstances extérieures a soi.

Trouver la signification des expressions suivantes :

« lever les pattes » ;

« le rdle de lamort = ;

« rendre I'dme » ;

« avoir du ceeur ».

Trouver des arguments pour ou contre le fait de ramener la grand-mére au foyer.

Echanger nos idées sur la mort et essayer de dissocier le vraisemblable de I'imaginaire.

Trouver des articles de journaux sur des découvertes récentes en médecine et en donner un court ré-
sume.

Expliquer les craintes du gargon qui refuse d’occuper la chambre de sa grand-mére aprés sa mort et
en formuler d'autres qu'on éprouverait 4 sa place.

Ecrire un court texte pour signifier ce qu’on aimerait recevoir comme héritage de ses grands-parents.

i

Réaliser un jeu dramatique, en équipe de deux. Chacun ou chacune exprime des sentiments précis (la
peur, la joie, I'ennui), en variant I'intonation, en utilisant des onomatopées ou méme en grommelant.

16 mm C 0276 059
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Hollywod salue I'ONF
C 0279 379.



Rythmes de la nuit
Série : Mieux voir
Réalisateur : Bill Maylone

Auditoire: 9312 ans

Duréde:9min8s

Description

Avant la projection

Pendant la projection

Pourquoi la nuit suggére-t-elle le mystére et I'enchantement ? De son balcon, une fillette observe la ville
durant la nuit. Elle cherche A comprendre les sons et les images d'un monde qui lui est familier pendant le
jour. Mais la nuit.. Film sans paroles.

Lire un poéme ou regarder une peinture illustrant la nuit.
Discuter des idées des enfants concemant la nuit et les inscrire au tableau.
Ecrire le titre du film au tableau. Que leur inspire-t-il ?

Inviter les enfants 4 bien observer les « images » visuelles et auditives de la nuit.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES DE LA NATURE

Développer sa curiosité et son attention face
aux phénoménes de la vie courante.

Acqueérir I'habitude de se poser des ques-
tions sur ce qu'on pergoit dans son environ-
nement.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter le soleil, 1a lune, les étoiles et les
planétes.

* Répondre aux questions suivantes :

— Comment vous sentiriez-vous dehors la nuit 7

I

* Créer un montage sonore des bruits de la nuit.
» FEtudier les mythes et légendes inspirés par la lune.

Pourquoi la nuit parait-elle mystérieuse ?

Comment vous sentiez-vous pendant I'orage et au lever du soleil ?

Pourquoi associer la lune et I'amour ?

Quels sont les endroits que vous avez remarqués dans le film ? Seraient-ils différents le jour ?
Les gens et les animaux se comportent-ils différemment le jour et la nuit ?

= Discuter des sensations de la nuit évoquées dans le film.

= Comparer le contenu du film et les idées émises avant la projection.

« Ecrire un poéme inspiré par la nuit.

« Ecouter la piéce musicale « Une nuit sur le mont chauve = et comparer les images suggérées par la

musique a celles émanant du film.

= Faire le dessin d'un lieu vu le jour et la nuit en superposant deux scénes.

= Exposer en classe des images de la nuit.

16 mm C 0089 040

Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Mieux voir - Volume 2

C 0089 067.
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Sable et Neige

Série : Mieux voir
Réalisateur : Bill Maylone

Auditoire : 6a 12 ans Durée : 8 min22s

Description

Avant la projection

L'été et I'hiver, deux saisons opposées, provoquent dans la nature des changements considérables. En
comparant la saison du sable a celle de la neige, ce film aide  mieux comprendre cette immense variété de
changements. Film sans paroles.

Demander aux enfants ce que le titre du film leur inspire.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES HUMAINES

Situer dans les cycles quotidien, hebdoma-
daire et annuel ses activités et celles des per-
sonnes avec lesquelles on est en contact.

SCIENCES DE LA NATURE

\dentifier les principaux points de repére de
la démarche expérimentale qu'on a appliqués
pour résoudre un probléme simple.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.
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« Dessiner un paysage et le faire évoluer selon les saisons.

= QObserver et comparer des photos ou toiles de diverses scénes selon différentes saisons.
s Décrire ses aclivités en été et en hiver et les comparer entre elles.

= En petits groupes, faire une liste des ressemblances entre I'été et I'hiver.

= Recueillir des renseignements concemant les emplois d'été et les emplois d'hiver.

« Recueillir des données sur le climat dans son environnement.
= Faire un diagramme des températures pendant une saison.

* Décrire les changements a chaque mois.

« Discuter des transitions entre les saisons.

» Discuter des questions suivantes :
- Aimez-vous I'hiver 7 L'été 7 Pourquoi ?
— Votre vie serait-elle différente s'il n'y avait qu'une saison ? Laquelle choisiriez-vous ?

« Rédiger un texte sur ce qui nous frappe le plus dans le film concernant les personnes, les animaux et
la végétation.

16 mm C 0089 042
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Mieux voir - Volume 1
C 0089 066.



Le Secret des fleurs

Réalisateur : Vincent Vaitikunas

Auditoire : 629 ans Durée: 6 min33s

Description

Avant |a projection

Lors d'une chasse aux papillons, deux enfants rencontrent dans un pré un botaniste qui leur explique les
principales phases de la vie des fleurs.

Echanger ses connaissances sur la reproduction des fleurs.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES DE LA NATURE

Reconnaltre des caractéristiques des plantes
et des liens qu'a I'enfant avec le monde vé-
gétal.

Représenter le cycle vital d'une plante &
fleurs.

Identifier les principales parties d'une plante
a fleurs.

FRANCAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des animaux et des végétaux.

= Dégager les observations contenues dans le film.
« Expliquer les principales étapes reliées a la vie des fleurs :
~ transport du pollen (pollinisation : insectes et vent) ;
~ formation des graines (fécondation) ;
— dispersion des graines (dissémination : humains, animaux, vent, putréfaction) ;
— développement en terre (germination).
« Noter les facteurs naturels qui favorisent la reproduction des fleurs (insectes, animaux, vent) et expli-
quer le rdle de chacun.
« Comparer le mode de reproduction de la fleur & celui des animaux et des humains.

= Dessiner les principales étapes de la reproduction d'une fleur et y joindre un court texte.

« Etudier une fleur. La subdiviser en différentes parties. Associer le mot propre a chacune des parties.

= Trouver des arguments pour ou contre les insecticides au bénéfice des moyens biologiques proté-
geant les fleurs des insectes nuisibles.

« Rédiger un conte od I'apparence de la fleur et la qualité de son parfum jouent un réle prioritaire.

« S'identifier & un botaniste et expliquer le role qu'on entend jouer pour sauvegarder certaines espéces
de fleurs menacées de disparition.

+ Se représenter parmi de grandes fleurs par un dessin au pastel gras. Recouvrir d’encre de couleurs.

» Dessiner au crayon feutre une chasse aux papillons.

* Peindre plusieurs fleurs de la méme espéce 4 des étapes différentes de développement, sur une feuille
de papier Cartridge. Porter une attention particuliére aux parties de la fleur et aux feuilles.

= Réaliser, en groupe, un travail collectif sur le theme des fleurs, par un collage avec du papier construc-
tion.

16 mm C 0264 167
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé La vie gui pousse
C 0264 213.
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Les Tacots

Réalisateur : André Melangon

Auditoire : 103 12 ans Durée: 22min5s

Description

Avant Ia projection

Des gars de 10 4 12 ans se préparent & une course de tacots et refusent d'accepter des filles dans leur gang.
Mais celles-ci ménent le bal & leur fagon. Elles réussissent, grace & d'étonnants subterfuges, non seulement
A gagner la course au détriment des gargons, mais a forcer leur admiration et & s'intégrer au groupe.

Prévenir les éldves du mode d'expression verbale utilisé par les enfants dans le film.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES

Se sensibiliser a certains phénoménes de
communication dans une relation avec un
groupe.

FPS - EDUCATION A LA SEXUALITE

Reconnaltre la pluralité des roles assumés
par les femmes et les hommes et choisir ses
propres réles.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.
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= Faire ressortir les aspects du film jugés les plus intéressants.

= Discuter du comportement des enfants et du professeur en classe, au début du film. Etablir un
paraligle avec des situations vécues dans un contexte similaire.

» Décrire quel comportement on adopterait face 4 la demande de Christine voulant participer  la prépa-
ration du tacot et en expliquer les raisons.

« Discuter les siratégies de Christine pour participer activement a I'équipe :

demande directe placée auprés de Gilbert ;

essai non autorisé des deux tacots ;

offre importante de boissons gazeuses aux gargons, immédiatement avant la course ;

attaque impromptue de Gilbert et emprunt forcé de son costume.

* En s'identifiant a Gilbert, expliquer quels comportements on adopterait aprés la course, devant la réus-
site de Christine.

 Relever les qualités que Christine a mises en évidence pour se valoriser et obtenir gain de cause au-
prés de I'équipe de gargons.

« |dentifier des situations ol on a été confronté A des difficultés importantes pour étre admis dans un
clan. Nommer les qualités qu'il faut posséder pour faire partie d’'un groupe.

< Décrire des situations ol on a senti une rivalité non justifiée entre les gargons et les filles.

+ |maginer des moyens qu'auraient pu prendre les enfants pour trouver un terrain d'entente.

» Enumérer des faits vécus ol on a été victime de sexisme.

= Raconter les étapes principales de I'aventure vécue par les enfants dans le film.

» Exprimer de différentes fagons son mécontentement ou sa satisfaction dans les situations suivantes :
- Gilbert fabrique son tacot et Christine le nargue ;
~ Christine fuit aprés I'essai des deux tacots ;
— Christine gagne la course.

« Raconter les aventures de Gilbert & partir du moment o il a été dépouillé de ses vétements.

16 mm C 0274 093
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé L ‘Aventure en images -
Volume 2 C 0274 079.



Tchou-tchou

Réalisateur ;: Co Hoedeman

Auditoire: 529 ans

Durée : 13 min 52 s

Description

Avant |a projection

Dans une ville-jeu-de-construction s'amusent de jeunes enfants. Surgit un dragon qui bouscule leurs blocs
et dérange tout. Que faire et comment écarter I'intrus ? Utilisant des blocs de bois qui se meuvent dans
un décor de cylindres, de cubes et de ctnes, ce film d'animation sans paroles raconte leur aventure.

Demander aux enfants ce qu'ils pensent retrouver dans un film qui s’appelle Tchou-tchou. Enumérer des
réalisations faites avec des blocs de construction.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des personnes, des animaux
et des objets.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale.

ART - ART DRAMATIQUE

Improviser un dialogue ou une histoire.

MATHEMATIQUES

Explorer les notions d'intérieur, d'extérieur
et de frontiére.

Reproduire un dragon avec de la pdte & modeler, puis parler de tous ses pouvoirs.

Reproduire des objets familiers avec des blocs de construction ou des géo-blocs.

Réaliser un personnage par un fagonnage, un assemblage et un collage avec du papier construction.
Avec les mémes techniques, monter un long train en regroupant les wagons qui auront été réalisés
par les enfants.

Construire un village habité en faisant un assemblage d'objets hétéroclites (boltes de carton, bou-
chons de liége, verres en carton, boutons, bobines de fil, etc.).

Raconter I'histoire telle que pergue par un des animaux du film.

Imaginer le dialogue des deux enfants dans le film.

Faire le circuit d'un train 4 I'aide du mobilier de la classe et le parcourir & la queue leu leu en décrivant
I'environnement imaginaire observé le long de ce parcours.

Construire un habitacle avec une bofte de carion et improviser un jeu dramatique.

Faire un cercle avec des chaises. Former une longue chalne pour simuler un dragon. Le meneur de jeu
établit un circuit qui va de l'intérieur a I'extérieur du cercle.

16 mm C 0372 045
Egalement disponible dans les regroupements vidéo intitulés Animagie - Volume 2
C 0281 153 et Le Cinéma d’animation par Co Hoedeman C 0280 256.
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Le Trésor des Grotocéans

Réalisateur : Co Hoedeman

Auditoire : 5a 12 ans Durée: 15 min32s

Description

Avant Ia projection

Grice 4 la magie du cinéma d'animation, nous pénétrons au fond de la mer et y rencontrons deux petits
poulpes 4 |a recherche d'un trésor. La colonie des Grotocéans, gentilles pieuvres vivant dans de curieuses
grottes sous-marines, en assure la garde. Nos deux comparses réussiront-ils a s'en emparer ? Film sans

paroles.

Susciter I'intérét des enfants en posant les questions suivantes :
— Imaginez que vous &tes un plongeur ou une plongeuse. Quel trésor aimeriez-vous trouver ?

— Imaginez que vous étes un poisson vivant au fond de la mer. Quel objet pourrait devenir un trésor ?

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

SCIENCES DE LA NATURE

|dentifier des formes d'utilisation de I'eau par
I'homme ; connaltre des conséquences de
ces actions sur I'environnement.

FPS - EDUCATION A LA VIE
EN SOCIETE

Prendre conscience de son apparienance a
un groupe et du réle qu'on estappelé ay
jouer.

FPS - EDUCATION A LA SANTE

Indiquer les dangers que peuvent présenter
certains endroits et certains objets.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des personnes, des animaux et
des obijets.

ART - MUSIQUE

Identifier les sons de I'environnement selon
leur mode de production.

ART - DANSE

Composer une danse, en groupe, & partir
d’une intention commune d'expression.
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« Enumérer les objets qui font partie du trésor des Grotocéans. Les comparer avec le contenu du trésor
qui avait été imaginé avant la projection.

* Décrire comment les grotocéans utilisent les objets trouvés.

= A partir de la demniére séquence, écrire un texte racontant Ia suite de I'histoire.

= |maginer puis décrire I'aventure d'un objet préféré volé par un animal mystérieux.

* Discuter des causes de la pollution de I'eau, de ses conséquences et des moyens d'y remédier.
= Enumérer les variétés de poissons que I'on connalt et décrire leur environnement.
= Se documenter sur les animaux marins de notre environnement qui sont menaces d'extinction.

* Décrire comment les deux petits poulpes déjouent I'attention de leurs adversaires et discuter du bien-
fondé des moyens utilisés.

» Décrire les comportements qu'on devrait avoir pour étre en sécurité quand on pratique des activités
sportives dans I'eau ou sur I'eau.

» Faire des poissons de formes originales avec de la pdte 4 modeler.

= Dessiner au pastel gras un fond marin pollué par 'homme. Recouvrir ce dessin avec de I'encre de
couleur.

« Assembler des objets divers (verres de carton, bouchons de liége, boutons, etc.) pour fabriquer un
moyen de transport maritime.

« Découvrir les sons que peuvent produire les objets environnants et improviser un orchestre.

= |mproviser une danse, en équipe de trois ou quatre, & partir d'extraits de la musique du film.

16 mm C 0080 061
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Le Cinéma d’animation par
Co Hoedeman C 0280 256.



Un conte soufi
Réalisatrice : Gayle Thomas

Auditoire: 92412 ans Durée: 8min16s

Description

Avant la projection

Un film d'animation basé sur une légende persane. Les gens d'un village découvrent avec effroi un objet
étrange qui a poussé dans leur champ. Deux personnes tentent simultanément de leur faire connaltre cet
intrus. Lapremiére accroft leur anxiété tandis que la deuxiéme leur apprend 4 I'apprécier. Ce fruit (le melon
d'eau ou pastéque) se multipliera par la suite, 4 travers le monde. Film sans paroles.

Demander aux éléves d'exprimer s'ils ont déja eu peur d'objets inconnus en se promenant dans ia nature
et de donner les raisons qui justifiaient ces craintes.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES DE LA NATURE

Décrire différentes sortes de végétaux dans
son environnement.

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES.

Se sensibiliser a certains phénoménes de
communication dans une relation entre deux
personnes.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des groupes de personnes et de
végétaux.

ART - ART DRAMATIQUE

Improviser individuellement les attitudes, les

gestes et les mouvements qu'inspire un théme.

Exploiter différentes variétés de sons.

ART - DANSE

Composer une danse, en groupe, a partir
d’une intention commune d'expression.

* Mettre en commun ses connaissances sur le melon d'eau. Préparer une série de questions sur ce gu'on aime-
rait savoir au sujet de ce fruit. Chercher des réponses a ces questions et les faire connaltre aux autres.
« S'informer des recherches qui ont été faites pour obtenir de nouvelles variétés de fruits et de légumes.

= Décrire la réaction des gens devant I'objet inconnu qui a poussé dans leur champ. Expliquer et
justifier un tel comportement.

= Commenter son propre comportement devant des choses nouvelles : mets, produit alimentaire, objet, etc..

= Comparer, dans une discussion, le comportement des deux personnages du film qui ont essayé de
faire connaltre le melon d’eau aux habitants du village.

« Rédiger un court monologue dans lequel on présente un objet inconnu de deux fagons différentes.

* Associer des termes ou des expressions aux séquences visuelles et sonores du film : en visionnant
les images sans écouter |a trame sonore ; en écoutant la trame sonore sans voir les images. Compa-
rer individuellement, puis en groupe, les deux listes de mots.

= Imaginer et décrire quelque chose d'autre qui aurait pu étre découvert dans le champ.

» Ecrire un message publicitaire pour annoncer un nouveau fruit venu de Vénus.

 Peindre des arbres fruitiers réels ou imaginaires ou les représenter par la cartogravure.

* Imaginer des fruits nouveaux qui résulteraient de croisements trés particuliers. Les reproduire par un
dessin au crayon feutre ou par un modelage avec de la pate & modeler.

= Dessiner au fusain ou au pastel gras des visages qui expriment une sensation ou une émotion. Déga-
ger collectivement les principales qualités des réalisations. Voir des ceuvres d'artistes expression-
nistes (ex. : Munch, Rouault) et en faire ressortir les caractéristiques.

+ Mimer un premier contact avec un objet inconnu.

» Explorer des sons exprimant des sensations. Présenter & tour de rdle ces sons puis confronter les
intentions initiales avec les perceptions de I'auditoire.

= Préparer une bande sonore composée uniquement d’onomatopées pour exprimer des sentiments ou
communiquer un message.

¢ |Improviser une danse basée sur la trame sonore du film.

16 mm C 0380 D43
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Animagis - Volume 4 C 0387 181.
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Un enfant... un pays

Réalisateur : Pierre Moretti

Auditoire : 102 12 ans Durée: 13 min25s

Description

Avant |a projection

Conjuguant le réve et la réalité, un petitimmigrant découvre le Canada et ses coutumes. Tour & tour chasseur
d'ours, indien et cow-boy, par la magie de ses songes, il explore aussi le visage actuel de son nouveau
pays : ses régions, son climat, sa faune et sa flore. Film d'animation.

Questionner les enfants sur leur connaissance des immigrants : pays d'origine, coutumes, folklore, etc.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES HUMAINES
S'initier & la géographie du Canada.

S'éveiller aux caractéristiques ethniques et
culturelles du Canada.

S'initier & I'Histoire du Canada
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« Enumérer les lieux visités par le gargon dans le film. Identifier les endroits qu’on a déja visités et
ceux qui nous sont inconnus.

= Relever les cing grandes régions du Canada sur une carte et faire ressortir les principales ressources
naturelles qui contribuent a leur essor.

» Expliquer les incidences du développement urbain sur la survie d’espéces animales telles que le cerf,
le bison, le cheval sauvage.

» Enumérer les pays d'origine des immigrants d"aujourd'hui et les situer sur une mappemonde.

* Relever les pays d'od proviennent des produits étrangers et les situer sur une carte. Se documenter
sur les principales exportations du Canada et leurs destinations a I'étranger.

= [Inviter une ou des personnnes immigrées a parler de leur pays ou visiter un quartier ethnique, ses res-
taurants, ses boutiques, etc.

* Enquéter sur les origines des éléves de la classe ou des personnes de sa localité et préparer un ta-
bleau démographique.

o Débattre la question suivante : « Doit-on maintenir les valeurs culturelles de son pays d'origine ou
adopter le mode de vie de son pays d'accueil 7 »

« Discuter de la fagon dont les apprentissages faits dans la famille et & I'école servent & transmettre les
valeurs culturelles d'un pays.

« Echanger des informations sur les autochtones de son pays et discuter du comportement social adop-
té envers eux.

= Discuter de la contribution économique des immigrants et du bien-fondé de limiter leur entrée au

pays.

= En remontant le cours de I'histoire, retracer les origines des premiers habitants du Canada (Inuit,
Amérindiens, Frangais, Anglais).

« Faire ressortir les éléments du film qui relévent de nos traditions.

« Situer, dans le temps, des éiéments présentés dans le film et les comparer avec ceux de notre mode
de vie actuel.

16 mm C 0267 046
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Portrait d'un pays — Volume 3
C 0373 190.



L’Univers aquatique
Réalisatrice : Claudia Overing

Auditoire : 9312 ans Durée: 19min2s

Description Ce documentaire décrit le role de chaque catégorie d'8tres vivant en milieu aquatique. Ony met essentiel-
lement I'accent sur la chafne alimentaire ainsi que sur I'équilibre écologique a assurer.

Avant la pruiectinn Amener les éléves a préciser le type de nourriture utile 2 'homme et & diverses catégories d'animaux
familiers.

LIENS AVEC LE PROGRAMME ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES DE LA NATURE

Décrire différentes sortes d’animaux dans * Relever les animaux identifiés dans le film et les principales informations retenues.

son environnement. « Constituer un exemple de chalne alimentaire avec les animaux et les objets de son choix, & partir des

informations du film.

= Nommer deux facteurs qui assurent la survie des animaux en milieu aquatique.

= Décrire quelques moyens ulilisés par les insectes ou les animaux du milieu aquatique pour protéger
leur vie.

= Expliquer le mode de vie des moules et leur comportement dans un environnement pollué.

» Décrire les comportements des animaux suivanis qui permettent la survie de leur espéce : écrevisse,
huard.

= Décrire comment I'écrevisse contribue a limiter la pollution de I'eau.

= Comparer les moyens de survie de la truite mouchetée a ceux de I'anguille.

« Expliquer les principales caractéristiques du mode de vie de la loutre et obtenir de l'information sur
d'autres amphibiens.

« Se documenter sur la flore existant dans les étangs, les lacs ou les riviéres de sa région.

Décrire différentes sortes de végétaux dans = Expliquer le role de la flore dans un milieu aquatique pour la survie de la faune.

son environnement. = Se documenter sur la flore existant dans les étangs, les lacs ou les riviéres de sa région.
Identifier des formes d'ufilisation de I'eau par = Dresser une liste des causes de la pollution de I'eau et préciser les effets possibles.

Ihomme et connaltre des conséquences de = Décrire comment les recherches scientifiques peuvent aider a protéger I'environnement naturel.
ses actions sur environnement. « Prendre conscience de son comportement de pollueur lorsqu’on est sur I'sau.

« S'informer des conditions de salubrité de I'eau dans sa région.

FRANGAIS
Favoriser la communication orale, la lecture = Préparer un lexique des mots difficiles entendus dans le film : écologie, équilibre, microscope, éner-
etl'écriture. gie solaire, salubrité, prédateur, proie, putréfier, nécrophage, reproduction, contorsion.
» Se documenter sur quelques animaux vus dans le film, puis présenter le résultat de sa recherche au
groupe d'éléves.

+ Expliquer comment les é&tres qui vivent dans I'eau dépendent les uns des autres.
= En s'identifiant & un animal, préparer un court texte qui inciterait les &tres humains a protéger l'envi-
ronnement.

16 mm C 0276 001
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Le Milieu aquatique
C 0276 495.
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Le Vent

Réalisateur : Ron Tunis

Auditoire : 5a 12 ans Durée: 9min23s

Description

Avant la projection

Ce film d'animation fait de dessins aux couleurs transparentes nous montre un enfant participant aux
multiples jeux du vent. En découvrant qu'il ne peut ni le voir ni le toucher, il devient aussi le témoin de ses
effets positifs et négatifs.

Demander aux enfants quels sont les signes de la présence du vent dans la nature.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

SCIENCES DE LA NATURE

Reconnaftre des manifestations de la pré-
sence de I'air dans son environnement.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des lieux fréquentés.

Représenter des objets familiers.

ART - ART DRAMATIQUE

Exploiter les différentes possibilités expres-
sives de son corps.
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= Décrire ce qu'est le vent.

 Enumérer des signes de la présence du vent dans le film et dans son environnement.

* Nommer des sports ol le vent est utilisé comme source d'énergie.

= Nommer des effets utiles et nuisibles du vent dans la nature pour la faune et la flore.

= Se construire un éventail, un vire-au-vent. Utiliser ce demier pour mesurer la vitesse du vent.

« Trouver des verbes qui décrivent les effets du vent sur les objets et les personnages du film,

* (Observer les nuages (cumulus) et décrire leurs formes.

= Se rappeler une séquence du film, rédiger un commentaire descriptif et le présenter oralement.
* Raconter une expérience marquante od le vent a joué un réle important.

= Dessiner au fusain une tempéte ou un orage sur l'eau, le soir.

« Dessiner avec de la craie de cire les arbres d'une forét un jour de grand vent.

= S’imaginer accroché A un cerf-volant placé au-dessus de I'école et dessiner au crayon feutre I'école et
Ses environs.

= Préparer un cerf-volant décoratif en s'inspirant de I'ciseau et du dragon, par un collage avec du papier
découpé.
* Reproduire un moulin & vent ou un voilier par un fagonnage avec du papier construction.

« Expérimenter différents jeux dramatiques :
— lamarche ;: marcher Iégérement comme la brise, contre le vent, poussé par le vent, emporté par le
vent, etc. ;
- les gestes : tourbillonner comme une feuille au vent, tomber comme une plume, s'élever comme une
feuille de papier soulevée par le vent.

16 mm C 0272 055
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Animagie - Volume 2
C 0281 153.



Le Violon de Gaston

Réalisateur : André Melangon

Auditoire : 6212 ans Durée: 21 min47s

Description

Avant la projection

Le jeune Gaston est confronté & une situation problématique : participer en méme temps 4 une finale de
hockey comme joueur important ou étre finaliste d'un récital de violon préparé depuis longtemps. Grdce a
la complicité d'amis et de son grand-pére, il trouvera une solution inattendue.

Demander aux enfants s'il leur est déja arrivé d'avoir 4 faire un choix entre deux activités qui se passenten
méme temps.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FPS - EDUCATION A LA VIE
EN SOCIETE

Prendre conscience de son appartenance &
un groupe et du rdle qu'on est appelé ay
jouer.

SCIENCES HUMAINES

Citer diverses expériences de participation &
la vie sociale et culturelle des groupes dont
on est membre.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ART DRAMATIQUE

Improviser un dialogue ou une histoire.

= Décrire la stratégie que Gaston utilise auprés de sa mére pour obtenir la permission de participer 4 la
finale de hockey. Etablir un paralliéle entre cette stratégie et celle qu‘on déploie pour solliciter des fa-
Veurs auprés de ses parents.

« Expliquer la stratégie que les enfants du film mettent au point pour s’assurer la participation de Gas-
ton 4 la finale de hockey et échanger sur le bien-fondé de leur action.

= Echanger sur le mode d'autorité qu'exerce la mére devant le probléme auquel Gaston se trouve
confronté et discuter du comportement qu'adopte le gargon face a la décision de sa mére.

s Montrer comment I'équipe de hockey manifeste son appréciation du travail de Gaston et lui accorde
SON appui pour son récital.

= Commenter le rble joué par un des grands-parents pour aider Gaston a solutionner son probléme.
Comparer ce rble avec certaines situations vécues dans sa famille.

« Discuter du rble du pére devant la réussite de Gaston au hockey. Imaginer ses réactions si son gar-
gon avait joué une mauvaise partie.

* Mettre en commun les activités culturelles et sportives qu’on pratique en dehors de I'école et :
— faire ressortir les exigences que comporte la pratique de ces activités ;
— classer par ordre de popularité les activités culturelles et sportives pratiquées.

» Se documenter puis préparer un cahier ol figurent les services communautaires qui offrent des activi-
tés culturelles ou sportives dont on peut bénéficier selon les différentes périodes de 'année. Situer
sur une carte de la municipalité les lieux o0 se déroulent ces activités.

» Former des équipes de deux et s'interviewer mutuellement sur les principales exigences de ses activi-
tés préférées, pratiquées en dehors de I'école.

« Décrire les différentes étapes de I'histoire racontée dans le film en expliquant le rdle joué par les diffé-
rents personnages.

< Imaginer, écrire et présenter le message que le jeune ami de Gaston lui adresserait en reconnaissance
de sa participation active a la finale de hockey.

= Trouver d'autres arguments que Gaston pourrait apporter  sa mére sur limportance de participer aux
deux activités.

= Exprimer les sentiments que ressent Gaston au moment o il s'exécute au violon et présumer de son
classement au concours de violon en le justifiant.

s Préparer un jeu de rdles en équipe de deux, en s'identifiant 4 la mére et & I'entraineur de hockey, pour
solutionner le probléme de Gaston.

 Imaginer un dialogue entre les trois membres de la famille concemnés par le probigme et trouver d’au-
tres solutions.

16 mm C 0274 165
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé L’Aventure en images - Volume 1
C 0277 356.
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Voisins

Réalisateur : Norman McLaren, Grant Munro

Auditoire : 11 et 12 ans Durée: 8 min10s

Description

Avant la projection

Deux voisins vivent dans I'entente. Mais une fleur vient a pousser a la ligne mitoyenne de leurs propriétés.
A qui appartient la fleur ? 1 s’ensuit une querelle sanglante et funeste. Film d’animation sans paroles.

Il est & noter que certaines scénes du film sont particuliérement violentes.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FPS - EDUCATION AUX RELA-
TIONS INTERPERSONNELLES

Se sensibiliser & certains phénoménes de
communication dans une relation entre deux
personnes.

FRANCAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

ART - ARTS PLASTIQUES

Représenter des groupes de personnes et de
végétaux.
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« Décrire le comportement des voisins avant I'arrivée de la fleur.

« Enumérer les moyens pris pour s'approprier la fleur,

= Echanger sur les rapports violents entre humains et sur leurs conséquences.

= Faire le point sur ses rapports avec son entourage : famille, quartier, classe, etc.

* Raconter une situation conflictuelle déja vécue et établir un paraliéle avec la situation montrée dans le
film.

» Tenir un débat sur la fagon qu'ont les vaisins de résoudre leur probléme.
s Rédiger un dialogue entre les voisins, du début du film a la bataille.
« Décrire les différentes étapes du conflit entre les deux voisins.

» Dessiner une situation conflictuelle ou amicale impliquant des personnes de son quartier.
« Peindre des fleurs qu'on aimerait retrouver dans son jardin.
« Faire un modelage de deux personnes en interaction avec de la pate & modeler.

16 mm C 0152 024
Egalement disponible dans les regroupements vidéo intitulés Le Génie de Norman McLaren
B 0171 124 et Hollywood saiue I'ONF C 0279 379.



Voyage sans fin
Série : Mieux voir
Réalisateur : Bill Maylone

Auditoire : 6312 ans Durée: 9mind6s

Description

Avant |a projection

Un jeune gargon décide de disposer d'une substance qu'il a lui-méme concoctée. Qu'arrivera-t-il s'il 1a jette
dans un ruisseau 7 Ce film souldve plusieurs questions sur I'environnement, notre responsabilité et les
conséguensces de nos gestes  cet égard. Film sans paroles.

Amasser des échantillons d’eau puisée dans quatre endroits de la communauté (par exemple : égout, riviére,
lac, étang). Observer les échantillons et les comparer. Formuler des hypothéses expliquant les différences.

LIENS AVEC LE PROGRAMME

ACTIVITES SUGGEREES

FPS - EDUCATION A LA SANTE

Reconnaltre les dangers de la pollution.

SCIENCES DE LA NATURE

Identifier des formes d'ufilisation de I'eau par
I'homme ; connaltre des conséquences de
ces actions sur I'environnement.

FRANGAIS

Favoriser la communication orale et I'écriture.

= Dresser une carte illustrant le parcours de cette substance verte.

 Imaginer d’autres incidents qui auraient pu arriver pendant ce voyage.

* Discuter de ce qui serait arrivé si le déchet avait é1é toxique.

= Imaginer les raisons pour lesquelles le Réalisateur a décidé de raconter cette histoire.

= Identifier un probléme environnemental dans sa communauté et analyser les solutions possibles.
= Imaginer des situations od I'on fait des choix qui peuvent nuire & I'environnement,

= Raconter ce qui arrive aux eaux usées de la maison.

« Décrire comment |'on dispose des déchets de la maison.

« Raconter le voyage de la = tache verte =,

« Discuter de la décision du gargon et de ses conséquences. Imaginer ce que I'on aurait fait & sa place
et en donner les raisons.

= Rédiger I'histoire d'une goutte d'eau.

= Expliquer comment chacun peut intervenir dans son milieu pour améliorer la qualité de I'environne-
ment.

16 mm C 0089 043
Egalement disponible dans le regroupement vidéo intitulé Mieux voir - Volume 2
C 0089 067.
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Plusieurs titres dont il est fait mention dans ce catalogue sont disponibles dans les
regroupements vidéo suivants. La description des autres titres inscrits en italique se
retrouve au Répertoire vidéo ou au Catalogue de films et vidéos de I'ONF.

AnimaFéte 87 : L'Heure des anges/Nightangel, Oniromance/Ongiromancy, Adieu
bipéds, Itinéraire/Itinerary, Si seulement.../If Only..., Charles et Frangois.
71 minutes C 0287 105

AnimaFéte 89 : Déracinés, Tocade, L 'Atelier, Nocturnes, La Lettre d'amour.
55min20s C 0288 059

Animagie - Volume 1 : Les Animaux en marche, Escapade, Le Hibou et le Corbeau
(Une légende eskimo), Le Lion et la Souris/The Lion and the Mouse, Vogue-a-la-mer.
58 min 35s C 0276 477

Animagie - Volume 2 : Dimensions, Le Hibou et le Lemming (Une Iégende eskimo),
L'Ours et la Souris, Tchou-tchou, La Tendre histoire de Cendrillon Pingouin, Le Vent.
59min2s C 0281 153

Animagie - Volume 3 : Balablok, Les Bibites de Chromagnon, Nébule, Ronde carrée.
26 min19s C 0373190

Animagie - Volume 4 : Animando, Ici votre musée, Un conte soufi, Le Rejeton.
42 min 27 s C 0387 181

Animation - Réflexion-Volume I: Vivre en couleurs/Living Colors, Dans la vie..., Une
vigille boite/An Old Box, Les Naufragés du quartier/One Way Street, Une histoire comme
une autre, Souvenirs de guerre, « E »,

58 min49s C 0282 154

Animation - Réflexion = Volume Il : Tréve, Caméléon/Chameleon, Champi-
gnons/Mushrooms, Opéra zéro, Luna, Luna, Luna.
34min20s C0384 128

Animation - Réflexion — Volume Ill : Air !, Le Bleu perdu, Faut se grouiller, La
Ménagére, Jouets, Ceci est un message enregistré.
46 min6s C 0379 404

Attention, les enfants | : Ce que tout bon chien devrait savoir, Le Feu ? Pas pour les
hommes |
20 min12s C 0286 175

L'Aventure en images — Volume 1: J'ai pas eu peur, Tuktu et la Chasse au Caribou,
Le Violon de Gaston.
56 min29s C 0277 356

L’Aventure en images - Volume 2 : La Course, Les Tacots, La Terre est habitée, Les
« Troubbes » de Johnny.
59min5s C 0274 079

Cinéaste recherché(e): Le Bouffe-pétrole, Le Cadre/Bounds, Sylvia, Concerto Grosso
Modo.
29min34s C 0285 136
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Le Cinéma d’animation d’Ishu Patel : Ainsi vint|a mort, Histoire de perles, Aprés /a
vie/Afterlife, Priorité absolue, Paradis/Paradise.
51min25s 0084 130

Le Cinéma d’animation par Co Hoedeman : Maboule, Matrioska, Tchou-tchou, Le
Chateau de sable/The Sand Castle, Le Trésor des Grotocéans/The Treasure of the
Grotoceans, Co Hoedeman, animateur.

81 min6s C 0280 256

Contes pour enfants: Le Petit Gargon et I'Oie des neiges/The Boy and the Snow Goose,
Le Rat de maison et le Rat des champs/The Town Mouse and the Country Mouse, Réve
roulis, Le Collectionneur de sons.

33min23s C0284 129

La Danse vue par Norman McLaren : Pas de deux, Ballet Adagio, Narcisse/Narcissus.
45min8s C 0383 097

Des enfants découvrent... : J'entends tout, Je touche a tout, C'est ton corps qui parle,
Une séquence, une histoire, C'est du cinéma. .
29 min59s C 0287 174

Do Ré Mi : La Fldte magique, Duel-Duo, Comptines, Du coq a I'dne, Catuor, La Valse
du maitre draveur, Le Merle, La Poulette grise.
48 min24s C 0379403

L’Enfance a vivre — Volume 1 : L’Arbitre, OU est Pierre ?
43min45s C 0286 173

L’Enfance a vivre - Volume 2 : L’Hdpital, La Petite Nouvelle.
35min11s C 0286 174

Enfants du monde : Douce Dépendance, Children « Enfants » Nifos...
50min6s C 0280 259

Fantaisies pour enfants : Le Jongleur/The Juggler, La Plante/The Plant.
25 min 35s C 0083 098

La Forét et ses Secrets : Le Boisé vivant, La forét qui change, L 'Autre Visage de la
forét.
54 min38s C 0274 213

Franc-Ouest - Il était une fois... : La Nouvelle au Village, Paul et Moustache, Le
Message de Cornipoli, Quand I'accent devient grave.
77 min 56 s C 0289 047

Le Génie de Norman McLaren : A /a pointe de la plume/Pen Point Percussion, Ballet
Adagio, Caprice en couleurs, C'est I'aviron, |l était une chaise/A Chairy Tale, Pas de
deux, Voisins/Neighbours.

58 min25s B 0171124

Hollywood salue I’ONF : Chaque Enfant/Every Child, Le Chdteau de sable/The Sand
Castle, Livraison spéciale, Monsieur Pointu, La Rue, Voisins/Neighbours.
57 min28s C 0279379

I1 était une fois... : Aucassin et Nicolette, Le Chandail, Lucretia, L’Etranger.
47 min18s C 0286 172
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Images d’Acadie : Maille Maille/Stitches in Time, Truck, Souvenir d’un écolier, Crab-
0-Tango, De I'autre cGté de la glace.
67 min19s C 0287 132

Métamorphoses dans notre univers : Evolution/Evolution, La Chaine alimentaire.
23 min49s C 0277 370

Mieux voir - Volume 1: Les Os mécaniques/Connections, Pris au piége/Between the
Walls, Sable et Neige/Snowballs and Sandcastles.
28 min 35s C 0089 066

Mieux voir — Volume 2 : Réve magie/Topsy Turvy, Rythmes de la nuit/Night, Voyage
sans fin/Journey of the Blob.
27 min 53 s C 0089 067

Le Milieu aquatique : La Vie du poisson, L'Etang, L'Univers aquatique.
50 min44 s C 0276 495

Les Mystéres de I’univers : L’Energie et son Histoire, Zoom cosmique, Mouvement de
ciel, Zea.
32min13s C 0281179

Noél pour enfants : Neige/It's Snow, Fantaisie de Noél, Caprice de Noél, L’Histoire de
Noél, Hold-up au Far West.
37min11s C0274 210

Nos oiseaux, petits et grands : La Volée des neiges, Escale des oies sauvages, Oiseaux
du Canada n° 6, Des canards, bien sdr !
61 min11s C0274 211

L’Ouest frangais — Volume 1 - Horizons : La Route vers I'Ouest, Pandosy, Pére de
I'Okanagan, Rodoiphe Boileau, pionnier, Les Champs de I'image, Festival du vayageur,
Louis Riel : demier songe, Au revoir, Un jour j'ai révé, L'Esprit des neiges.

96 min43s C0287 175

L'Ouest frangais - Volume 4 - Aspirations : Au pays des couchers de soleil, Les Potes,
Fait d’hiver, Mur de verre, Magie blanche
88min7s C0284 144

Pit et le Vaste Monde (Trois épisodes)
34 min35s C 0288 007

La Pollution de I’eau : « Heureux comme un poisson dans 'eau... », Une riviére en
danger, Une question d'attitudes.
54 min20s C 0271 126

La Pollution venue du ciel : S.P.L.A.S.H., Les Pluies acides : a Ia croisée des chemins,
Une pluie acide du ciel.
73min7s C0281170

Portrait d’un pays = Volume 1: En quéte d’un pays, Nouvelles Alliances.
37min 8 s C 0288 086
(Ce regroupement sera disponible au mois de mars 1990.)
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Portrait d’un pays — Volume 2 : Métrofolle, Le Pont Victoria : 8% merveille du monde,
Sports et Transports !, Jusqu'au ceeur d’'un continent.
58 min 12 s C 0287 180

Portrait d’un pays - Volume 3 : Benoit, Un enfant...un pays, L’Epicerie de Ted Baryluk,
Novembre.
54 min22s C 0282179

Quelques femmes cinéastes d'animation : Cycle, Dernier Envol, Rien qu'une petite
chanson d’amour/Just a Little Love Song, Climats/Climates, Le Mariage du hibou (Une
|égende eskimo), Cogne-Dur, Premiers Jours/Beginnings.

60 min 36 s C 0280 257

Rencontre de certains types : Livraison spéciale, Pourquoi moi 7, Le P'tit Chaos,
Georges et Rosemarie
47 min40s C 0287 182

Ski de randonnée : Ski de fond/Cross-country Skiing, Jack Rabbit - Le Skieur
centenaire, Demain I'hiver.
61 min59s C 0275 283

La Terre a découvrir : La Surface de la terre, La Dérive des continents, Les Glaciers,
Richesses de la terre, Le Relief du Canada.
68 min 55 s C 0275 285

L’Univers des animaux — Volume | : Au pays des loups, Le Caribou des toundras,
Gardiens de la faune.
54 min42s G 0274 212

L’Univers des animaux - Volume Il : Cing milliards d’années, Fous de bassan, Libres
dans nos villes, Bébé béluga.
42min45s C 0285 153

L’Univers sonore du cinéma d’animation : Notes sur un triangle, La Faim/Hunger, Une
ame & voile, L’Age de chaise/Chairmen, Monsieur Pointu, Le Paysagiste/Mindscaps.
58 min46 s C 0382 155

La vie qui pousse : La Fleur et la Ruche, Le Secret des fleurs, La Feuille verte, La Vie
de l'arbre.
52min30s C 0264 213
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(par ordre alphabétique)

(A |
Ah ! vous dirai-je, maman 27-57
Ainsi vint la mort 27
Air ! 27
Animando 27
Les Animaux en marche 27-58
Apprends-moi & danser 27
L’Arbitre 27
Aux pays des couchers de soleil 27
Au pays des loups 27-59
Aucassin et Nicolette 28
(B |
Balablok 28-60
Bébé béluga 28
Benoit 28
Les Bibites de Chromagnon 28
Le Bleu perdu 28
Le Boisé vivant 28
Bonjour, comment mangez-vous ?

(série) 28
(C |
Cadet Rousselle 28
Canon 29
Caprice de Noél 29
Le Caribou des toundras 29
Catuor 29
Ce monde éphémére — Miyuki Tanobe 29
Ce que tout bon chien devrait savoir 29
Ceci est un message enregistré 29
C’est du cinéma 29
C'est lavie... 29
C'est 'aviron 30
C'est ton corps qui parle 30
La Chaine alimentaire 30-61
Le Chandail 30-62
Chaque Enfant 30-63
Charles et Frangois 30
Le Chiteau de sable 30-64
Children « Enfants » Nifios... 30
Les Climats de I'Amérique du Nord i

Cogne-Dur K}
Le Collectionneur de sons K} |
Le Colporteur H
Comptines 31-65
Concerto Grosso Maodo K} |
La Croissance (sérig Bonjour,

comment mangez-vous ?) k] |
Cycle 3
(D |
Dans un parc k) |
De I'énergie de ci, de |3 32
Demain Ihiver 32
Déracinés 32
Dernier Envol 32-66
La Descente 32
Dimensions 32-67
The Dingles 32
La Double Histoire d'Odile 32
Du cog al'dne 32
Duel-Duo 32-68
(E |
«E» 33
Ecoutez voir 33
En quéte d’un pays 33
L’Energie et son Histoire a3
L'Epicerie de Ted Baryluk a3
Escapade 33-69
L’Esprit des neiges 33
L'Etang 33-70
L'Etranger 3
LF i
Faut se grouiller 34
Le Feu ? Pas pour les hommes ! 34
La Feuille verte 34
La Fleur et la Ruche 34
La Flite magique 34-11
La forét qui change 34
Fous de Bassan 34-72
Franc-Ouest (collection) 34

Les Fruits et les Légumes (série

Bonjour, comment mangez-vous ?) 35
[ |
Gardiens de la faune 35
Georges et Rosemarie 35
[H ]
L'Heure des anges 35-73
« Heureux comme un poisson

dans I'eau...» 35
Le Hibou et le Corbeau

(Une légende eskimo) 35-74
Le Hibou et le Lemming

(Une légende eskimo) 35-75
L'Histoire de Noél 35
Histoire de perles 36
Hold-up au Far West 36
L'Hdpital 36
I }
Ici votre musée 36
Il était une chaise 36-76
[ _1
J'ai pas eu peur 36
Je touche a tout 36
Je trouverai un moyen 36
J'entends tout 36
Le Jongleur 37
Jouets 37
Jusqu'au ceeur d'un continent 37
(K |
Kaspar 37-77
Kubota 37
L |
Lady Fishbourne's Complete Guide

to Better Table Manners 37
« Les Oreilles » méne I'enquéte 37-78
Libres dans nos villes KY
Le Lion et la Souris 38-79
Lucretia 38
Luna, Luna, Luna 38
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(M ] [P |
Maboule 38 Le Pain et les Céréales (série
Maille Maille 3g  Bonjour, comment mangez-vous ?) 42
Le Mariage du Hibou Paradis 42-87
(Une légende eskimo) 38  Pasdedeux 42
Mascarade 38-80 Paul et Moustache
Matin sur la Liévre 3g (collectionFranc-Ouest) 42-88
Matrioska 3g  LePaysagiste 42
La Ménagére 39 Peep and the Big Wide World 42
Le Merle 39  Perspectre 42
Le Message de Cornipoli Le Petit Gargon et I'Oie des neiges ~ 43-89
(collection Franc-Ouest) 39-81 Le Petit Voisin 43
Metadata 39 La Petite Nouvelle 43
Métamorphoses 39  Pitetle Vaste Monde
Métrique 39 [!Tremierépisode} 43-90
strofoll 30-82 Pit et le Vaste Monde
ﬂ.ﬁ rore ,Br Tsdiia) 39 (Deuxiéme épisode) 43-91
56
RS R0R | Pit et le Vaste Monde
Modulations 39 (Troisiéme épisode) 43-92
Maoi je pense 40 La Plante 43
Mon corps, ¢'est mon corps = Le Pont Victoria :
Le Film pour enfants (trois parties) 40 8° merveille du monde 43
Le monde va nous prendre La Poulette grise 4
pour des sauvages 40 i
: ; Premiers Jours 44
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M + de ciel 10 Priorité absolue 44
ouvemen I Pris au piége (série Mieux voir) 44-93
[N | LeP'titChaos 4
Nathaél et la Chasse aux phoques 40 fa |
; 40-83
NePUJB Quand I'accent devient grave
Neige 4184 (collection Franc-Ouest) 44-94
Notes sur un triangle 4 Quand tombe la neige a4
Nous 41 Question de forme 44
Nous sommes tous des mammiféres 41 I l
La Nouvelle au village _
(collection Franc-Ouest) 41-85  Le Rat de maison et
Nouvelles Alliances 4 leRa d?s champs B 4
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